WRITEL32.RTF
WRITELOG Help 
Page 2 of 353


Содержание
Команды меню FILE 










11

Команды меню EDIT 










12

Команды меню VIEW 










13

Команды меню ENTRY 









14

Команды меню RADIO 









15

Команды меню BANDS 









16

Команда File New 










21

Команда File Open 










22

Команда File Save 










24

Команда FILE SAVE AS 









25

Команда FILE 1, 2, 3, 4 









27

Команда FILE EXIT 










28

Вставка 











30

Команда VIEW TOOLBAR 









31

Панель инструментов










32

Команда VIEW STATUS BAR 









33

Строка текущего состояния









34

Команда HELP USING HELP 









39

Команда SYSTEM MINIMIZE 









44

Команда File Print 










51

Команда FILE PRINT PREVIEW 








54

Панель инструментов PRINT PREVIEW 







55
Команда FILE PRINT SETUP 









56

Команда EDIT LINKS 










58

Диалоговое окно LINKS 









59

Команда OBJECT VERB 









60

Команда INSERT OBJECT 









61

Диалоговое окно INSERT NEW OBJECT 







62

Диалоговое окно CHANGE ICON 








63

Диалоговое окно CONVERT 









64

Диалог PASTE SPECIAL 









65

Команда UPDATE 










66

Команда SAVE COPY AS... 









67

Указатель WRITELOG HELP 









69

Введение в программу WriteLog 








70

Ввод QSO 











75

Поиск и вызов частоты из памяти Search and Pounce 





77

Ввод и редактирование данных 








78

Редактирование в программе Log Window 







79

Редактирование порядковых номеров 







80

Исправление частоты 










81

Управление голосом 










82

Звуковая плата управления голосом 








83

Установка программы для опытных пользователей 






85

Изменение списка DXCC с помощью файлов CTY 






86

Обновление списков множителей 








88

Подготовка журнала 










89
Форматы таблиц 










90

Разделы файла WRITELOG.INI 








95

Раздел [PORTS] файла WRITELOG.INI  







96

Раздел [Configuration] 










98

Раздел [WlSound] файла WRITELOG.INI  







101

Раздел [Report] файла WRITELOG.INI  







102

Раздел [Packet] файла WRITELOG.INI  







103

Раздел [Editor] файла WRITELOG.INI  







104

Раздел [Entry] файла WRITELOG.INI  








105

Раздел [Summary] файла WRITELOG.INI  







106

Раздел [Multipliers] файла WRITELOG.INI  







107

Раздел [BandMap] файла WRITELOG.INI  







108

Раздел [PktSpotBar] файла WRITELOG.INI  







109

Раздел [Qsl Printing] файла WRITELOG.INI  







110

Раздел [Correl] файла WRITELOG.INI  







111

Раздел [RttyRite] файла WRITELOG.INI  







112

Раздел [NetGab] файла WRITELOG.INI  







113

Раздел [Rigs] файла WRITELOG.INI  








115

Раздел [Cw-Decoder] файла WRITELOG.INI  







116

Раздел [AudioReview] файла WRITELOG.INI  







117

Раздел [Sked] файла WRITELOG.INI  








118

Окно Skeds 











119

Правило 10 минут для категории M/S 








120

Проверка позывного Check Call 








121

Темп 












122

Графики 











123

Расположение звукового Wave файла 







124

Изменение позывного оператора 








125
Редактирование пакетного спота 








126

Установка графика темпа 









127

Пакетный терминал 










128

Однодиапазонный зачет 









129

Установка диапазона 










130

Поля обмена QSO 










131

Редактирование полей обмена 








132

Заголовок страницы 










135

Формат отображения QSO 









136

Отметки о QSL 










137

Поиск позывного 










138

Установка частоты занесения связи в журнал и частоты повторной связи 



139

Установка памяти CW, RTTY и SSB 








140

Установка портов 










143

Установка манипулирования (РТТ) CW 







147

Распределение контактов параллельного LPT порта






148

Согласование с аппаратурой









150

Согласование в режиме CW 









152

Согласование в режиме цифрового управления голосом (DVK) 




153

Если WriteLog выбирает неверный вход Line In 






154

Как WriteLog устанавливает смесители звуковой карты





155

Согласование звуковой карты (при передаче) 






157

Включение цепи записи









159

Постоянная запись принимаемого аудио-сигнала в файл





160

Меню инструментов звуковой карты Tools Sound Board 





162

Остановка (пауза) цепи записи во время передачи в режиме SSB 




163

Инструменты сохранения моментальной аудио записи 





164

Эффект микрофонного эхо 









165

Внешний (телеграфный) ключ 








166

Сортировка QSO по времени









170

Установка журнала для обозначения рабочего места, которое провело QSO 


171

Порядок сортировки и порядковые номера QSO 






172

Создание резервной копии файла 








173

Смешивание файла 










174

Импорт файла 










175

Просмотр связей по позывному 








176

Печать QSL 











177

Выбор клавиатуры 










178

Удаление QSO 










179

Отмена последней QSO 









180

Перейти к QSO 










181

Выбрать все (связи)










182

Управление с помощью клавиатуры








183

Клавиатура CW 










184

Передача повторяемого по времени CQ 







186

Контестирование с двумя радио








187

Добавление окна ввода (QSO)








188

Шрифты 











189

Дисплей статуса множителя









190

Пересчет результата 










191

Отображение вашего результата 








195

Выбор контеста 










196

Контесты 











197

Установка своей DXCC страны 








198

CQ WW DX Contest 










199

CQ WW 160M Contest 










200

ARRL November Sweepstakes 









201

ARRL 160M Contest 










202

ARRL 10M Contest 










203

ARRL DX Contest (для участников вне W/VE) 







204

ARRL DX Contest 










205

North American Sprint 










206

CQ WW RTTY DX Contest 









207

Режим DxPedition 










208

ARRL RTTY Roundup 










209

BARTG RTTY Contest 










210

World Wide RTTY WPX Contest 








211

Регистрация общего списка DXCC 








212

CQ WW WPX Contest 










213

WAE Contest 











214

North American QSO Party 









216

ARRL Field Day 










217

IARU HF World Championship 









218

California QSO Party (для участников из штата CA) 






219

California QSO party (для участников вне штата CA) 






220

Pennsylvania QSO Party (для участников из штата PA) 





221

Stew Perry, W1BB, 160m Distance Challenge 







222

ARRL VHF Contests 










223

Вставка связи 











224

Расширения файлов 










225

Интерполирование времени QSO 








226

Связанные и вставленные комментарии 







227

Вставить комментарий для данной QSO 







228

Установка страницы QSL 









229

Расположение окон 










230

Обычный просмотр 










232

Просмотр только журнала 









233

Просмотр с помощью компьютера в сети 







234

Выбор компьютера для просмотра 








235

Окно просмотра результатов по всем диапазонам 






236

Строка инструментов окна редактирования QSO 






237

Окно для переговоров по сети 








238

Возвращение на прежнюю частоту с точностью 0.0 kHz 





239

Использование пакетного спота 








240

Окно пакетных спотов 









241

Окно частот сети 










243

Окно направлений по дуге большого круга 







244

Просмотр журнала в хронологическом порядке по диапазонам 




245

Установка нижней боковой полосы (Lsb) в режиме FSK 





246

Bands Show 247

Установка координат для расчета направлений по  дуге большого круга 



248

Установка общей проверки 









249

Установки окна просмотра результатов по диапазонам 





250

Установка способа отключения передачи в режиме RTTY в подгруппе Один Передатчик 

251

Средства восстановления размещения окон на экране 





252

Создание заглавного листа отчета контеста 







253

Меню "Contest special" 









254

Установка страницы 










255

Включение автоматического подсчета множителя 






256

Общая проверка по части позывного 








257

Быстрый выбор диапазона и режима работы 






258

Выбор радио A/B 










259

Подключить данное радио 









260

Режим работы головных телефонов смешанный/обычный 





261

Переключение головных телефонов








262

Настроить радио 










263

Развернуть антенну в заданном направлении 






264

Клавиши ускорения передачи специального сообщения 





265

Установка сети для Windows NT 4.0 и Windows 2000 






267

Установка NetBEUI для Windows 95 








269

Ввод и отправление сообщение по внутренней сети 






270

Значок отображения частоты в сети 








271

Действия в сети 










272

Таблица распределения частот








276

Редактирование поддиапазонов 








277

Слово о драйверах Windows 









279

Редактирование примечания 









280

Редактирование времени начала/окончания контеста 





281

Создание отчетов 










282

Установка CW декодера









283

Окно CW дисплея 










284

Редактирование прослушивания QSO 







285

Предоставление отчета в электронном виде 







286

Программа занесения в журнал 








287

Предистория обновления программы WriteLog 






289

О программе RTTYRITE 









303

Просмотр с помощью линейки прокрутки в RTTY окне 





304

Ознакомление с работой в режиме Rtty 







305

Просмотр и чтение Rtty файла при широкой полосе пропускания 




308

Шрифт Rtty файла 










309

Печать Rtty сообщений заранее 








310

Копирование текста в режиме Rtty 








311

Порт Rtty 











312

Режим работы Rtty 










313

Программа RITTY 










314

Тип оконечного устройства Rtty 








315

Настройка в программе WinRtty 








316

Программа WinRtty 










317

Работа RTTY в стерео режиме 








323

Обычный/обратный режим Rtty FSK 








324

Показать Rttyrite  меню









325

Щелчок левой клавиши мыши в режиме Rtty 







326

Щелчок правой клавиши мыши в режиме Rtty 






327

Специальные клавиши в режиме Rtty 







328

Запись позывного в режиме Rtty 








329

Передача с клавиатуры в режиме Rtty 







330

Принудительный прием буквенного текста в режиме RTTY 





331

Нижние и верхние тональные частоты 







332

Полярность в режиме FSK 









333

Режим Psk для программы RttyRite 








334

Режим CW для программы RttyRite 








335

OLE-автоматизация (технология на основе COM, позволяющая прикладной программе

предоставлять свои сервисы в распоряжение других программ-клиентов через 

диспинтерфейсы) 










338

Объект Writelog.file 










339

Объект ввода 











342

Объект WriteLog.pkt 










346

Объект WriteLog.rttyrite 









347

Объект WriteLog.bandmap 









348
Команды меню FILE
Меню FILE содержит следующие команды:

New 


Создать новый документ.

Open 


Открыть существующий документ.

Save 


Сохранить открытый документ с использованием того же имени файла.

Save As 

Сохранить открытый документ с заданным именем файла.

QSL Labels to File 
Создать файл с QSL наклейками

Print 


Отпечатать документ.

Print Preview 

предварительный просмотр документа перед печатью.

Print Setup 

Выбрать принтер и подключение принтера.

Page Setup 

Установка печати журналов.

QSL Page Setup 
Ввести размеры наклейки для печати QSL.

Print QSLs 

Печатать QSLs за все QSOs, которые были обозначены.

Import 

Прочитать файл a .TQS (сохраненный журнал с QSO).

Merge 


Объединить два WL файла в один журнал.

QSO Search 

Поиск позывного в других WL файлах.

Exit 


Выйти из программы WriteLog
Команды меню EDIT 

Меню EDIT содержит следующие команды:

Copy 


Копировать данные из документа в буфер обмена

Paste 


Вставить данные из буфера обмена в документ

Paste Link 

Вставить из буфера обмена путь к данным из другого приложения

Insert New Object
Вставить и внедрить объект в виде таблицы или уравнения в документ

Links 


Вывести и редактировать связи с внедренными документами

Команды меню VIEW 

Меню VIEW содержит следующие команды:

Normal 


Просмотреть журнал, отсортированный по времени
Only the log 


Скрыть все окна, за исключением журнала
Log by call sign 

Просмотреть QSOs журнала, отсортированные в алфавитном порядке 

следования позывных
Log chronologically by band 
Просмотреть журнал по диапазонам, в хронологическом порядке
Band Summary 

Показать/скрыть окно просмотра результатов по диапазонам 
Edit QSO tool 


Показать/скрыть меню редактирования QSO 

Qso Entry Window 

Показать/скрыть окно ввода QSO 

Toolbar 


Показать/скрыть панель инструментов 
Status Bar 


Показать/скрыть строку текущего состояния 
Check Call 


Показать/скрыть окно проверки позывного 
Search and &Pounce

Показать/скрыть памяти при работе на поиск
Memories

Rates 



 Показать/скрыть дисплей темпа QSO display
Команды меню Entry 

Меню ENTRY содержит следующие команды:

Toolbar 


Показать или скрыть панель инструментов

Status Bar 


Показать или скрыть строку состояния

Команды меню Radio 

Меню RADIO содержит следующие команды:

Toolbar 


Показать или скрыть панель инструментов

Status Bar 


Показать или скрыть строку состояния

Команды меню Bands 

Меню BANDS содержит следующие команды:

Toolbar 


Показать или скрыть панель инструментов

Status Bar 


Показать или скрыть строку состояния

Команды меню Options 

Меню OPTIONS содержит следующие команды:

Toolbar 


Показать или скрыть панель инструментов

Status Bar 


Показать или скрыть строку состояния
Команды меню Tools 

Меню TOOLS содержит следующие команды:

Toolbar 


Показать или скрыть панель инструментов

Status Bar 


Показать или скрыть строку состояния

Команды меню Contest 

Меню CONTEST содержит следующие команды:

Toolbar 


Показать или скрыть панель инструментов

Status Bar 


Показать или скрыть строку состояния

Команды меню Help 

Меню Help содержит следующие команды, которые помогут вам в работе в данном приложении:

Help Topics


Содержит перечень тем, о которых вы можете получить подсказку

About 



Показать номер версии данной программы

Команда New (меню File)

Используйте эту команду для создания нового журнала в программе WriteLog.

Можно открыть существующий документ с помощью команды Open.

Клавишные комбинации быстрого вызова
Панель инструментов: [image: image1.png]



Клавиши: CTRL+N

Команда Open (меню File)

Используйте эту команду для открытия существующего журнала.

Можно создать новые документы с помощью команды New.

Клавишные комбинации быстрого вызова

Панель инструментов: [image: image2.png]



Клавиши: CTRL+O
С помощью селектора типа файла File Type в диалоговом окне открытия файла File Open выбрать один из форматов, который может читать программа WriteLog:

WriteLog версия 9 или более поздние (*.WL)

Читает .WL файлы, созданные 9-й и более поздними версиями программы.

WriteLog версия 8 файл (*.CNT)

Этот тип файла будет автоматически читаться программой WriteLog, версия 8.0 и более ранними.

CT версия 8 бинарный. (*.BIN)

BIN Файлы программы CT версия 8.0 

10 и более поздние версии программы WriteLog сохраняет и восстанавливает расположение экрана в файле WL. Если удерживать клавишу CTRL при открытии файла, программа WriteLog не восстановит расположение экрана из файла WL.
Диалоговое окно открытия файла File Open 

Следующие выборы позволят вам определить, какой файл открыть:
File Name

Название файла
Ввести или выбрать название файла, который необходимо открыть. Это диалоговое окно покажет файлы с тем расширением, которое было выбрано в окне List Files of Type box.

List Files of Type
Список типов файлов
Выбрать тип файла, который необходимо открыть.
Drives


Диски
Выбрать диск, на котором программа WriteLog хранит файл, который необходимо открыть.

Directories

Директории 
Выбрать директорию, в которой программа WriteLog хранит файл, который необходимо открыть.

Network...

Сеть
Выбрать эту кнопку для подключения к сети, обозначив ее буквой для нового диска.

Команда Save (меню File)

Используйте эту команду для сохранения журнала под его текущим названием и в его текущей директории. Если журнал сохраняется впервые, программа WriteLog выведет диалоговое окно Save As (Сохранить как…), чтобы присвоить вашему журналу название. Если вы хотите изменить название и директорию хранения существующего журнала перед тем, как его сохранить, необходимо выбрать команду Save As.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Панель инструментов: [image: image3.png]



Клавиши: CTRL+ S

Команда Save As (Сохранить как) (меню File)

Используйте эту команду для сохранения и присвоения имени журналу. Программа WriteLog выведет диалоговое окно Save As, чтобы вы ввели название журнала.

Для сохранения журнала под прежним названием и в той же директории пользуйтесь командой Save (Сохранить).

В дополнение к своему собственному бинарному формату программа WriteLog может сохранять исходные файлы в следующих дополнительный форматах в меню File Save as menu:

WriteLog Compound File (*.WL)
Формат  программы WriteLog (*.WL)
Собственный формат программы WriteLog 10.0.

File version of Print Chronological (*.TXT)
Формат для печати в хронологическом порядке (*.TXT)
Это текст журнала, отформатированного для печати в формате ASCII.

File version of Dupe Sheet (*.DUP)
Формат листов повтора (*.DUP)
Это текстовый файл листов повтора, отформатированный для печати в формате ASCII.

DIFF spreadsheet format. (*.DIF)
Формат таблицы DIFF (*.DIF)
Этот формат могут читать программы электронных таблиц.

ASCII with no formatting. by time. (*.TXT)
Файл ASCII без форматирования, отсортирован  по времени (*.TXT)
ASCII файл, содержащий все данные журнала без заголовков и разделов страниц. Идентичен "накопительному" журналу (т.е. файлу *.TQS) и может импортироваться с помощью опции File Import (Импорт файла).  You can control (в оригинале предложение не закончено)
ASCII with no formatting. by band. (*.TXT)
Файл ASCII без форматирования, отсортирован по диапазонам (*.TXT)
То же, что и выше, но вначале отсортирован по диапазонам, затем по времени.

ASCII with no formatting. by radio. (*.TXT) 
Файл ASCII без форматирования, отсортирован по типам используемых радио (*.TXT)
То же, что и выше, но отсортирован в алфавитном порядке названий радио (по буквам колонки NETW для журналов в сети), затем по времени.

Comma delimited ASCII (*.TXT) 
Файл ASCII с разделяющими запятыми (*.TXT)
Некоторые импортирующие журнальные программы могут читать этот формат. Поля обмена контрольными номерами с отключенной опцией  "Print" (Печать) в файле будут отсутствовать, с включенной опцией "Print" (Печать) будут присутствовать.
Minimal comma delimited ASCII (*.TXT) 
Файл ASCII с разделяющими запятыми, с минимальным объемом данных (*.TXT)
Имеет только колонки позывного, даты, времени, частоты и режима работы.

WK1 spreadsheet format. (*.WK1)

Электронная таблица в формате WK1 (*.WK1)
Этот формат могут читать программы электронных таблиц.

ADIF file (*.ADI)



Файл формата ADIF
(*.ADI)
Некоторые программы журналов могут читать этот формат.
Диалоговое окно File Save As (Сохранить как..)

Следующие опции позволяют задавать имя файла и его директорию, в которой вы намереваетесь его хранить:

File Name

Название файла
Для сохранения документа под другим именем введите новое имя. Имя файла может содержать до 8 символов, расширение – до 3 символов. Программа WriteLog добавляет расширение, которое было задано в диалоговом окне Save File As Type (сохранить с расширением).

Drives


Диски
Выбрать диск, на котором вы собираетесь хранить документ.

Directories

Директории
Выбрать директорию, в котором вы собираетесь хранить документ.

Network...

Сеть
Выбрать эту кнопку для подключения к сети, обозначив ее буквой для нового диска.

Команда 1, 2, 3, 4 (меню File)

Используются номера и названия файлов, перечисленные в нижней части меню File для открытия последних четырех закрытых вами журналов. Выберите тот номер, который относится к журналу, который необходимо открыть.
Команда Exit (Выйти) (меню File)

Используется для окончания работы программы WriteLog. Можно использовать также команду Close (Закрыть) в меню Control (Управление). Программа WriteLog предложит сохранить журнал, если изменение не были сохранены.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Мышь:

Двойной щелчок по кнопке меню Control
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Клавиши: 
ALT+F4
Команда Copy (Копировать) (Меню Edit)

Используется для копирования выбранных данных в буфер обмена. Эта команда недоступна, если такие данные не выбраны.

При копирование данных в буфер обмена содержавшиеся в нем ранее данные заменяются на новые.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Панель инструментов:
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Клавиши: 


CTRL+С

Команда Paste (Вставить)  (меню Edit)

Используется для вставки содержимого буфера обмена в точку ввода. Команда недоступна, если в буфере обмена нет данных.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Клавиши: CTRL+V

Команда Edit Paste (и комбинация CTRL+V) вставляет содержимое буфера обмена Windows в текущее активное окно программы WriteLog. Команда Edit Window вставит текст в строку редактирования, если курсор находится в ней, или, если в окне редактируется единственная, обозначенная цветом  QSO, эта команда вставит внедренный объект OLE в поле примечаний для отмеченной QSO.

Команда Entry Window может вставить текст в поле, в котором находится курсор.

Команда Toolbar (Панель инструментов) (меню View)

Используется для того, чтобы показать или скрыть панель инструментов, которая содержит кнопки для выполнения наиболее часто повторяющихся команд программы WriteLog, таких как such as File Open (Открыть файл). Когда панель инструментов выводится на экран, напротив строки меню появляется контрольная метка.

Читайте раздел Toolbar (Панель инструментов) о том как ею пользоваться.

Панель инструментов Toolbar
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Панель инструментов показывается горизонтально в верхней части окна, под строкой меню. Панель инструментов обеспечивает быстрый доступ ко многим командам программы WriteLog с помощью мыши.

Чтобы скрыть панель инструментов, выберите команду Toolbar в меню View (или на клавиатуре ALT, V, T).
Щелчок мыши
Чтобы
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Открыть новый документ.
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Открыть существующий документ. Программа WriteLog выводит диалоговое окно Open, в котором вы находите и открываете необходимый файл.
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Сохранить открытый документ или шаблон под его текущим именем. Если вы не присвоили имя документу, программа WriteLog выводит диалоговое окно Save As (Сохранить как).
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Отпечатать открытый документ.
Команда Status Bar (Строка состояния) (меню View)

Используется для того, чтобы показать или скрыть строку состояния, которая описывает производимое действие в зависимости от выбранного пункта меню, или от нажатой кнопки панели инструментов, или набранной комбинации состояния на клавиатуре. Когда строка состояния выводится на экран, напротив строки меню появляется контрольная метка.

Читайте раздел Status Bar (Строка состояния) о том как ею пользоваться.

Строка состояния Status Bar
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Строка состояния находится в нижней части окна программы WriteLog. Чтобы показать или скрыть строку состояния пользуйтесь командой Status Bar в меню View.

Левая часть строки состояния описывает действия команд меню по мере перемещений в по меню с помощью стрелок. Эта область представляет собой обычные сообщения, описывающие действия кнопок меню по мере их нажатия, перед их отпусканием. Если после просмотра описания действия команды панели инструментов вы не хотите запускать эту команду, отпустите кнопку мыши, пока указатель мыши находится вне кнопки.
Правые части строки состояния указывают, которая из следующих кнопок включена:

Индикация 

Описание
NUM 


Включена кнопка Num Lock
SCRL 


Включена кнопка Scroll Lock 

CW 


Указывает скорость манипулятора CW
AUTO CQ 

Указывает на то, что включен режим авто CQ (Auto CQ) 
Команда Split (Разделить) (меню View)

Используется, чтобы разделить активное окно на области. Затем можно пользоваться мышью или стрелками на клавиатуре, чтобы сдвинуть границы разделителя. По окончании нажмите кнопку мыши или клавишу Enter, чтобы оставить границы разделителя в их новом положении. Нажатие клавиши Escape возвращает границы разделите в исходное положение.
Команда Index (Оглавление) (меню Help)

Используется для вывода открытого экрана программы помощи (Help). Из открытого экрана можно перейти к подробным инструкциям по использованию программы WriteLog и различным видам информации.

В открытом окне помощи Help щелчком по кнопке содержания Contents можно вернуться к открытому экрану помощи.

Пользование командой помощи (меню Help)

Служит для вызова инструкции по пользованию командой помощи.

Команда About (О <программе>..) (меню Help)

Служит для вызова сообщения об авторском праве на программу и номера версии вашей копии команды WriteLog.
Команда Context Help (содержание программы помощи)
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Служит для вызова содержания программы помощи по какой-то части программы WriteLog. При выборе этой клавиши указатель мыши изменится на стрелку со знаком вопроса. Затем щелкните где-нибудь в окне программы WriteLog, например, по кнопке другой команды Toolbar. На экране появится тот раздел помощи, по которому вы щелкнули.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Клавиши: SHIFT+F1

Строка заголовка Title Bar
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Строка заголовка расположена вдоль верхней части окна. Она содержит название приложения и документа.

Для перемещения окна перетяните заголовок
Примечание: Также можно перемещать диалоговые окна, перетаскивая их названия.

Заголовок может содержать следующие элементы:

Application Control-menu button

кнопка управления меню 
Document Control-menu button

кнопка управления документом
Maximize button



кнопка увеличения
Minimize button



кнопка уменьшения
Name of the application


название приложения
Name of the document


название документа
Restore button



кнопка восстановления

Линейки прокрутки Scroll bars

Размещены в правой и нижней части окна журнала. Квадраты перемещения внутри линеек обозначают вертикально и горизонтальное местонахождение в журнале. Для перемещения в другие части журнала можно пользоваться мышью.
Команда Size (Размер) (меню System)
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Служит для вызова стрелки с 4 направлениями, чтобы установить размеры окна с помощью кнопок-стрелок.

После того как указатель мыши изменился на четырехглавую стрелку:

1. Для перемещения указателя к границе, которую необходимо сдвинуть, нажмите одну из кнопок DIRECTION (направление) (кнопки вправо, влево, вверх или вниз).

2. Нажмите кнопку направления DIRECTION, чтобы сдвинуть границу.

3. Нажмите ENTER, когда установлен необходимый размер окна.

Примечание: Эта команда недоступна, если окно увеличено командой Maximize.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Мышь:

Перетаскивайте границы в углах или по краям окна 

Команда Move (Переместить) (меню Control)
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Служит для вызова стрелки с 4 направлениями, чтобы переместить открытое окно или диалоговое окно с помощью кнопок-стрелок.

Примечание: Эта команда недоступна, если окно увеличено командой Maximize.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Клавиши: CTRL+F7

Команда Minimize (Уменьшить) (меню Control приложения)

Служит для уменьшения окна программы WriteLog до размером значка.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Мышь:

Щелкнуть по значку "Уменьшить" [image: image16.png]


в строке заголовка.

Клавиши: 
ALT+F9

Команда Maximize (Увеличить) (меню System)

Служит для увеличения размеров открытого окна так, чтобы занять все доступное пространство.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Мышь:

Щелкнуть по значку "Увеличить" [image: image17.png]


 в строке заголовка; либо дважды щелкнуть по строке заголовка.

Клавиши: 
сочетание CTRL+F10 увеличивает окно документа.
Команда Close (Закрыть) (меню Control)
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Служит для закрытий активного окна или диалогового окна.

Двойной щелчок по диалоговому меню Control – то же, что и выбрать команду Close.

Примечание: Если в одном журнале открыто несколько окон, команда Close в Control меню документа закроет только одно окно. Можно закрыть все окна одновременно командой Close в меню File.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Клавиши: 
сочетание CTRL+F4 закрывает окно документа
сочетание ALT+F4 закрывает окно <<YourType>>  или диалоговое окно

Команда Restore (Восстановить) (меню Control)

Служит для возвращения размеров открытого окна к его исходному размеру и расположению до применения команд Maximize или Minimize.

Команда Switch to (Перейти) (меню Control приложения)

Служит для вызова списка всех открытых приложений. Этот список используется для переключения в приложение или закрытие его прямо в списке.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Клавиши: 
CTRL+ESC

Опции диалогового окна 

Если выбрана команда Switch To, появится диалоговое окно со следующими опциями:

Task List

Список задач

Выбрать приложение, к которое необходимо перейти или закрыть.

Switch To

Перейти
Делает активным выбранное приложение.

End Task

Завершить задачу
Закрыть выбранное приложение.

Cancel

Отменить
Закрывает список задач.

Cascade

Каскадом
Расположить открытые приложения так, чтобы они частично перекрывали друг друга и чтобы были видны названия каждого приложения. Эта команда не действует на те приложения, которые свернуты до размера значка.

Tile


"Кафелем"
Расположить открытые приложения так, чтобы их окна не перекрывали друг друга. Эта команда не действует на те приложения, которые свернуты до размера значка.
Arrange Icons

Расположить значки
Расположить значки всех свернутых приложений горизонтально в нижней части экрана.
No Help Available

Подсказка отсутствует

Для этой части окна подсказка отсутствует.

No Help Available

Подсказка отсутствует

Для этой части окна подсказка отсутствует.

<< Если вы хотите составить особую подсказку в каждое окно подсказки, удалите значения AFX_HIDP_xxx из раздела [ALIAS] вашего файла .HPJ и составьте описание для каждого значения 
AFX_HIDP_xxx. Например, AFX_HIDP_INVALID_FILENAME – это описание помощи для окна сообщения под названием Invalid Filename. >>
Команда Print (Печать) (меню File)

Служит для печати документа. Команды вызывает диалоговое окно Print, в котором можно задать количество печатающихся страниц, число копий, назначить печатающий принтер и произвести другие различные установки принтера.

Shortcuts

Клавишные комбинации быстрого вызова

Панель инструментов: [image: image19.png]



В некоторых контестах отчеты необходимо предоставлять раздельно по диапазонам. Прочитай положение о соревнованиях, чтобы решить печатать в хронологическом порядке, либо раздельно по диапазонам. Во всех отчетах заголовок каждого листа редактируется командой Edit Page heading. Некоторые дополнительные установки экрана и формата печати производятся командой Options Display format, а шрифт для печати будет тот же, который выбран установкой Options Font.

Попробуйте печать на горизонтально и вертикально расположенной странице, чтобы журнал располагался так, как вам нравится. Тот ли иной способ может быть лучше, в зависимости от того, что вы печатаете листы повторов или сам журнал, и от того, насколько велики данные ваших QSO.

Порядок сортировки листов повтора задается командой Edit Sort Order. По умолчанию сортировка производится в алфавитном порядке ASCII (наиболее часто используется в DX контестах), но можно изменить порядок и сортировать по районам (для американских и канадских контестов).
Читайте также 
Print QSOs by Callsign

Печать связей по позывным
Log Preparation


Подготовка журнала
File Print Setup


Подготовка файла к печати
Диалоговое окно Print 

Следующие опции позволяют задать способ печати документа:

Printer


Принтер
Это открытое окно принтера и его подключения. Выберите опцию Setup для изменения принтера и его подключений.
Setup


Установка
Вызывает диалоговое окно Print Setup, чтобы выбрать принтер и его подключения.

Print Range

Диапазон печати
Задать количество страниц, которые необходимо печатать.
All 


Полностью

Печатать весь документ полностью.

Selection 

Выбор

Печатать выбранный текст.

Pages 


Страницы
Печатать заданные страницы, которые указаны в окнах From и To.

Copies


Копии
Задать количество копия для печати в заданном диапазоне страниц.

Collate Copies

Сортировать копии
Печатать копии по порядку возрастания страниц вместо нескольких копий каждой страницы.

Print Quality

Качество печати
Выбрать качество печати. Обычно меньшее качество печати требует меньше времени.
Диалоговое окно процесса печати Print Progress 

Окно процесса печати Printing появляется, когда программа WriteLog направляет документ на принтер. Номер страницы указывает на процесс печати.

Для отмены нажать Cancel.
Команда предварительного просмотра Print Preview (меню File)

Эта команда служит для просмотра открытого документа в том виде, в котором он будет напечатан. При выборе этой команды основное окно заменится на окно предварительного просмотра, в котором будут изображены одна или две страницы в их печатном формате. Команда предварительного просмотра позволяет просматривать одну или две страницы одновременно. Можно перемещаться в любое место документа, уменьшать или увеличивать масштаб, а затем включить печать.
Команда предварительного просмотра Print Preview 

Команда предварительного просмотра предлагает следующие действия:

Print


Печать
Вызвать диалоговое окно печати, чтобы начать печать.

Next Page

Следующая страница

Предварительный просмотр следующей печатаемой страницы.

Prev Page

Предыдущая страница
Предварительный просмотр предыдущей отпечатанной страницы.

One Page / Two Page
Одна/две страницы

Предварительный просмотр одной или двух страниц одновременно.

Zoom In

Увеличить

Увеличить изображение печатаемой страницы.

Zoom Out

Уменьшить

Уменьшить изображение печатаемой страницы.

Close


Закрыть

Вернуться из режима предварительного просмотра в окно редактирования.
Команда установок печати Print Setup (меню File)

Служит для выбора принтера и его подключений. Вызывает диалоговое окно Print Setup, где задаются принтер и его подключения.
Диалоговое окно установки принтера Print Setup 

Следующие опции позволяют задать адрес принтера и его подключения.

Printer


Принтер
Выбрать нужный принтер. Выбрать принтер по умолчанию, либо другой по вашему усмотрению, либо из списка обозначенных в окне принтеров. Установка принтеров и конфигурация портов производится с панели управления Windows.

Orientation

Расположение
Выбрать вертикальное (Portrait) или горизонтальное (Landscape) расположение листа.

Paper Size

Размер листа
Выбрать размер листа, на котором печатается документ.

Paper Source

Источник подачи бумаги
Некоторые принтеры имеют несколько корзин для выдачи различных документов. Этой опцией можно задать корзину.

Options

Опции
Вызвать диалоговое окно, в котором можно сделать дополнительные выборы по процедуре печати, касающиеся конкретного принтера.

Network...

Сеть
Нажать кнопку, чтобы подключить сеть, обозначив ее буквой нового диска.
Команда Links (Связи) (меню Edit)

Служит для вызова диалогового окна Links, в котором задаются связи (links) между вашим и другими документами.

Эта команда недоступна, если связи отсутствуют.
Диалоговое окно Links 

<< Напишите здесь абзац с описанием диалогового окна Links. >>
Команда Object (меню Edit)

<< Напишите здесь абзац с описанием команды Object. >>

Shortcut

Клавишные комбинации быстрого вызова

Мышь: 


Двойной щелчок по объекту левой кнопкой мыши.
Команда Insert New Object (установить новый объект) (меню Edit)

Установить и внедрить в документ объект, например, график или уравнение. Приложение, в котором находится объект, открывается на экране.

Выбрать нужный объект, который необходимо вставить в документ с помощью диалогового окна Insert New Object.
Диалоговое окно Insert New Object 

<< Напишите здесь абзац с описанием диалогового окна Insert New Object dialog box. >>
Диалоговое окно Change Icon (изменить значок)

<< Напишите здесь абзац с описанием диалогового окна Change Icon. >>
Диалоговое окно Convert (Преобразовать)
<< Напишите здесь абзац с описанием диалогового окна Convert. >>
Диалоговое окно Paste Special (копировать)
<< Напишите здесь абзац с описанием диалогового окна Paste Special dialog box. >>
Команда Update (меню File)

<< Напишите здесь абзац с описанием  команды Update. >>
Команда Save Copy As... (Сохранить как) (меню File)

<< Напишите здесь абзац с описанием  команды Save Copy As... command. >>
Программа WriteLog for Windows™
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Начало работы - Getting Started with WriteLog
Программа WriteLog использует все возможности MS Windows, поэтому вы свободно можете совершать любые действия в любом удобном вам порядке в отличие от принудительного порядка действий в MS DOS. Данное описание ознакомит вас с основными возможностями программы в определенном порядке. Впоследствии можете спокойно экспериментировать, но если вы хотите, чтобы экран программы выглядел как в описании, придерживайтесь советов настоящего раздела. 

Работа WriteLog начинается из стартового меню, из группы WriteLog v10 (или с использованием того имени меню, которое вы сами дадите этой группе после установки программы). Первый интерфейс – стартовый.
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Для следующего меню выберите опцию “Start a new log…” WriteLog выведет диалоговое окно со списком поддерживаемых контестов, как показано на рисунке.
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В этом случае выберите “ARRL DX Contest", а потом ОК. Окно ввода Entry конфигурируется для работы в ARRL DX Contest. Вначале это будет экран с двумя окнами, - окном ввода связей и окном журнала. Меньшее их них, окно ввода связей, осуществляет управление передатчиком для передачи CQ и других сообщений, а также принимает и записывает от вас информацию о связи. (Если вам не знакомы термины "щелчок мыши", "перетащить", "активное окно", "строка надписей", - почитайте об этом в инструкции по пользованию MS Windows. Когда узнаете, что это такое, - возвращайтесь).
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Следующее, что надо сделать после выбора контеста - это сохранить копию того, что вы сделали. Для этого используйте иконку Save [image: image23.png]


, после чего появляется диалоговое окно сохранения WriteLog’s File Save Dialog:
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Напишите “arrl dx phone”, и это имя программа WriteLog будет использовать для контеста. 

Если вы привыкли работать с программами MS DOS, в WriteLog имеется возможность использовать умение Windows работать с несколькими программами одновременно. У WriteLog есть два окна, и программа будет работать с тем окном, которое вы сделаете активным. WriteLog сообщит вам о том, когда активно окно ввода связей (мигающий треугольник). Щелчок мыши по нужному окну делает его активным. А вы почти всегда хотите, чтобы активным было окно ввода связей.

С помощью окна ввода связей вы можете вводить информацию о связях, записывать их в журнал, а если вы задали программе WriteLog, каким образом подключиться к передатчику (см. раздел "Установка портов "), вы можете передавать CW или цифровые голосовые, или RTTY сообщения с помощью клавиш F2 – F11. Имейте в виду, что если окно ввода связей не активно, невозможно ввести информацию о связи, занести связь в журнал или передать аппаратуре команду о смене диапазона и т.д.

С помощью WriteLog вы можете просматривать и редактировать существующую информацию для всех связей в журнале (в данном примере их пока нет).

Допустим, сейчас проходит SSB ARRL DX Contest, и вы работаете на 20 метрах. Окно ввода QSO показывает “3500KHzCW”, что говорит о том, что программа будет записывать связи на 80CW. Вам необходимо сообщить WriteLog, что происходит на самом деле. Щелкните по окну ввода QSO, чтобы оно стало активным. Нажмите ALT+ и F2 дважды, чтобы окно переключилось на 14000 KHZ, затем CTRL+F2, чтобы перейти из CW в SSB. (Это можно сделать также, вызвав Band menu, найти Band Up меню и выбрать диапазон. Аналогичные действия для вида работы.)
Скажем, вы услышали 4U1UN. Введите данный позывной и затем нажмите пробел Space (или tab). Ваше окно ввода выглядит следующим образом:
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Если WriteLog не реагирует на вводимые знаки, надо посмотреть на все окна на дисплее. Мигает ли курсор в окне ввода QSO? Если нет, щелкните по нему и попробуйте ввести позывной снова.

WriteLog совершил проверку на повторы в отношении 4U1UN и сообщил, что это новый позывной на этом диапазоне. По позывному программа также может сказать, что это страна DXCC, с которой вы еще не работали, и отметит это сообщением “NEW MULTIPLIER”. Затем вы можете сконфигурировать WriteLog для управления передатчиком, но пока считайте, что у вас нет звуковой карты или DVK, и вы работаете с ним в "старомодном" режиме. Скажем, вы передаете ему “59 Texas”, а он вам “59 Kilowatt”. Вам необходимо только ввести “KW” в месте, обозначенном “PWR”. Подразумевается, что RST 59. Затем нажмите Enter, и связь добавлена в журнал. Окно ввода QSO готово для следующей связи, WriteLog записал вашу связь, и вы можете вносить следующую, пока работаете на 20 метрах.
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Для практики представьте, что вы внесли связь с рапортом 59, а потом поняли, что 4U1Un дал вам 58. Это можно быстро исправить.

В окне журнала нажмите на 59 в ряду 4U1UN, в колонке RCV. Строка выбранной связи обозначится цветом. Щелкните еще раз по тому же месту, и окно преобразуется, появится строка редактирования, что позволит исправить значение RCV для этой связи:
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Напишите 58 и Enter для изменения предыдущих связей.

И все. Можно внести связи в журнал, а потом сохранить его. Для управления трансивером с помощью WriteLog читайте раздел Rig Interfacing.

Для работы в режиме RTTY читайте раздел RttyRite.
Ввод данных QSO - QSO Entry
Данные QSO вводятся через окно ввода данных связи.
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Для ввода связи в журнал введите данные QSO и нажмите Enter. В этом окне можно перемещать курсор по полям данных с помощью мыши, работать с ячейками памяти частоты, передавать CW сообщения. Можно открыть несколько окон ввода одновременно, выбрав из меню номер трансивера Radio Number из меню Radios.

Порядковые номера.

Поле, обозначенное SEQ, в окне ввода показывает порядковый номер, который программа WriteLog:

(a) передаст как CW, RTTY или голосовое сообщение и

(b) запишет в журнале как переданный порядковый номер.
При работе в сети или двумя радио вполне возможна такая ситуация, когда время передачи номера и время записи этого номера в журнал не совпадают. В этом случае WriteLog рассчитывает следующий порядковый номер, как только вы введи что-либо в поле CALL. Вначале это будет на дисплее серым цветом. После того, как курсор уйдет из поля CALL (или что-либо будет передано с помощью клавиши F), цвет изменится на синий. Программа запоминает этот синий номер на время QSO, т.е. до тех пор, пока QSO остается в окне ввода, а затем память порядкового номера очищается после ввода связи в журнал (клавишей ENTER). Память порядкового номера очищается также сочетанием ALT+W, и новый номер появляется, как только вы введете что-либо в поле CALL.

Есть три способа заставить WriteLog забыть синий номер и выделить новый номер связи перед тем, как ввести ее в журнал:

1. Очистить поле CALL.

2. С помощью SHIFT+UP/DOWN перейти в другое окно ввода (при работе с двумя радио) и оставить так в течение 60 секунд.

3. Поместив курсор в крайнее левое положение окна ввода, нажать Backspace.

Также можно редактировать порядковый номер после того, когда программа WriteLog ввела его.

Специальные знаки.

Редактирование в окне ввода:

BACKSPACE удаляет знак слева от курсора.

CTRL+D и DELETE одинаковы и удаляют знак под курсором.

CTRL+A перемещает курсор в начало первого (самого левого) поля в окне ввода.

HOME перемещает курсор в начало текущего поля.

CTRL+E перемещает курсор в конец последнего поля в окне ввода.

END перемещает курсор в конец текущего поля.

CTRL+F (или стрелка вправо) перемещает курсор на один знак вправо. 

CTRL+B (или стрелка влево) перемещает курсор на один знак влево.

ALT+W (или CTRL+BACKSPACE) очищает все поля в окне ввода и помещает курсор в поле CALL.

CTRL+W очищает текущее поле.

ALT+T вызывает окно записи текста CQ  и включает и выключает его.

ALT+C вызывает окошко очередности RttyRite, в режиме RTTY. В другом режиме это сочетание ничего не вызовет.

ALT+L переключает программу на прием букв LTRS, в режиме RTTY. В другом режиме это сочетание ничего не вызовет.

Клавиша * очищает установку расстройки RIT трансивера, если он подключен и если такое управление трансивером возможно.

CTRL+K очищает текущее поле справа от курсора.

Клавишей TAB курсор перемещается из текущего поля в следующее поле справа до тех пор, пока справа полей не останется. SHIFT+TAB переносит курсор в предыдущее поле слева.

ENTER заносит текущие записи окна ввода в журнал. (Смотрите также раздел "Специальный ускоритель передачи сообщений". Если вы передаете CQ, можете переключиться с помощью ENTER на передачу CW сообщений, переместить курсор и заносить связи.) WriteLog может отказаться занести QSO, если в записи что-то не так. Если это произошло, программа выдаст под полем CALL сообщение, в котором будет сказано, чем она недовольна.

Поля связи не принимают знака пробела (т.е. поля позывного и номера) и переводят курсор в начало следующего поля. Если нажать пробел в самом правом поле, курсор перейдет в начало следующего поля. В редких случаях, когда поле CALL не является самым левым (только в Sweepstakes), ввод пробела переносит курсор в поле справа, либо в первое поле, которое находится напротив того, в которое курсор переходил ранее.

Щелчок правой кнопки мыши в этом окне выводит меню функций, связанных с этим окном или меню управления вашим радио. 

Передача запрограммированных сообщений.

Одновременно с тем, что сообщения из компьютера посылаются обычно с помощью функциональных F1-F11 клавиш, дополнительные сообщения посылаются теми клавишами в окне ввода, которые озаглавливают каждую колонку. Редактировать содержимое сообщения можно, нажав SHIFT, при нажатой функциональной клавише. Также нажатие правой кнопки мыши на любую из функциональных клавиш во время передачи запрограммированного сообщения прервет передачу. 

Читайте также:

Поиск и просмотр памяти частот.

Использование клавиатуры. 

Вставка.

Установка частот.

Редактирование файла INI.

Поиск и занесение частот в память - Search and Pounce Frequency Memories
Окно S&P сообщает о частотах, внесенных в память; оно может быть включено или выключено с помощью команды Window - View Search and Pounce.
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Щелчок по заголовку столбца STO (STOre – Сохранить) и по номеру ячейки памяти в этом столбце  занесет частоту трансивера в память и в это окно в соответствующем ряду. Дополнительно, вся информация об этой связи на это время будет сохранена. Щелчок по номеру памяти в столбце "Вызвать" RCL настраивает трансивер на это частоту и восстанавливает данные об этой связи. Комбинация SHIFT+щелчок мыши заменяет содержимое памяти текущими данными. Полями STO и RCL в окне ввода связи удобно пользоваться при работе SPLIT (на разнесенных частотах приема и передачи), для записи и повторного сохранения в памяти как передающих, так и приемных частот и режимов работы. Единственным ограничением является то, что не поддерживается режим использования различных видов работы при работе на разнесенных частотах (SPLIT).

Щелчком правой кнопки мыши в окне вызывается меню для установки номеров видимых каналов памяти от 1 до 4.

Читайте также:

Использование клавиатуры - Keyboard Navigation.

Ввод и редактирование данных - Data Entry and Edit
Двухоконный интерфейс сделан так, чтобы вы могли как бы работать с бумажным и черновым журналом. Следующая пустая строчка – это как бы листок бумаги, который используется для записи позывного или информации о QSO так, как они слышатся. По окончании приема данной связи вы переходите на следующую строку, при этом обновляются сведения о повторных связях. 
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Если вы ошиблись при вводе данных, это легко исправить. Если ошибка все еще в окне ввода данных связи, пользуйтесь стрелками, Backspace и другими клавишами для быстрого исправления. Если же ошибка уже внесена в журнал, активируйте журнал мышью (или Ctrl+N) и редактируйте данные связи.

Редактирование в окне журнала - Editing in the Log Window

Окно журнала служит для выбора редактируемой связи. Щелкнуть мышью по нужной связи – программа WriteLog обозначит ее цветом. Другой щелчок по этому полю откроет его для редактирования, что станет видно по появившимся в верхней части окна журнала командам редактирования Edit QSO Tool (если их там еще не было)
Для изменения частоты или режима работы связи в журнале щелкнуть по частоте или режиму работы, а затем изменить значения в появившемся диалоговом окне.

Для изменения времени или даты связи щелкнуть по QSO time или QSO date. Стрелки вверх/вниз можно использовать для изменения даты, месяца, часов и минут связи.  Если выбраны несколько связей для редактирования времени или даты, WriteLog предложит ввести одно значение для выбранных связей.

Повторные связи в журнале обозначаются одной буквой “D” следом за порядковым номером связи в журнале. Если необходимо вручную обозначить QSO как не засчитывающуюся, (например, во время Sweepstakes вы провели связь с DX станцией), это поле можно обозначить, отметив соответствующую связь, щелкнув по ней, и введя в поле символ "Х". Этот статус можно отменить, введя пробел вместо "Х". Если вы обозначили несколько QSOs (с помощью "протаскивания" мышью или комбинации SHIFT+click с клавиатуры), действия по редактированию будут относиться к отмеченным связям.

Указанные выше действия также применимы, если вы отметили связь в журнале правой кнопкой мыши.

Связи, проведенные не на зачетном диапазоне (в случае однодиапазонного зачета), обозначены символом “B” в том же столбце, что и повторные связи.

Читайте также:

Использование клавиатуры – Keyboard Navigation
Записи о QSL - QSL Records
Вставить - Paste
Serial Number Correction

В окне журнала щелкнуть по порядковому номеру Serial Number связи, чтобы вызвать диалоговое окно редактирования Edit Number. Можно ввести новый порядковый номер, который будет внесен в журнал для этой QSO.
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После нажатой клавиши OK появится следующая подсказка.
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Эта вторая подсказка служит для того, чтобы программа WriteLog установила данные по назначению порядковых связей в соответствии с той связью, которую вы редактируете. Это полезно, если заносятся заведомо неправильные номера, особенно при использовании в сети нескольких компьютеров. Если неверный порядковый номер выше, чем тот, который уже принят, WriteLog будет использовать этот неверный номер для расчета следующих порядковых номеров. Для устранения проблемы используйте этот диалог редактирования.

Читайте также 
Редактирование в окне журнала - Editing in the Log Window
Ввод данных QSO - QSO Entry
Исправление частоты - Frequency Correction

В окне журнала щелкнуть по частоте или режиму работы связи, чтобы вызвать диалоговое окно изменения частоты. Можно либо ввести новую частоту, либо выбрать ее из списка.
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Читайте также
Выбор с помощью клавиатуры - Keyboard Select
Цифровое управление голосом - DVK Voice Keying
При работе в телефонном режиме устройство управления голосом (DVK) включается функциональными клавишами F3 - F9. Контакты 2-9 порта принтера служат для управления DVK.

Читайте также 
Управление голосом с помощью звуковой карты - Sound Board Voice Keying
Распределение контактов параллельного порта - LPT Port pin Assignments
Управление голосом с помощью звуковой карты – 
Sound Board Voice Keying

WriteLog поддерживает Windows Multimedia интерфейсы для передачи голоса в цифровом виде. Если имеется звуковая карта с драйвером Windows, ее можно использовать для передачи и записи сообщений. Можно использовать программу магнитофона Windows Sound Recorder для предварительной записи ваших сообщений и сохранять их в директории \ham\WaveFiles. Либо использовать  для этого другую директорию, задав программе WriteLog путь к ней с помощью кнопки Wave File Locate в меню установки портов Setup Ports.

Оперативная запись нового сообщения 
Программа WriteLog позволяет быстро записать сообщение. Для начала записи нового сообщения наберите комбинацию SHIFT+F2  для клавиши F2 (или SHIFT+F3 для сообщений на F3 и т.д.), а после окончания записи сообщения нажать ESCAPE для сохранения записи. Повторный набор комбинации SHIFT+F2 вместо ESCAPE отменяет запись и сохраняет старую запись неизменной. Запись сообщения автоматически отменяется через 60 секунд, если вы не нажали ESCAPE. Названия файлов, созданных с помощью клавиши SHIFT и функциональных клавиш следующие:

MSG2.WAV для SHIFT+F2.

MSG3.WAV для SHIFT+F3.

...

MSG11.WAV для SHIFT+F11.

Передача сообщений 
Программа WriteLog передаст любое сообщение, записанное в буферы SSB (при использовании установок для сообщения в режимах CW/RTTY/SSB), используй при этом файлы, записанные предварительно на диск:

A.WAV для буквы A.

B.WAV для B

...

Z.WAV для Z
0.WAV для цифры 0
1.WAV для цифры 1

...

9.WAV для цифры 9

SLASH.WAV для символа “/”.

QUESTION.WAV для символа “?”.

SPACE.WAV для пробела.

Если вы создадите WAV файлы для пар символов, программа WriteLog будет использовать преимущественно их вместо файлов для одного символаwill. Например, при создании звучания позывного “W1AW” программа WriteLog использует файлы W1.WAV и AW.WAV, если она их обнаружит, вместо файлов W.WAV, 1.WAV, A.WAV и W.WAV.

Можно включить WAV файл с любым названием в сообщение, взяв его в кавычки “<” and “>”. Например:

%C<MSG2.WAV>

В этом случае звучит позывной, а затем передается сообщение, записанное в файле MSG2.WAV.
Клавишей ESCAPE отменяется передаваемое голосовое сообщение.

Передача голоса в цифровом виде возможна, если программа работает в телефонном режиме Если программа работает в режиме CW, тогда вместо голосовых будут передаваться CW сообщения. В режиме FSK, с помощью функциональных клавиш передаются сообщения в режиме RTTY.

Читайте также 
Установка сообщений в режимах CW/RTTY/SSB  - CW/RTTY/SSB Message Setup
Установка частоты записи в журнал и частоты повторной связи - Setting the Logging and Duping Frequency
Опции файла INI - INI File Options
Установка программы для опытного пользователя – 
Advanced Setup
Выбор модуля множителя образует соответствующие для данного контеста контрольные номера и проверку по диапазонам. Возможно вы захотите расширить объем для контрольных номеров, включив в них поле для комментариев, или поля начала/окончания связи, либо надо будет создать контрольные номера для контеста, в котором отсутствуют множители.

Читайте также:

Работа со списком DXCC - DXCC List Maintenance

Работа с поименным списком множителей - Named Multiplier List Maintenance

Установки диапазона - Band Setup

Редактирование полей контрольных номеров - Editing QSO Exchange Fields
Поля контрольных номеров - QSO Exchange Fields
Изменение списка DXCC с помощью файлов CTY – 

Customizing the DXCC list with CTY files

Модули множителя программы WriteLog определяют страну DXCC позывных по мере их занесения в журнал. Ввиду того, что данные для определения страны могут изменяться вследствие изменений мировой политики, эти данные хранятся в своих собственных файлах, один файл для списка ARRL DXCC (используется в ARRL контестах), а другой файл для списка стран Worked All Europe (используется в CQ WW контестах). Названия файлов, используемых во время работы, соответственно DXCCDOS.DAT и DXCCWAE.DAT. Эти два файла можно обновлять с помощью программы READCTY.EXE, включенной в пакет WriteLog (это программа со значком земного шара).

Программа READCTY.EXE читает тот же формат, что и файл CTY.DAT, используемого контест-программой  CT, версия 9, и переводит его в необходимые двоичные файлы, DXCCDOS.DAT и DXCCWAE.DAT. Чтобы включить READCTY для перевода CTY файла, надо дважды щелкнуть по значку программы в окне Program Manager и затем OK; программа создаст новую базу данных DXCC для модулей множителя WriteLog multiplier modules.

Файл CTY является файлом ASCII, с ним можно работать текстовым редактором (например, Notepad). Его синтаксис следующий:

Каждая запись в CTY файле относится к одной единственной стране.

Запись начинается с длинного названия страны, заканчивающегося символом двоеточия.

Следующее поле – зона по списку CQ WW, также заканчивающаяся символом двоеточия.

Следующее поле – зона по списку ITU, заканчивающаяся символом двоеточия.

Следующее поле – сокращенное обозначение континента, заканчивающееся символом двоеточия.

Следующее поле – широта, заканчивающаяся символом двоеточия.
Следующее поле – долгота, заканчивающаяся символом двоеточия.
Следующее поле – разница между местным временем и UTC, заканчивающаяся символом двоеточия.
Следующее поле – префикс, принятый для обозначения данной страны, также заканчивающийся символом двоеточия. Если начать запись префикса с символа звездочки "*", в этом случае страна будет засчитываться только для списков CQWW и WAE, но будет игнорироваться списком DXCC для ARRL контестов.
Следующее поле – список префиксов, относящихся к данной стране, каждый префикс разделяется символом запятой, заканчивается символом точки с запятой. Если все префиксы не помещаются на одной строке, следует просто продолжить список на следующей строке.
Если страна расположена в нескольких зонах, тогда после префикса может следовать номер зоны CQWW в круглых скобках, либо номер зоны ITU в квадратных скобках, либо оба этих номера, но номер CQ зоны в круглых скобках должен предшествовать номеру ITU зоны в квадратных скобках.

Перед "префиксом" может размещаться символ “=”, который служит не для обозначения префикса, а полного позывного. Например, запись N3BB(4)[7] относится ко всем позывным от N3BBA до N3BBZ. Но запись =N3BB(4)[7] оставляется позывные от N3BBA до BBZ в зонах (5)[8].

Например, следующая запись:

Rotuma: 32: 56: OC: -12.30: -177.70: -12.0: 3D2/r:

3D2AG,3D2AP,3D2DD,3D2RJ,3D2RW,3D2XR,3D2XV,3D2XX;

заставит программу WriteLog отнести все позывные, начинающиеся буквами 3D2AG, 3D2AP, и т.д. к стране Ротума, расположенной в CQ зоне 32, ITU зоне 56. Дополнительно WriteLog размещает префикс "3D2/r" в окне множителей.

Учтите, что WriteLog не имеет одного из ограничений программы CT в отношении файлов CTY, - можно поместить тот же префикс более, чем в одной стране, и WriteLog после ввода такого префикса обозначит его как неопределенный, чтобы можно было выбрать из предложенных в столбце "С" выборов.
Модули множителей требуют обычный  префикс из нескольких возможных (в примере это "3D2/r") для следующих стран. Учтите, что в модулях множителей префиксы должны заноситься в верхнем (заглавном) регистре:

"K" США (учтите, что НЕ "W")

"VE" Канада
"KP4" Пуэрто Рико
"KH6" Гавайские острова
"KP2" Виргинские острова
"KL7" Аляска
Ввиду того, что WriteLog может также читать слегка расширенный формат стран, файл WL_CTY.DAT отличается от неизмененного файла программы CT. Такое расширение необходимо, чтобы позволить программе WriteLog определить ВСЕ данные страны и зоны префикса, а не примерно, как это делает программа CT. Информация, которая необходима программе WriteLog, но которой нет в файле CTY.DAT, - это зоны CQWW для некоторых стран, включая Канаду, Австралию и Китай. Ввиду того, что каждой из этих стран присвоено множество префиксов, а зона CQWW определяется по району позывного, независимо от префикса, необходимо произвести множество записей для учета всех комбинаций. Вместо этого файл WL_CTY.DAT содержит специальные макро-команды, которые описывают как определять зоны CQWW для данной страны. Вот пример:

China: 24: 44: AS: 40.00: -116.40: -8.0: BY:

# BY: BY3G(23),BY3H(23),BY3I(23),BY3J(23),BY3K(23),BY3L(23),

BY9A(23),BY9B(23),BY9C(23),BY9D(23),BY9E(23),BY9F(23),BY9G(23),

BY9H(23),BY9I(23),BY9J(23),BY9K(23),BY9L(23),BY9T(23),BY9U(23),

BY9V(23),BY9W(23),BY9X(23),BY9Y(23),BY9Z(23),BY0(23);

3H,3I,3J,3K,3L,3M,3N,3O,3P,3Q,3R,3S,3T,3U,BG,BT,BW,BY,BZ,XS;

Макро-команда начинается с символа # и заканчивается символом; это означает, что для всех префиксов Китая зоны определяются по району и первой букве суффикса.

Обновление списка множителей – 

Updating Multiplier Lists
Во многих контестах имеется список множителей, с которыми засчитываются связи для множителя. Программа WriteLog получает список множителей из файла, находящегося в директории \ham\programs (или в той, которую вы определили во время установки программы WriteLog). Все множители для всех контестов содержатся в этом одном файле. Обычно этот файл верный, если поставляется вместе с программой. Если необходимо его отредактировать, это можно сделать с помощью любого текстового редактора.

Каждый контест имеет в этом файле свой раздел, начинающийся с названия контеста в квадратных скобках. Например:

Название файла NAMEDMUL.INI 

[NAQP]

CT=1

MA=1

NJ=2

NY=2

DE=3

Названия, засчитывающиеся как множители, расположены слева от символа равенства =, а количество множителей в контесте – это количество строк с символом равенства = в данном разделе (до следующих квадратных скобок).

Цифры (или буквы, - не имеет значения) справа символа равенства = используются для группирования множителей вместе на экране.

Каждый контест также имеет второй раздел с добавленным названием "-ALIAS" (альтернативный):

[NAQP-ALIAS]

OKLA=OK

CN=CT

CON=CT

В этом разделе буквы справа от символа равенства = являются альтернативными названиями множителей, расположенных слева от символа равенства. Программа WriteLog по умолчанию игнорирует любые альтернативные названия в этом разделе, которые не соответствуют любому множителю в другом разделе данного контеста.
Подготовка журнала - Log Preparation

WriteLog печатает листы журнала и повтора с помощью стандартных драйверов Windows и принтеров, установленных в вашей системе.

Читайте также
Подготовка файла к печати - File Print Setup
Заголовок страницы - Page Heading
Печать связей по позывным - Print QSOs by Callsign
Печать связей в хронологическом порядке - Print QSOs Chronologically
Записи о QSL - QSL Records
Форматы электронных таблиц - Spreadsheet Formats
Форматы электронных таблиц - Spreadsheet Formats
Чтобы обеспечить легкий доступ к сложным таблицам возможностям создания сообщений в электронных таблицах, программа WriteLog экспортирует базу данных журнала в стандартные форматы WK1 и  DIF. В экспорт включены все подробности журнала, включая заголовки всех полей обмена, раздельно частоты приема и передачи, порядковые номера и номер диапазона. Поля описаны в их исходных форматах – номера как номера, строки символов как строки.

Сводные таблицы 
При экспорте в формат WK1 программа WriteLog выкладывает данные таблицы таким образом, чтобы было очень легко генерировать сводные электронные таблицы. Специальные столбцы, которые при этом создаются, обозначены:

Bnd 

диапазон проведенной QSO

Dupe 

имеет значение 0, если QSO не заявлено для результата, или значение 1, если заявлено
Hour 

дата/время проведения QSO. Используется в создании таблиц темпа.

Continent 
континент станции, с которой проведена QSO. Этот столбец создается для тех журналов, в которых имеется столбец PREF.

Также программа WriteLog автоматически добавляет строки таблицы в окончании каждого WK1 файла для тех часов, в течение которых вы не работали. Если выбирается столбец Hour в одной из частей сводной таблицы, эти добавленные строки в обеспечивают таблицы темпа сведениями о периодах нерабочего времени.

Сводная таблица в Microsoft Excel создается легко. Вызвать команду сохранения в формате WK1 - Save As WK1 format. Затем открыть этот WK1 файл из Excel, щелкнуть по верхней левой ячейке (A1), потом нажать клавишу End, удерживать SHIFT и нажать клавишу Home. Теперь весь журнал будет отмечен. В меню Data программы Excel щелкнуть по Pivot Table (сводная таблица), и Excel запустит своего помощника создания сводных таблиц. Этот помощник слегка отличается в зависимости от версии Excel. Вот описание помощника для версии Excel 98:

 “Data that you want to analyze” (данные, которые вы хотите анализировать) – это список Excel List.

“Data that you want to use” (данные, которые вы хотите использовать) – это весь ваш журнал, и строка выбора должна выглядеть примерно как “$A$1:$V$1171”. Часть $A$1 одинакова для всех журналов, часть $V$1171 зависит от ширины и величины вашего журнала.

Затем надо “Construct your pivot table by dragging the field buttons to the diagram” (создать сводную таблицу, перетянув кнопки полей в график). Вот как примерно выглядит экран:
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Если вы не знакомы со сводными таблицами, попробуйте разобраться на этом примере:

Перетащить кнопку Hour в область Row сводной таблицы.

Перетащить кнопку Bnd в область Column сводной таблицы.

Перетащить кнопку Dupe в область Data сводной таблицы
Если кнопка Dupe в области таблицы указывает “Count of Dupe” (счет повторов), щелкнуть по ней дважды, чтобы изменить надпись на “Sum of Dupe” (всего повторов).

Экран выглядит следующим образом:

[image: image35.png]PivotTable Wizard
= | | =
Y Corstruct your PivatTable by dragging
the field butions on the right to the
= diagram on the left

Seq Time ||[cal
PAGE Bnd COLUNM Freq Dupe SN
| GEe | [ et ops R freq || [ Mode2 RS
Bnd || [Band # [ 2n
ROW DATA
Mode Hour [COUNTRY]
Date_| [Continend]|[_c

[[— F

(i) Cancel ‘ <Back || Next> |  Finish





Теперь щелкнуть по Finish (закончить), и вы должны увидеть листы темпа, разбитые по диапазонам, примерно в таком виде:
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Это простой лист темпа. Но можно поэкспериментировать с добавлением других полей в сводную таблицу.

Например, для контестов, в которых имеется столбец ML, можно перетащить его вместе с Dupe в область Data. Это создаст как сведения о темпе связей, так и о темпе множителей. Можно попробовать то же со столбцом P (очки).

Подсказки:

1. Области сводной таблицы Row и Column можно использовать только для тех полей, которые имеют несколько значений. Хорошим примером служат Hour (имеет столько записей, сколько часов в контесте), Continent (их только 6), Bnd (только те диапазоны, на которых вы работали).

2. Очки и множители создают интересные сводные таблицы в области Data. В каждом контесте существует собственный способ раскладки множителей и очков, но обычно Р – это очки, а ML – общее число множителей.

3. Попробуйте перетащить поле Continent в область Page сводной таблицы.
Опции файла .INI - INI File Options

Введите свое имя и адрес в диалоговом окне Setup Save Configuration. Они используются модулями множителя для заполнения суммарных листов отчета. Если хотите, чтобы WriteLog открывался с экраном распределения частот по диапазону, с экранами режима работы RTTY и/или пакета, выберите соответствующие кнопки в диалоге. Это сохраняется в файле WRITELOG.INI в вашей директории Windows, вместе с установками портов диалога Setup Ports. Программа WriteLog автоматически установит эти значения из файла при следующем запуске. Сам по себе это ASCII файл, и его можно редактировать непосредственно.

Разделы файла INI File sections:

[Ports]

[Configuration]

[WlSound]

[Report]

[Packet]

[Editor]

[Entry]

[Summary]

[Multipliers]

[BandMap]

[PktSpotBar]

[Qsl Printing]

[Correl]

[Rttyrite]

[NetGab]

[Rigs]

[Cw-Decoder]

[AudioReview]

[Sked]
Файл WRITELOG.INI [Ports](Порты)

[Ports]

Установки из диалога Setup Ports:

dvkport=2

dvktype=2

cwtype=3

cwport=1

AntRelayOnLpt3=YES,1

AntRelayonLPT1=YES

Comm1Used=CW,0

Установки COMn:= используются пакетным окном WriteLog Packet и окном RTTY. Они служат для управления аппаратурой.

COM1:=9800,n,8,1,

COM2:=4800,e,7,1,

Для связи программы WriteLog с аппаратурой выделено 4 "сегмента". По умолчанию значение CommSlot1 – это COM1:, но это значение можно изменить, изменив значение справа от символа равенства =. Эти установки не используются для окон RTTY или пакета
CommSlot1=1

CommSlot2=2

В этом примере третий и четвертый сегменты расположены на портах COM7 и COM8. Порт COM15 –наибольшее число, если таковое поддерживается.

CommSlot3=7

CommSlot4=8

Частота (в сотнях ГЦ) для установки смещения при управлении УКВ трансвертером.

Comm1Offset=0

Можно переназначить адреса портов, которые WriteLog будет использовать в качестве LPT.

(Не для NT/2000)

LPT1=0x378

LPT2=0x278

LPT3=0x100 Вы должны переназначить порт LPT3, чтобы WriteLog предложил LPT3 в качестве выбора.

Управляет включением РТТ и способом его управления с помощью схемы CW ключа программы WriteLog CW. Значение 0 – это NONE, значение 1 – через СОММ порт трансивера, значение 2 – через LPT пот..

CWPTTCONTROL=1

Время задержки (в мсек) передачи CW после установки PTT..

CWPTTDELAY=50

Только для ключа multi-plus. Время в мсек, в течение которого ключ будет удерживать РТТ по окончании передачи с внешнего CW ключа. Максимальное значение 2000.

CWPTTIDLE=256

Начиная с версии WriteLog 10.29 изменены характеристики LPT CW порта, чтобы он совмещался с программами NA/CT/TR по контакту 1. Эта опция INI позволяет версии WriteLog 10.29 и следующим за ней работать также, как и предыдущие версии и подавать инвертированный сигнал CW на контакт 1

CW_ON_PIN1=1

Эта INI запись управляет длительностью импульсов DVK на параллельном LPT порте. Значения в мсек. Любое значение выше 1000 мсек ограничивается до величины 1000 (1 сек).

LPT_DVK_PULSE_LENGTH=50
Читайте также 
Опции файла .INI - INI File Options

Файл WRITELOG.INI [Configuration](Конфигурация)

[Configuration]

Эти установки обозначают, должна ли программа WriteLog создавать новые окна при запуске.

Run2EntryWindows=YES

StartPacket=YES

StartBandmap=YES
StartRTTY=YES

Значение RigPollInterval в мсек. По умолчанию WriteLog использует значение 500 мсек.

RigPollInterval=60

Скорости CW

cwspd00=7

cwspd01=12

cwspd02=13

cwspd03=14

cwspd04=15

cwspd05=16

cwspd06=18

cwspd07=20

cwspd08=22

cwspd09=25

cwspd10=28

cwspd11=32

cwspd12=35

cwspd13=40

cwspd14=45

cwspd15=50

Строки, обозначенные от "cwwt00" до "cwwt04" управляют пятью установками соотношений телеграфного ключа. Значение 128 относится к одинаковой длительности точки и следующей за ней паузы. Для значений выше 128 каждый шаг добавляет 512 мсек к длительности точки и уменьшает следующую за ней паузу на  то же значение. Значения ниже 128 укорачивают точку и делают паузу длиннее. Такие установки этих параметров, когда соотношение превышает длительность точки (за пределами значений 83 - 173 для скорости 50WPM (50 слов в минуту,  т.е.250 зн/мин)), будут препятствовать правильной передаче ключом кода Морзе.

cwwt00=113

cwwt01=123

cwwt02=128

cwwt03=133

cwwt04=143

Эта опция устанавливает количество файлов, которые программа WriteLog содержит в списке последних использовавшихся файлов. По умолчанию это значение устанавливается равным 4.

MRU_LENGTH=4

Только для ключа W5XD multi+ keyer.

CwAutoLtrSpace=YES 
Включает опцию автоматической установки паузы между знаками
CwSidetonePaddles=YES 
Включает CW самопрослушивание при передаче кода с внешнего 

манипулятора
CwSidetoneMachineSent=YES 
Включает самопрослушивание CW при передаче с компьютера
CwSidetoneCyclesOn=2 

число мсек при включении ON самопрослушивания
CwSidetoneCyclesOff=2

UseCDnotDSR=YES 


Если вам порт COMM поддерживает CD вместо DSR
Функциональные клавиши для специальных сообщений
CqFunctionKey=9

QrzFunctionKey=4

SendCallExchangeKey=5

Местонахождение звукового файла WaveFileLocation – там, где WriteLog разыскивает файлы для передачи.

WaveFileLocation=d:\ham\phone\

DataFiles – это там, где WriteLog сохраняет WAV файлы с помощью команды текущей записи Tools Save Snapshot.

DataFiles=d:\ham\contest\

RecordingLocation – там, где WriteLog сохраняет постоянно записываемые WAV файлы с помощью команды Tools Continuously Record Audio.

RecordingLocation=d:\ham\AudioRecording\

Установите эту опцию в значение YES (Да) (все буквы ДОЛЖНЫ быть заглавными), чтобы функциональные клавиши работали в режиме программы CT 

CtCompatibleAccel=NO

Какой раздел использовать для файла friend.ini”

HI_SECTION=HI

Установите это значение в 0, чтобы вывести итоговые результаты в формате  TEXT (а не в формате RTF)

SUMMARIESINRTF=1

Установить значение Set LptPttSense в 1, чтобы реверсировать способность WriteLog’а использовать линию PTT на параллельном LPT порте.

LptPttSense=0

Для предотвращения того, чтобы WriteLog не выводил РТТ на RTS
DisableCommPTT=YES

Установить значение LptABSense в 1, чтобы реверсировать способность WriteLog’а использовать линию Radio A/B на порте LPT.
LptABSense=0

Установить значение SoundBoardIndex в 0, чтобы использовать первую  звуковую карту компьютера, в 1 – вторую звуковую карту, и т.д.
SoundBoardIndex=0

Установить параметр AutoSaveCount в значение разрешенного количества связей, между которыми журнал будет автоматически сохраняться.

Если установить этот параметр 1, WriteLog не будет делать автоматического сохранения. Если параметр не установлен, WriteLog будет автоматически сохранять журнал после каждых 100 QSO.

AutoSaveCount= -1

Установить параметр MOUSE_WHEEL_HZ в значение шага частоты при повороте колеса сообщений мыши.

MOUSE_WHEEL_HZ=10

Параметр InsertOverridesCall, НЕ равный нулю, и нажатие клавиши INSERT на клавиатуре в окне RTTY будут отменять любую запись в строке позывного CALL. Это касается только работы в режиме RTTY.

InsertOverridesCall=0

Параметр CwSendPartialCallCorrections, НЕ равный нулю, сообщает WriteLog передать часть позывного при нажатии клавиши +, если позывной изменился с того времени, когда его передавали в последний раз.
CwSendPartialCallCorrections=0

Параметр UpDownCyclesThroughLog, НЕ равный нулю, заставляет WL циклически перемещаться между окном журналаto и окном ввода при нажатии стрелок вверх Up или вниз Down.

UpDownCyclesThroughLog=0

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [WlSound](Звук)
[WlSound]

Параметр LineInProfile отменяет автоматическое определение программой WriteLog входа миксера, который является в настоящее время входной линией LineIn (который из них является входом, с которого, как считает программа, поступит RTTY/PSK/CW звуковой сигнал для декодирования)

LineInProfile=1

Установка параметра микшера Fader позволит программе WriteLog передавать звуковой сигнал (SSB, AFSK или PSK) на различных звуковых уровнях слева или справа. WriteLog установит эти параметры, если вы измените усиление Windows Sound Control volume.

LeftFader=20560

RightFader=20560

Параметр ContinuousRecord, не равный нулю, сообщает программе WriteLog автоматически производить запись по включении программы.

ContinuousRecord=1

Параметр Compression, не равный нулю, сообщает программе WriteLog постоянно производить сжатие записываемой звуковой  информации.

Compression=1

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [Report](Отчет)

[Report]

call=W5XD

name=John Q. Ham

adrline1=405 Memorial Drive

adrline2=Cambridge, MA 02139

adrline3=

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [Packet](Пакет)

[Packet]

PORT=2

Параметры X, Y, W, H сохраняют положение окна

X=15

Y=536

W=410

H=237

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [Editor](Редактор)

[Editor]

FaceName=Arial

FontHeight=-13

FontWeight=400

FontFamily=34

Цвета на экране. bb - синий, gg - зеленый, rr - красный

HeadingBackgroundColor=0x00bbggrr

ByRadioHeadingBackgroundColor=0x00bbggrr

HeadingTextColor=0x00bbggrr

DupeSymbolColor=0x00bbggrr

[EDITOR_V9]

X=190

Y=147

W=763

H=617

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [Entry] (Запись)

[Entry]

FaceName=Courier New

FontHeight=-13

FontWeight=700

FontFamily=49

SmartEnterKey=0 Режим Smart Enter выключен при запуске
LR=1 -1 для никакого, 1 для правого Right, 0 для левого Left
RotatorPort=1 от COMM1 до COMM8

RotatorType=1 DCU-1, Yaesu, и т.д.
RotatorOffset=-30 Смещение при добавлении нужного азимута при передаче команды поворота на редуктор.

MapCallOnSpace=0 Значение, не равное нулю, добавляет введенный позывной CALL в план диапазона, если вы нажали клавишу SPACE вне поля позывного CALL.
Цвета на экране. bb - синий, gg - зеленый, rr - красный

OKMsgColor=0x00bbggrr

NotOKMsgColor=0x00bbggrr

UnselectedBackgroundColor=0x00bbggrr

XmitInProgressColor=0x00bbggrr

LockedSerialNumberColor=0x00bbggrr

SaveWarningColor=0x00bbggrr

EntryLRText=0x00bbggrr

XmitEnableOKColor=0x00bbggrr

XmitEnableNotOKColor=0x00bbggrr

[ENTRY2] Для второго окна ввода
LR=0

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [Summary] (Обобщающий лист)

[Summary]

MULTSOUND=d:\temp\sound8.wav 

Звуковой файл для множителя
DOUBLEMULTSOUND=d:\temp\sound5.wav 
Звуковой файл для двойного множителя
Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [Multipliers] (Множители)

[Multipliers]

Этот параметр служит для отыскания шаблонов RTF или TXT для подготовки обобщающих листов отчета.

LOCATION=c:\ham\programs\

Эта пара параметров является единственным способом управления шрифтами, используемыми для индикации множителей
FaceName=Arial

FontHeight=-10

Служит для VHF контестов с экранами QTH-локаторов (grid square)
UpperLeftGrid=EM10

Используется в модулях множителя для подсчета вашего результата в зависимости от вашей DXCC страны.

CALLPREFIX=W5

PREFIX_XTRA=x

Установить параметр Set ShowCountry в значение 0, чтобы поля COUNTRY и C по умолчанию не выводились на экран в окне ввода Entry Window.
ShowCountry=0

Читайте также 
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Файл WRITELOG.INI [BandMap] (Карта диапазона)

[BandMap]

DefaultTimeoutSeconds=1200 
определяет как долго станции остаются на карте диапазона
PixelsPerKhz=15


определяет вертикальную шкалу карты диапазона
Карта диапазона может быть сконфигурирована так, чтобы его меню при запуске было скрыто. Вместо этого пользуйтесь правой кнопкой мыши.
MenuOn=1

ShowBandEdges=1

Карта диапазона показывает края участков для CW, цифровых и телефонного режимов работы

LimitToBandEdges=1

Если вы щелкнули по споту, карта диапазона не выполнит эту команду, если спот находится за пределами разрешенного участка.

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [PktSpotBar] (Строка пакетного спота)

[PktSpotBar]

Определяет, как долго споты остаются в окне спотов.

DefaultTimeoutSeconds=1200

Управляет цветами спотов пакета с номером формы: bb – синий в шестнадцатиричном спектре , gg – зеленый в шестнадцатиричном спектре, и rr – красный в шестнадцатиричном спектре:

OutOfBandColor=0x00bbggrr

MultColor=0x00bbggrr

BackColor=0x00bbggrr

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [Qsl printing]  (Печать QSL)

[Qsl Printing]

Все данные параметры являются установками в диалоговом окне File QSL Print Setup dialog
Across=2

Down=10

Height=30

Left=6

Top=15

Width=76

FaceName=Subway

FontHeight=-13

FontWeight=700

FontFamily=2

TotalHeight=229

TotalWidth=106

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
WRITELOG.INI [Correl]

[Correl]

Шрифт, используемый в окне проверки позывного Check Call Window, в окне пакетных спотов Packet Spot Window, и в окне переговоров в сети Net Gab.

FaceName=OCR-A

FontHeight=-13

FontWeight=400

FontFamily=49

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [Rttyrite]

[Rttyrite]

Время в мсек, в течение которого молчащий терминал будет удерживать РТТ по окончании передачи.

PTT_END_HOLD=200

PTT_BEGIN_HOLD=200

Телеграфные установки в разделе RTTYRITE не относятся к виду основного экрана журнала WriteLog в режиме CW.

Частота в Гц центра дисплея принимаемой CW частоты.

CW_XMIT_FREQ=749

CW_MIN=25 

самая медленная установка CW скорости (НЕ В WPM)
CW_MAX=0 

самая быстрая установка CW скорости (НЕ В WPM)
Установка параметра Diddle в значение нуля сообщает программе Rttyrite не передавать вхолостую цифровые NULL или буквенные LTRS символы. Если не передается ничего. По умолчанию параметр diddle включен.

Diddle=1

Параметр CONTROL_ON_TOP=1 служит для того, чтобы диалоги управления режимами CW, RTTY, PSK всегда находились в верхней части экрана; =0 – чтобы они закрывались основным экраном WriteLog.

CONTROL_ON_TOP=0

Окно RTTY можно прокручивать на указанное количество строк. По умолчанию это число 2000.

ScrollBufferLength=2000

Цвета на экране. bb - синий, gg - зеленый, rr - красный
ReceivedTextColor=0x00bbggrr

TransmittedTextColor=0x00bbggrr

DefaultBackgroundColor=0x00bbggrr

ReverseBackgroundColor=0x00bbggrr

DupeBackgroundColor=0x00bbggrr

MultBackgroundColor=0x00bbggrr

GoodCallBackgroundColor=0x00bbggrr

SpecialBackgroundColor=0x00bbggrr

UnderlineColor=0x00bbggrr

[Rttyrite2]

То же, что в разделе [Rttyrite], но для второго трансивера

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [NetGab] (Переговоры в сети)

[NetGab]

Название файла, в котором сохраняются сообщения в сети

LogFile=c:\temp\netgab.log
Цвет, используемый при мигании экрана переговоров в сети. bb - синий, gg - зеленый, rr - красный

NetGabFlashColor=0x00bbggrr
Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [Rigs] (Аппаратура)

[Rigs]

В случае установки этого параметра в значение 1 драйвер ICOM программы WriteLog посылает команду включения разнесения частот split on/off в трансивере каждый раз, когда производится запрос частоты. Это значит, что программа WriteLog будет точно знать, что трансивер установлен в режиме разнесенных частот split.

IcomForceSplit=1

При установке этого параметра в значение 2 программа WriteLog производит то же действие, что и при значении 1, но дополнительно, если перестроить трансивер с его панели управления более, чем на 500 Гц в сторону после того, как  WriteLog установил режим разнесенных частот split, программа автоматически выключит этот режим.

IcomForceSplit=2

Примечание: Версия WriteLog 10.30 и более ранние работают как в случае (2), описанном выше, в случае установки этого параметра в НЕ нулевое значение.

Следующие параметры отменяют установки программы WriteLog’s по умолчанию при  использовании трансиверов Icom различных моделей. Все оборудование, имеющее управление, аналогичное оборудованию Icom, имеет соответствующие записи в файле WriteLog.ini под тем названием, которое соответствует названию, указанном в диалоге установки портов Setup Ports, включая символы пробелов!

Icom IC-781=0x33

Icom IC-756PRO=0x12

Чтобы WriteLog мог взаимодействовать с программой панели управления Kachina, WriteLog должен знать, где установлена программа Kachina.

KACHINA_LOCATIONnn=c:\kachina\kc

nn – это номер последовательного СОМ порта, к которому подключена программа Kachina, т.к. Kachina требует образования отдельной директории для каждого типа оборудования.

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [Cw-Decoder] (Декодер CW)

[Cw-Decoder]

Установки этого раздела применяются ТОЛЬКО к окну просмотра декодирования CW  сигнала View CW Decode. Они не относятся к окну RttyRite CW.

Самая медленная установка CW. (Учтите, что это НЕ скорость в WPM)

MinCwIndex=21

Самая быстрая установка CW. (Учтите, что это НЕ скорость в WPM)

MaxCwIndex=3

Частота в Гц самого низкого CW фильтра для правого/левого каналов звуковой карты

lowpitch_right=500

lowpitch_left=550

Channels=1
для моно
Channels=2
для стерео
Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [AudioReview] (Прослушивание аудио)

[AudioReview]

Установки этого раздела относятся к программе AudioReview.

Выберите звуковую карту для прослушивания с помощью программы AudioReview 

SoundBoardIndex=0

Читайте также 

Опции файла .INI - INI File Options
Файл WRITELOG.INI [Sked] (Скеды  - назначенные сроки связи)
[Sked]

FlashColor=0x00bbggrr

OldSkedBkColor=0x00bbggrr
Окно скедов - Window Skeds
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Окно сроков Sked Window сообщает о сроках связи, которые назначены во время контеста. Переключаемые кнопки в нижней части окна отключают те скеды, которые уже прошли и отключают окно на тех диапазонах, к которым этот скед не относится (при работе в зачете много операторов - много передатчиков multi-multi).

Кнопка “S” позволит ввести новый срок связи, а кнопка “C” отменит скед из списка. Кнопка “S” вызывает следующее диалоговое окно.
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В графе позывного Call – последний внесенный в журнал позывной, а время – текущее время (в данный момент) (что полезно для перевода множителей между станциями, работающими в зачете multi-multi). Введите новое время, либо установите мышью с помощью стрелок (щелчок – минута). По умолчанию скед устанавливается не более, чем на 24 часа вперед. Щелкните по кнопке >24 hrs, чтобы установить срок на большее число часов вперед. При включенной кнопке >24 hrs появляется реальная дата проведения скеда.

Щелкните по ОК, чтобы ввести скед в журнал.

По мере приближения скеда соответствующая строка окна скедов начинает мигать красным цветом. Если дважды щелкнуть по строке, позывной появится в строке ввода и трансивер настроится на частоту скеда. Через 90 секунд после запланированного времени скед исчезнет с экрана (если только вы не включили кнопку показа старых скедов Show Old Skeds) . Скеды сохраняются в.WL файле. Если происходит работа в сети, все скеды повторяются для всех станция сети.

"Правило 10 минут" для станций в зачете "много операторов -один передатчик"
M/S 10 minute rule go/no-go

В этом окне обозначается ваш статус по отношению к возможности смены диапазона; эта опция помогает станциям, работающим в зачете "много операторов – один передатчик", соблюдать правила соревнований. К сожалению, существует почти столько же различных правил, сколько существует контестов, поэтому программа WriteLog не делает попытки обеспечить правилами для всех контестов. Вместо этого "правило 10 минут для M/S станций" может работать в одном из двух режимов:

1. с указанием экрана правила 10 минут в CQ WW DX контесте. В этом контесте разрешаются связи только на одном диапазоне в течение 10-минутного периода, за исключением возможности работы с множителями на (одном) другом диапазоне в течение 10 минут.

2. с указанием количества минут, которое вы находитесь на диапазоне и количества переходов с диапазона на диапазон, сделанных в течение последнего часа. Если вы работаете в сети, экран на данном рабочем месте не учитывает QSOs, введенные в журнал с других рабочих мест.

Программа WriteLog выбирает режим работы автоматически, в зависимости от контеста, и режимом работы управлять невозможно никаким другим способом.
Проверка позывного. – Check call.

Если вы сделали видимым окно проверки позывного Check Call, (Window Check Call). Это окно выводит все позывные в журнале, которые соответствуют сочетанию, введенному в строке CALL поля ввода связи.

Если вы загрузили модуль множителей для многодиапазонного контеста, в окне проверки позывного Check Call обновляются суммарные сведения о том, на каких диапазонах эта связь была бы новым множителем. 

Темп работы - Rates
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Щелчок правой кнопки мыши по центральной строке экрана вызывает меню, с помощью которого производится выбор показателей темпа работы.

Программа WriteLog может рассчитывать темп двумя способами.

Показать темп за последние 10 QSO/ 100 QSO.

В верхней строке показан темп проведения последних 10 QSO, в следующей строке – темп проведения последних 100 QSO. Но в обоих случаях они определяют темп за время, не позднее двух часов до данного момента (если вы не провели 10 или 100 связей за это время). Как только вы начнете проводить связи, обе строки будут показывать один темп ввиду такого ограничения времени подсчета темпа, но через продолжительный промежуток времени в этих строках появятся темпы за короткое и длительное время.

Показать темп за последние 10 мин/ 60 минут.

В этом режиме WriteLog просто показывает ваш темп за последние 10 или 60 минут.

Один диапазон/ все диапазоны.

Диапазон, для которого рассчитываются темпы, будет тот, на котором введена последняя QSO на этом рабочем месте, показания изменяются по мере смены вами диапазона.

Две последние строки показывают время начала и окончания расчета. Это время обновляется при каждой заносимой в журнал связи, а также каждую минуту. WriteLog считает любой промежуток времени между связями, равный 30 и более минут, временем выключения; любой меньший промежуток – временем включения. Программа включает часы с занесением в журнал первой связи. WriteLog не замечает перерыва, пока не пройдет 30 минут без занесения следующей связи. Поэтому во время первого 30-минутного перерыва она будет добавлять перерыв, как время включения, но как только перерыв превысит 30 минут, программа корректно пересчитает время включения и выключения..

Читайте также:

Редактирование времени включения/ выключения - Edit Time On/Off.

Graphs

Это диалоговое окно представляет собой график вашей работы в момента занесения в журнал первой QSO. По умолчанию график показывает количество связей, проведенных за каждый час работы в контесте. Пользоваться этой опцией надо следующим образом:

Setup 
- установить другие поля вместо имеющихся.

Print 
- отпечатать диаграмму на подключенном по умолчанию принтере. Принтер выбирается в Windows Print Manager.

Copy 
- скопировать график в буфер обмена Windows. Если необходимо сравнить два графика, скопируйте один в буфер обмена и просмотрите его с помощью программы просмотра Windows.Затем с помощью установки Setup выведите на экран второй график.
Сохранение Wave File - Wave File Locate

Эта кнопка в диалоге установке портов задает программе WriteLog местонахождение WAV файлов для работы в режиме SSB. Запишите сообщения в файлы MSG2.WAV - MSG11.WAV  и поместите их в эту директорию. Затем с помощью селектора файлов выбирайте любой из этих файлов после щелчка по этой кнопке.

В категории "много операторов" (multi-op) WriteLog создаст и будет использовать поддиректории, чтобы сохранять в них WAV файлы каждого оператора, в этом случае директория по умолчанию будет вызываться кнопкой Wave File Locate, если не была использована опция смены оператора Change Operator. Если была запись о смене оператора в Entry Change Operators, WriteLog автоматически переключится в директорию под именем работающего оператора, чтобы обнаружить (и создавать) его WAV файлы.

Читайте также 
Установка портов - Setup Ports
Запись о смене операторов - Entry Change Operators
Запись о смене операторов - Entry Change Operators
Эта опция Entry Change Operators служит для работы в зачетах multi-op. Она совершает одновременно два действия:

(a) Сохраняет имя оператора (или позывной), чтобы последующие связи в журнале обозначались именем (позывным) этого оператора в колонке “OPERATOR” отчета.

(b) Переключает директорию, которую WriteLog использует для звуковых файлов.

Обычно вам необходимо выбрать имя из списка и щелкнуть OK. Если вашего имени (позывного) в списке нет (т.к. вы не пользовались ранее этим компьютером), введите свое имя и щелкните OK. WriteLog не сможет передать ни одного WAV файла, пока вы их не запишете с помощью комбинации SHIFT+F2, и т.д.
Чтобы стереть или изменить WAV файлы, необходимо знать, где они хранятся. WriteLog создает список известных операторов и предлагает его в диалоговом окне, исходя из названий поддиректорий в директории WAV файлов по умолчанию, которая задается кнопкой Wave File Locate при установке портов. Если в Entry Change Operators занесено имя нового оператора, WriteLog автоматически создает пустую директорию под этим именем. Все последующие записи WAV файлов будут сохранены в этой директории.

Если вы удалили имя оператора из списка и щелкнули OK, тогда WriteLog возвратится к звуковым файлам, хранящимся в директории, вызываемой по умолчанию.

Читайте также
Сохранение Wave File - Wave File Locate

Установка портов - Setup Ports
Редактирование пакетного спота - Edit Packet Spot
Если выполняется команда отправления введенного позывного в пакетный кластер Entry Send Packet Spot (или комбинация CTRL+T или ALT+F3), WriteLog создает командную строку, которая посылается в кластер, включая частоту. Если необходимо изменить ее или добавить комментарий, сделайте это, затем нажмите Enter или OK. Эта функция не работает, пока не произведено подключение пакетного контроллера TNC в окне пакета Window Packet Window....
Установка графика темпа - Rate Graph Setup
По умолчанию программа Rate Graph составляет график темпа проведения QSO. В этом диалоговом окне нажмите Setup, чтобы программа WriteLog выводила другие параметры. Например, отметьте поле диаграммы “M” в Sweepstakes, и программа будет показывать количество множителей, с которыми вы впервые работали в каждый час контеста. Диалоговое окно Setup позволяет задать программе WriteLog следующие параметры:

Graph type: 
Тип диаграммы. Выбрать тип диаграммы из списка Значение “none” выключит программу создания диаграмм.
Graph Qso rates 
Вывести график темпа проведения QSO за каждый час (за исключением повторов).

Graph Other field 
Вывести диаграмму другого поля. График результата подсчета (или окончательный результат) значения в поле, заданном в списке "графика обозначенного поля обмена" Graph the exchange field labeled.

Graph the exchange field labeled: 
Список состоит из названий полей обмена (заголовков столбцов как в поле ввода QSO Entry, так и в поле журнала) . Выбрать поле (т.е. столбец), для которого необходимо создать диаграмму.

Count the entries in the field 

Подсчитать количество записей в поле. Любое, на равное нулю значение в этом поле, считается как единица
Total the entries in the field 
Всего записей в поле. Значение этого поля добавляется к сумме за каждый час. (Эта опция не работает, если выбранное поле не является цифровым).
Make a monochrome graph I
Сделать одноцветный график. Эта опция полезна для печати диаграммы на одноцветном принтере. Вначале необходимо скопировать Copy диаграмму в буфер обмена Windows Clipboard.

Итак, например, можно создать график количества очков, начисленных в течение часа, или количества QSO, проведенных за час, или общее количество множителей за час. Не пропустите возможность изменить размеры окна диаграммы. Оно создается относительно небольшим, но можно увеличить его до размеров экрана.
Пакетный терминал - Packet Terminal
WriteLog использует TNC в качестве терминала ввода/вывода и параметры COMM (скорость в Бодах, четность и т.д.), которые были установлены в разделе [Ports] в файле WriteLog.ini. Окно пакета не может использовать COMM порт совместно с окном программы WriteLog. Читайте главу Установка портов - See Setup Ports.

Если необходимо сохранить текст в области экрана пакетного терминала Packet Terminal,  (в той области, которая показывает входящую информацию пакета), либо каким-либо образом использовать его для использования в другой программе Windows, выберите текст мышью и используйте команду Edit Copy для копирования в буфер обмена. Если TNC работает, и вы не можете наблюдать за тем, что вы печатаете в окно пакета, попробуйте включить функцию ECHO TNC (ECHO ON).

После открытия окна пакета WriteLog следит за сообщениями, поступающими из кластера. Самые последние объявления будут видны в окне выбора, щелчком мыши можно настроить ваш трансивер на частоту объявления (если управление трансивером происходит с использованием RS-232), при этом позывной объявления появится в строке ввода. Для ограничения количества спотов до пределов диапазона, на котором вы работаете используйте команду меню Edit Single Band Spots. Всегда можно уменьшить окно пакета с помощью его меню System, но оно будет оставаться активным и подключенным.

Сеть Telnet
В качестве альтернативы TNC, подключенному к кластеру, WriteLog поддерживает работу с любым из кластеров, доступных в Интернете с помощью подключений Тelnet. Надо только использовать команду File Telnet и ввести имя нода (или его IP адрес), чтобы произвести подключение. Естественно, необходимо будет сохранять подключение к Интернету, если вы хотите получать и посылать споты.

Стандартный номер порта для подключения Телнета 23, его WriteLog подключает по умолчанию. Если порт Телнета имеет нестандартный номер, введите его в окне диалога.

Местная сеть - Local Network

Если работа происходит на нескольких компьютерах, включенных в сеть, для работы в кластере к TNC необходимо подключить только один из них. Установите связь компьютера обычным способом. В качестве альтернативы TNC можно использовать также Telnet.

На других компьютерах сети используйте команду File Local Network и введите название компьютера, подключенного к TNC. При таком способе подключения существует одно ограничение: нельзя набрать комбинацию CTRL+C, чтобы через сеть включить TNC в командный режим. Это можно сделать из того пакетного окна, которое непосредственно подключено к TNC.

Зачет один оператор - Single Operator.

Если включить этот пункт меню, WriteLog позволит вам посылать споты, но не будет принимать ни одного спота в карту диапазона или в экран множителя.

Системное меню System также имеет опцию шрифтов Fonts..., которую можно использовать для изменения шрифтов, которые оно использует. Если необходимо, чтобы WriteLog всегда выводил окно пакета при запуске, читайте главу "Сохранение конфигурации" - Setup Save Configuration.

Сведения о последней проведенной связи посылаются спотом при использовании команды меню Entry Send Packet Spot.
Однодиапазонный зачет - Single Band Entry
В многодиапазонных соревнованиях можно использовать опцию однодиапазонного зачета Bands Single Band..., чтобы обозначить, что засчитываются только связи на одном диапазоне (или одним режимом работы). QSO, проведенные не на выбранном диапазоне (который вы обозначили в меню), обозначаются символом "B" в поле повторов.

В любое мнение можно изменить свое решение, - программа WriteLog соответственно пересчитает результат и повторы.
Установка диапазона - Band Setup

Правила многих соревнований засчитывают повторные связи с одной и той же станцией, обычно на других диапазонах. Для включения встроенной программы проверки на повторы на нескольких диапазонах используйте установки Band Setup. Эта установка отключена, если в базе есть хоть несколько связей. Управление программой осуществляется следующим образом:

Low edge 

Нижний участок. Ввести нижний предел участка диапазона.

High edge 

Верхний участок. Ввести верхний предел участка диапазона.

Select modes for this band 
Выбрать режим работы. Включить все режимы работы, засчитывающиеся на данном диапазоне.

Add this band 
Добавить данный диапазон. Нажать эту кнопку после того, как правильно выполнены указанные выше действия. Повторить для каждого диапазона, для которого необходимо вести отдельный подсчет повторов.

Clear All Bands 
Отменить все диапазоны. Нажмите кнопку, чтобы начать установки вновь.
Cancel 

Отменить. Нажмите эту опцию, когда установки закончены.

Чтобы поддерживать работу в контестах с различными условиями, WriteLog может вести учет повторов раздельно по режимам работы, а также по частоте. Для учета повторов по режимам работы на тех частотах, которые взаимно перекрывают друг друга, необходимо включить опцию добавочной установки диапазона Band Setup Add для каждого режима работы и использовать представленную форму для создания раздельной диапазонной записи, включая только кнопки соответствующего режима работы. Например, в соревнованиях Novice Roundup учет повторов ведется раздельно по режиму работы, независимо от частоты. Поэтому создайте две диапазонные записи с границами частот от 0 до, скажем, 999999, но в одном случае для телефонного режима работы, а в другом – для цифрового режима работы. Для QSO, которая  будет считаться программой проверки как часть "диапазона", она должна иметь частоту, находящуюся в пределах заданного участка, а ее режим работы должен соответствовать одному из заданных режимов.

Другой пример: в соревнованиях ARRL Sweepstakes разрешено работать со станцией всего один раз за контест, независимо от диапазона, от 160 м до 10 м. Сделайте для Sweepstakes одну диапазонную запись с границами частот от 1800 до 29700 КГц, и включите все кнопки режимов работы. Программа проверки на повторы внутренне осуществляет проверку еще одного “диапазона”, кроме того, который вы вводите. Здесь программа размещает QSO, которых нет ни на одном другом диапазоне (обычно это условие ошибки).  WriteLog ясно обозначает, на каком диапазоне проведена данная связь, только при печати повторов и при создании файла WK1, но она отмечает связи, проведенные вне диапазона, символом "B" в поле повторов.

Если вы решили выбрать модуль множителя, не изменяйте установки Band Setup.
Поля обмена контрольными номерами - QSO Exchange Fields
Программа WriteLog работает с различными контрольными номерами в различных контестах с использованием концепции, называемой полем.  Поле состоит из одного или более символов (букв или цифр), а контрольные номера контеста состоят из одного или нескольких полей. Все связи, проведенные в одном контесте, должны иметь один и тот же контрольный номер (т.е. установку поля); но разные контестовые файлы могут иметь разные поля. 
Поле имеет свойства, которые конфигурируются так, чтобы соответствовать условиям контеста. Поле имеет размер. Для телефонных контестов, например, поле, используемое для сохранения рапорта, имеет размер для двух, а для CW контестов – для трех символов. Поле имеет заголовок, который используется в качестве заголовка столбца при отображении или печати (например, "RST" – заголовок для оценки слышимости в режиме CW).

Читайте также 
Редактирование полей контрольных номеров - Editing QSO Exchange Fields
Редактирование полей контрольных номеров

Editing QSO Exchange Fields
Если имеется модуль множителя для контеста, он автоматически включит соответствующие поля контрольных номеров, но WriteLog имеет возможность дополнять эту установку. Для других контестов можно произвести эту установку непосредственно из рабочей памяти. 
Каждый контест имеет свои контрольные номера, и программу WriteLog можно сконфигурировать так, чтобы заносить в журнал любые номера. Единственным условием является то, что каждый контрольный номер должен по крайней мере соответствовать полю позывного – процедура редактирования происходит только при выполнении этого условия. Программа WriteLog также всегда конфигурирует поле позывного CALL размером 13 символов и принимает для ввода любые значения, кроме пробела. Поля обмена контрольными номерами можно изменить в любое время с помощью установок формата ввода Contest Exchange Setup. Можно либо задать контрольные номера из памяти (выбрать ответ "YES" при включении запроса формата), либо добавлять поля к существующему формату контрольных номеров. Любой из способов вызывает форму. Вы заполняете ее один раз для каждого поля обмена контрольными номерами (позывной, полученный номер, переданный номер и т.д.) Заполняемые поля появляются слева направо, в порядке их заполнения, в журнале и в поле ввода связи.
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Поля в этой форме означают:

Caption - Заголовок
Это название данного поля контрольного номера, оно будет использовано для обозначения поля в окне журнала и в печатной копии журнала.
Когда вы добавили поле, введенный здесь текст определяет его размер. Пользуйтесь пробелами, если необходимо сделать поле бОльшим, чем его заголовок.

При изменении поля нельзя изменить его размер, хотя текст в его заголовке изменить можно.
Call – Позывной 
Включение этой кнопки означает, что поле является полем позывного. Поле позывного всегда имеет стандартную величину и заглавные буквы, поэтому WriteLog игнорирует любые другие клавиши при включении этого поля. Программа WriteLog также требует поле позывного, поэтому она включает эту кнопку в данной форме для каждой записи, пока она остается включенной, и добавляет поле позывного. Поэтому необходимо выключить эту кнопку при добавлении каждого поля, появляющегося слева от позывного

.
Number - Номер
Включение этой кнопки  означает, что данное поле является цифровым, и программа WriteLog не разрешит ввод нецифровых значений. Для удобства работы в CW определенные буквы могут преобразовываться в цифровые значения при попытке их ввода в поле номера NUMBER: "n" преобразуется в "9", "o" в "0", "a" в "1", а "t" в "0".
Prompt - Подсказка
По умолчанию эта кнопка включена, и при ее выключении данное поле не появится в окне введения связи. Данные в это поле могут быть внесены только при редактировании журнала с помощью окна инструментов редактора Edit tool. Поле множителя MUL – пример поля по умолчанию. В этом случае множители не заносятся в режиме реального времени, а добавляются после контеста, чтобы поле MUL не занимало место в окне введения связи.

Print - Печать

Эта кнопка включена по умолчанию, выключение ее отменяет печать поля, но оно остается в окне журнала.

Dupe - Повторы
Когда программа WriteLog проверяет предыдущие QSOs на повторы, она может вывести одно поле повторной связи. Только одно поле может быть отражено таким способом, затем после одного использования это окно становится неактивным.
Lower – нижний регистр  
Включите эту кнопку, если необходимо вводить символы в нижнем регистре. Если кнопка выключена, все знаки в нижнем регистре конвертируются в верхний регистр. Команда не выполняется, если кнопка CALL устанавливается в нижний регистр, и все символы конвертируются в верхний регистр. 
Tab Only – Только табуляция
Поле, в котором включена эта кнопка, не перейдет автоматически в следующее окно, пока вы не введете то количество символов, которое необходимо для его заполнения. Это удобно в ситуациях, если вы неумышленно ввели табулирование или пробел при приеме, скажем, номера в Sweepstakes, но при первой связи вы пропустили четырехзначный номер. Включение этого поля означает, что надо нажать кнопку табуляции или пробел, даже если поле полностью заполнено.
Overstrike – Лишние знаки
Выбор этой кнопки будет означать, что новые символы, введенные в поле, будут заменять прежние справа.

No Space – Без пробела

Выбор этой кнопки предотвратит ввод символа пробела в данное поле. Вместо этого ввод пробела вызовет переход в следующее поле..

Required – Необходимо заполнить
При включении этой кнопки программа WriteLog откажется занести связь, пока это поле пустое. А если загружен модуль множителя, он также может подтверждать правильность заполнения поля и отказаться занести связь в журнал.

RST 
Включение этой кнопки сообщает программе о том, чтобы данное поле интерпретировалось как поле RST. По умолчанию его значение устанавливается 59 или 599, в зависимости от режима работы. Обычно эта опция включается  в сочетании с кнопкой номера Number.

New – Новое поле
Эта кнопка выключена, если в журнале уже есть какие-то связи. Нажмите эту кнопку, чтобы включить все указанные выше кнопки для нового поля обмена. Затем выберите заголовок и т.д. и, наконец, нажмите кнопку сохранения Save для фиксации нового поля обмена.

Save – Сохранить
Если вы выбрали поле обмена их списка, можете изменить различные опции для этого поля, как было описано выше. Изменения, однако, не начнут работать, пока вы не нажмете кнопку Save.

OK 
Нажмите эту кнопку после того, как заполнены все поля. Однако, вы не сможете выйти из режима редактирования, пока не добавлено поле позывного.

Page Heading – Заголовок страницы

С помощью опции File Page Heading можно обозначить строку текста, которая будет печататься в заголовке каждой страницы при печати журнала или листа повторов.
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QSO Display Format

Setup Display Format gives you the ability to control the display of the QSO data that

WriteLog maintains for all QSOs. The data is collected and stored for all QSOs and you may

use this menu entry to turn its display on or off at any time.
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Переключаемые кнопки означают:

Sequence number – Порядковый номер

Управляет изображением как порядкового номера связи, так и поля повторной связи. Поле повтора обычно пустое, но может содержать символ D при наличии повторов, символ X при ясно выраженном запрете связей и символ В при проведении связей за пределами разрешенных диапазонов.
QSL Info 
Управляет изображением колонок отправленных/полученных QSL. Колонка полученных QSL Received обычно пустая, но может иметь символ R, если вы ее отметили. Аналогично колонка отправленных QSL может быть либо пустой, либо иметь символ S. Читайте раздел QSL Records.
Time – Время 
Управляет отображением времени связей.
Date – Дата 

Управляет изображением даты QSO. Учтите, что программа WriteLog отображает дату только в заголовке связи в окне журнала, пока эта дата не изменится.

.

Mode – Режим работы
Управляет изображение  режима работы проведенных связей.

Frequency – Частота 

Управляет изображением частоты проведенных связей.
Transmit Frequency – Частота передачи
Управляет изображением  частоты передачи. Это представляет интерес, если вы работаете на разнесенных частотах (Сплит) и записываете частоту с аппаратуры.

QSL Records – Записи о QSL

Формат печати QSL управляется диалоговым окном в пункте меню QSL Comment.

Название диалога печати QSL "Print RST from field labeled:" в списке выбирается, из каких колонок журнала поступят данные о печати RST на карточке. Когда печатается карточка за QSO, выбранное поле которой не заполнено, по умолчанию будет печататься RST 599 или 59 , в зависимости от режима работы..

Текст, введенный в диалоге "Print this on each QSL" печатается четвертой строкой на карточках по мере их печати.

Текст, введенный в диалоге "Comment for records in .QSL file" добавляется к файлу.QSL (читайте ниже) при очередном сохранении файла File Save.

Для учета программа WriteLog имеет управляющий флажок отправленных и полученных карточек QSL sent и QSL received для каждой связи. Этот флажок появляется, если в меню Setup Display format включена соответствующая кнопка. Флажок отправленных QSL включается (это также отмечается символом "S" на дисплее) для каждой связи, за которую была отпечатана QSL. Выключить его можно, сделав активным окно журнала, отметив нужную связь и введя символ S для переключения флажка., Символ R для отметки получения карточки. Дополнительная информация хранится в текстовом файле .QSL в графе File Save time. Дополнительный файл всегда имеет расширение QSL, и всегда является добавочным, т.е. программа WriteLog не изменяет существующие сведения в файлах QSL, хотя вы можете сделать это редактором..
Callsign Search – Поиск позывного

С помощью меню поиска позывного File QSO Search производится поиск позывных в файле .WL:

Search for exact callsign – Поиск конкретного позывного

Поиск точного соответствия введенному тексту.

Search for partial callsign – Поиск по части позывного
Поиск любого позывного, содержащего введенные символы, в том порядке, в котором они введены. Символы  “?” и “*” ограничивают дальнейший поиск.

Если найдено соответствие, программа WriteLog выводит диалоговое окно QSO SEARCH, независимо от режима работы, которое содержит сведения о связи. Независимо от режима работы – означает, что это окно не запрещает вам пользоваться другими данными программы, - можно оставить окно на экране и продолжить другие действия с программой. Диалоговое окно QSO SEARCH modeless содержит следующие кнопки:

Next – Следующий (поиск)

Поиск следующего соответствия далее в журнале. Когда поиск доходит до конца журнала, выводится новое окно выбора файла.

Load – Загрузить
Создает новое окно WriteLog, в котором загружен разыскиваемый файл.
Читайте также 
Goto a QSO – Перейти к связи 
Super Check Partial - Проверка позывного в базе данных по его части
Установка частоты записи в журнал и частоты повторной связи 
Setting the Logging and Duping Frequency
Сведения о частоте и режиме работы связей поступают в соответствии с установками диалогового окна установки портов Setup Ports. Если возможно управление трансивером по RS-232, тогда данные о частоте и режиме работы поступают непосредственно из трансивера. В противном случае значения вводятся в диалоговом окне установки частоты Band Set Frequency. В обоих случаях та же информация о режиме работы также используется, чтобы определить использование функциональных клавиш  F2 - F11 для работы CW или телефоном.

Автоматически поддерживается работа сплитом – как частота передачи, так и частота приема для всех связей сохраняются программой, но только частота передачи используется для проверки повторов.

Обычно программа WriteLog получает частоты либо посредством ручного ввода, либо от управляемого компьютером трансивера, подключенного к последовательному порту. Чтобы обозначить свой выбор, используйте меню установки частоты диапазона и режима работы Band Set Frequency&Mode. Тип любого трансивера, подключенного к трансиверу, можно выбрать из списка. Если сконфигурированы какие-либо антенные реле для переключения в зависимости от вручную введенной частоты, они также будут присутствовать в списке.

Результат проверки на повторы изображается в окне ввода либо как новый корреспондент “New Station”, либо как повтор “Dupe on FFF at TTT RRR”, где FFF – это частота предыдущей связи, TTT – время, а RRR – часть текста из журнальной записи этой связи (вы задаете, какое поле обмена должно появиться в виде текста, когда редактируете обмен контрольными номерами).
Читайте также 
Быстрый выбор диапазона и режима работы - Quick Band and Mode Selection
Конфигурирование памяти для работы CW, RTTY и SSB
CW and RTTY and Voice Memory Setup

Буферы памяти CW (и RTTY) для сообщений, вызываемых функциональными клавишами F2 - F11 программируются с помощью диалогового окна Setup CW/RTTY. Совет: обычно вы хотите добавить пробел в качестве последнего знака в буфере памяти, чтобы при нажатии последовательности клавиш сообщений между ними был пробел.
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Ячейки памяти имеют следующие свойства, если в них имеется знак "%" с последующим за ним символом :

Цифра n (от 1 до 5):

Текущий порядковый номер связи заменяется знаком %, когда передается сообщение. Нули перед переданным номером будут передаваться буквами "T" в телеграфе (или "0" в RTTY), всего же в номере будет передано n знаков. Например, если переданный номер 1, и в памяти F3 установлено значение "%3", после нажатия F3 будет передано "TT1". Это для контестов, которые требуют трехзначные порядковые номера. 

Символ "B"

Знаки в памяти между %B и следующие за %B игнорируются (и не передаются), пока в открытом окне есть, по крайней мере, один знак в поле позывного CALL, и если этот позывной является повтором на данном диапазоне. При этом условии передаются знаки, расположенные между %B, а знаки, следующие за последним выражением %B, игнорируются. Если перед выражением %В стоит выражение %C,  тогда вступает в действие “специальный случай” для сочетания %С, описанный выше, проверка на повторы также проводится, пока вы не вышли из поля позывного CALL табулятором или пробелом. В этом специальном случае будут правильно выполнены только пара сочетаний %В, и они должны следовать за сочетанием %С.

Символ "C"

Передается содержимое поля "CALL". Если поле CALL пустое,, передается позывной из предыдущей связи.

Особый случай: если при нажатии функциональной клавиши, в память которой записано сочетание %C, курсор находится в поле CALL окна ввода связи, тогда WriteLog переключается в передачу CW
из окна ввода. Каждый символ не только записывается в поле CALL, но и одновременно передается. WriteLog показывает, что программа переходит в этот режим, обозначая поле CALL красным цветом. Клавиша BACKSPACE предпринимает попытку отменить передачу последнего введенного знака. (некоторые варианты CW ключа (PK-232 и W5XD) не поддерживают эту функцию.) Любые символы после %C будут храниться в памяти до тех пор, пока вы не нажмете tab или пробел вне поля CALL, или пока вы не перестанете вводить знаки дольше одной секунды.

Символ "D"

Как и “C”, передается содержимое поля "CALL", но этого не случится, если курсор находится в поле CALL и если поле CALL пустое; программа не передаст позывного из предыдущей занесенной связи.

Символ "E"

Символ окончания передачи добавляется в буфер передачи для переключения в режим приема (удобно пользоваться только в режиме RTTY).

Символ "F" 
С последующим за ним номером передает контрольный номер из окна ввода. Нумерация полей обмена слева направо, начиная с 1. Если название поля n - “SNT”, тогда сочетание “599” передается как “5NN”.

Символ "H"

Позывной в поле ввода проверяется на наличие его в файле “Friend.ini”. Если он так обнаружен, передается соответствующий этому позывному текст. Если, например, в файле Friend.ini содержится “W5XD=HI WAYNE”, и если в окне ввода позывной W5XD, тогда вместо “%H” передается “HI WAYNE”. По умолчанию используется “[HI]”-часть файла Friend.ini, но часть “HI_SECTION” при конфигурировании [Configuration] файла  WriteLog.ini может быть отредактирована так, что WriteLog будет просматривать другую часть файла “Friend.ini”.

Символ "I"

Окно для внесения записи выводится на экран, и любые символы, занесенные туда, вставляются в сообщение вместо сочетания “%I”. Щелчком Cancel по окну отменяется все сообщение.

Символ "M" с последующей цифрой (цифрами) n
Содержимое ячейки памяти Fn вставляется в это сообщение. Например, сочетание %M2 вставляется сообщение, содержащееся для клавиши F2. Добавив еще 20 для памяти, вызываемой клавишей shift, %M22, установим сообщение SHIFT+F2.

Символ "P" с последующей цифрой n
Передается содержимое поля обмена номер n предыдущей связи. Нумерация полей обмена слева направо, начиная с 1. Если номер n равен 0, значит занесенный перед этим номер был передан.
Символ "R"

Передается символ из новой строки (применяется только в режиме RTTY).

Символ "T"

Время дня из четырех цифр.

Символ “X”

При работе с двумя радио запоминается текущая передающая частота, вместо переключения трансиверов с клавиатуры. Последовательность %X игнорируется, если она находится в любом другом месте кроме начала сообщения; она также игнорируется, если передающая частота и частота на клавиатуре имеют одинаковое значение. (Эта команда взаимодействует с функцией автоматического возобновления передачи CQ ). Программировать сочетание %X следует только для ячеек памяти CW , и его наличие в ячейках CW памяти применяется также в телефонном режиме.

Любой другой символ
Номер текущей связи передается с минимальным количеством знаков. 
Программирование ячеек памяти может стать слегка затруднительным. Вот пример обмена контрольными номерами в соревнованиях Sweepstakes :

"%C %BQSO B4%BNR % B W5XD 71 STX"

Это означает: передать позывной станции с последующим пробелом. Затем произвести проверку позывного на повторы в текущем окне ввода. Если связь уже была, передать "QSO B4", в другом случае передать номер, рассчитать следующую последовательность контрольного номера и передать его, а следом за ним передать  "B W5XD 71 STX". Способа отменить проверку на повторы не существует. Если вы хотите передать контрольный номер станции, связь с которой уже есть в журнале, необходимо запрограммировать дополнительную функциональную клавишу без сочетания %B.

Только при передаче с помощью звуковой карты
Можно использовать символы “<” и “>” , чтобы  включить название файла .WAV для передачи вместо озвучивания букв. Например:

%C<MSG2.wav>%1<MSG3.wav>

произнести позывной, передать сообщение MSG2.wav, озвучить контрольный номер и передать сообщение MSG3.wav.

Только для режима CW 

CW ключ также может программироваться так, чтобы временно изменять скорость передачи сообщения. Символ "<" в сообщении увеличивает скорость передачи на одну единицу, a символ ">" уменьшает скорость передачи на одну единицу. Эти символы должны сочетаться в сообщении (т.е. каждому символу "<" должен соответствовать символ ">"), хотя скорость вернется к нормальному значению через 5 секунд после передачи  CW сообщения с несовпадающими символами изменения скорости.

Сочетания кода Морзе вводятся с использованием символов ASCII, которые не существуют в азбуке Морзе:

SK [

AR @ (также клавиша TAB на CW клавиатуре)

AS ]

AA +

BT -

KN #

^ пауза длиной в одну точку (знак вставки – в верхнем регистре цифры 6 на американских клавиатурах)

Если существует .WL файл из другого контеста, можно прочитать ячейки CW памяти оттуда, кликнув по кнопке просмотра Browse .

Читайте также 
Передача с помощью звуковой карты - Sound Board Voice Keying
CW клавиатура - CW Keyboard
Установка портов - Setup Ports

Это меню используется для того, чтобы сообщить программе WriteLog, как будут организованы коммуникации компьютера. В оболочке Windows 95/98 программа WriteLog читает адрес порта для принтеров из BIOS. Поддержка параллельного порта принтера (LPT) в оболочках Windows NT или Windows 2000 не производится.

Учтите, что пакетное окно программы WriteLog и окно RTTY могут также использовать COM порты. Два окна программы WriteLog не могут одновременно использовать один и тот же COM порт.
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Можно выбрать любое количество трансиверов для управления и любое количество антенных реле, но только один CW и один DVK выход.

Устройства
К любому ОСМ порту может быть подключено любое устройство. Программа WriteLog спрограммирована так, чтобы управлять аппаратурой на заданной по умолчанию скорости обмена, но некоторые устройства способны осуществлять связь на более высоких скоростях со специальными установками, поэтому в программе можно изменить скорость обмена по умолчанию для каждого устройства.

Опрос - Poll

Обычно эта кнопка включена. Но если характеристики устройства изменяются при постоянных опросах, эту кнопку можно выключить. С выключенной кнопкой опроса программа WriteLog обращается к устройству только при проверке на повторы. Карта диапазона не будет работать корректно при таком способе настройки, но будет заносить частоту проведенных связей.

Comm PTT
Целью этой установки является согласование устройств, имеющих ограничения в синхронизации между запросами их частоты и восприятия команд РТТ. Эта установка действует только если устройство поддерживает команды РТТ по последовательному порту. Большинство устройств Kenwood и Yaesu поддерживают. Большинство Icom – нет, только некоторые. Установки следующие:

YES

Программа WL посылает устройству команды PTT без ограничений по времени по отношению к опросу частоты. Это наилучшая установка данной опции, но некоторые устройства ее не поддерживают.

NO

Программа WL никогда не пошлет команды PTT этому устройству по его последовательному порту.

Синхронизация - Sync

Программа WL не будет опрашивать устройство во время передачи, но если вы все-таки нажали функциональную клавишу F во время опроса, WriteLog задержит передачу  до тех пор, пока устройство не завершит ответ на запрос. Это касается тех устройств, которые не могут передавать и обмениваться данными по своему последовательному порту одновременно.

Тип CW ключа - CW Keyer Type

Сообщает программе WriteLog, что работает или W5XD CW ключ, или AEA PK-232 многофункциональный контроллер по своему обменному порту, или WriteLog должна передавать CW по обменному порту DTR линии, либо по LPT порту. 
Замечание для PK-232: программа WriteLog использует установки файла WRITELOG.INI [Ports] для порта связи, который вы выбрали для обмена данными. Убедитесь в том, что сделана установка “8 bits NO Parity”. Скорость обмена обычно равна 1200, но в РК-232 имеется встроенная батарея, которая сохраняет установки скорости обмена, поэтому необходимо произвести правильные установки для РК-232.

Цифровое устройство управления голосом - DVK
Установкой этого столбца программе WriteLog сообщается, какой порт используется для NA-style DVK, или какой порт выбран для звуковой карты W9XT. 

Тип DVK - DVK Type

Интерфейс NA работает по принтерному порту. Если выбрана звуковая карта, выбранный DVK LPT порт будет использоваться не для DVK передачи, а для РТТ и выхода A/B.

Антенное реле - Antenna Relay

Программа WriteLog обеспечит включение диапазона по выбранному LPT порту. При этом используются следующие контакты: 9 (MSB), 8, 7, и 2(LSB). Коды: 160m (0001), 80m(0010), 40m(0011), 30m(0100), 20m(0101), 17m(0110), 15m(0111), 12m(1000), 10m(1001). 6m (1010), 2m (1011), 222(1100), 420 (1101), 900(1110), 1.2G (1111). Работа на диапазонах выше 1.2G также происходит по выбранному LPT порту, но при этом повторно используются коды: 2.3G (0001), 3.3G(0010), 5.6G(0011), 10G(0100), 24G(0101), 47G(0110), 75G (0111), 119G(1000), 142G(1001). 241G(1010). Если выбираются какие-то антенные реле, появляется дополнительное диалоговое окно, в котором вы можете сообщить программе WriteLog откуда взять сведения о частоте для управления антенными реле.

PTT по RTS CW порта
Если выбран режим CW по COM порту, WriteLog направит сигнализацию PTT по тому же порту, по его RTS выходам. Это происходит при всех режимах работы, не только CW, и РТТ сигнализация является дополнительной к любым сигналам, которые WriteLog может передавать по LPT порту или по цепи управления устройством.

Управление поворотным устройством по СОМ порту - Rotator control on COM port
WriteLog может управлять одновременно не более, чем двумя поворотными антенными устройствами по СОМ портам. Этот СОМ порт не может использоваться одновременно для управления другим устройством или передачи CW или для управления PTT. Выбор СОМ порта в этом окне позволяет использование Azimuth меню для точного поворота антенны. Программа поддерживает такие протоколы.
Устройство DCU-1: В COMM порте устанавливаются следующие параметры: 4800 baud, no parity, 8 битов, 1 стоповый бит. Установки INI на эти параметры не влияют .

Yaesu: Установки COMM порта определяются соответствующей записью COMn: в разделе [Ports] файла WRITELOG.INI.

Sartek: WriteLog использует программу Sartek для управления поворотным устройством антенны. Установки COMM порта определяются программным обеспечением Sartek , а не WriteLog. Используйте параметр MSG в установках порта .

RC2800: в COMM порте устанавливаются следующие параметры: 9600 baud, no parity, 8 битов, 1 стоповый бит. Установки INI на эти параметры не влияют.

ARSWIN: WriteLog использует программу ARSWIN для управления поворотным устройством антенны. COMM порт не используется. Используйте параметр MSG. 
Установка COMM порта для управления редуктором может быть None, 

COM1: - COM8: или MSG. Установка None совсем отключает управление редуктором, установки COMn используют указанный COMM порт, а установка MSG указывает на то, что цепь управления редуктором использует для связи интерфейс какой-то другой программы.

Установки этого диалогового окна записываются в файл WRITELOG.INI после сохранения конфигурации в меню Setup Save Configuration. Этот файл записывается в системной директории Windows system directory, и WriteLog автоматически будет устанавливать значения из этого файла при следующем запуске программы.
Сигнализация РТТ по LPT порту и выбор А/В устройств - LPT port PTT and A/B radio select
WriteLog выводит A/B выход устройств на контакт 14, и сигнализацию РТТ на 16 контакт LPT порта в режиме CW, и  на LPT порт, выбранный для DVK, и на все LPT порты, выбранные для управления антенными реле.

W9XT card

WriteLog поддерживает передачу CW, и поддерживает запись и передачу голосовых сообщений с помощью звуковой карты W9XT, только в оболочке Windows 95/98, а не Windows NT/2000. Карта имеет возможность записи 4 голосовых сообщений. Они вызываются функциональными кнопками F3, F4, F5 и F6. При нажатии SHIFT+F3 (или F4, F5, или F6) начинается запись в память соответствующей кнопки, нажатие ESCAPE прекращает запись.
Читайте также
Взаимодействие с устройствами - Rig Interfacing
Распределение контактов LPT порта - LPT Port pin Assignments
Расположение звукового Wave файла - Wave File Locate
Установка сигнализации РТТ в режиме CW - Setup CW PTT

Установка сигнализации РТТ в режиме CW - Setup CW PTT
Установка сигнализации РТТ в режиме CW. В этом диалоговом окне задается, как WriteLog производит управление PTT только в режиме CW. Во всех других режимах сигнализацией РТТ управляют установки окна Setup Ports. При работе FSK RTTY имеется еще одна возможность управления РТТ, в дополнение к перечисленным, по DTR и RTS цепям того же СОМ порта, по которому работает FSK.
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None означает, что используется VOX или QSK.

Можно сообщить программе WriteLog, чтобы она осуществляла управление вашим устройством по его COMM порту, либо можно использовать LPT порт, установленный для DVK (в окне Setup Ports).

Установка LPT порта также сообщает программе WriteLog производить РТТ сигнализацию с помощью внешнего ключа W5XD multi+.

Читайте также 
Установка портов - Setup Ports

Распределение контактов LPT порта - LPT Port pin Assignments
Как можно видеть из распределения контактов, как голосовая карта NA DVK, ключ W5XD Outboard keyer, а также антенное реле имеют конфликтующие распределения контактов по LPT порту, и поэтому они не могут быть вместе назначены на данный LPT порт. Однако, программа формирования телеграфного сигнала “PC Generates form of CW” , условие РТТ передачи WAV файла и условие переключения устройств A/B не конфликтуют ни с одним устройством, и могут быть назначены на любой LPT порт, независимо от других назначений этих LPT портов.

Выходы PTT и A/B имеются на LPT порте, выбранном для DVK. Выход CW имеет отдельно назначаемый LPT порт, который может также работать и с DVK, либо могут быть назначены другие LPT порты, поддерживаемые в оболочке Windows 95/98, но не в Windows NT.

Pin 
NA
W5XD

Ant
WAV

DVK


rly

1 
CW

2 
abort 
used 

LSB
3 
msg1 
used

4 
msg2

5 
msg3

6
msg4 
high

7 
msg5 
high 

used

8 
msg6 
high 

used

9 
msg7 
high 

MSB

10

11 
used

12

13

14 
A/B 



A/B

15

16




PTT

17 
CW

18 
GND 
GND 

GND 
GND

19 
GND 
GND 

GND 
GND

20 
GND 
GND 

GND 
GND

Необходимо установить одну из кнопок LPT порта в столбце DVK окна установки портов Setup Ports, чтобы сообщить программе WriteLog, чтобы она управляла выходом переключения A/B по контакту 14.

Читайте также 
Внешний ключ  - Outboard Keyer

Установка портов - Setup Ports
Согласование трансивера - Rig Interfacing
Связь между компьютером и трансивером прямая: 1 к 1, 2 к 2, и т.д.и могут быть подключены все 25 контактов. Для всех типов трансиверов обязательно наличие контактов 2, 3 и 7. Если в последовательном порте имеется 9-контактный коннектор вместо 25-контактного, вот их соответствие:
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Скорости передачи и другие параметры, воспринимаемые драйверами устройств программы WriteLog :

rig 


baud
Icom
rate
Address

Kenwood 

4800

Yaesu 


4800

Ten Tec Omni V 
1200

Ten Tec Omni VI 
1200 
0x04

Ten Tec Delta II 
1200 
0x02

Icom 271 

1200 
0x20

Icom 275 

1200 
0x10

Icom 375 

1200 
0x12

Icom 471 

1200 
0x22

Icom 475 

1200 
0x14

Icom 575 

1200 
0x16

Icom 706 

1200 
0x48

Icom 725 

1200 
0x28

Icom 735 

1200 
0x04

Icom 736 

1200 
0x40

Icom 737 

1200
0x3C
Icom 746 

1200 
0x56

Icom 751 

1200 
0x1C

Icom 756 

1200 
0x50

Icom 756 PRO 

1200 
0x5C

Icom 761 

1200 
0x1E

Icom 765 

1200 
0x2C

Icom 775 

1200 
0x46Чита
Icom 781 

1200
0x26

WriteLog обеспечивает работу RTS (контакт 4) и DTR (контакт 20) по порту устройства, если в Port Setup не произведены установки передачи CW и управления устройством по тому же порту; в этом случае цепи DTR/RTS используются для передачи CW.

Если необходимо, чтобы WriteLog работала CW по цепям DTR и/или RTS порта, требуется большее количество проводов, как это описано в разделе установки внешнего ключа Outboard Keyer. Программа WriteLog поддерживает как формирование телеграфного сигнала компьютером “PC generates”, а также  установки “W5XD Keyer” по тому же СОМ порту, к которому подключено устройство. Некоторые устройства для своей работы требуют управление по RS-232 цепям (RTS/DTR). Например, устройства Kenwood. Еще возможно передавать CW и управлять таким устройством по одному СОМ порту, но необходимо подготовить кабель с перемычками, чтобы удовлетворять требованиям управления устройством с помощью модема. 
Устройства, управляемые посредством RS-232 порта, определены в файле WLOGRIGS.DLL. Тип устройства выбирается в меню установки портов Setup Ports .

Читайте также 
Внешний ключ - Outboard Keyer

Передача CW - CW Interfacing

COMM port CW

При конфигурировании порта для передачи CW с помощью компьютера “PC Generates” программа WriteLog передает телеграф по цепи DTR порта связи.
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WriteLog также выводит РТТ сигнал по цепи RTS того же порта связи. WriteLog позволяет использовать тот же СОММ порт как для передачи CW, так и для управления устройством, но необходимо иметь специальный Y кабель, по которому к порту управления трансивером подключаются соответствующие провода (TXD, RXD) и соответствующие провода (DTR, RTS) для цепей CW и PTT.

LPT port CW

При конфигурировании порта для передачи CW с помощью компьютера “PC Generates” по LPT порту сигнализация производится по контакту 17 LPT порта. (LPT порты не поддерживаются оболочками Windows NT или Windows 2000)
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Передача CW по LPT порту также совместима с устройством W9XT, которому ни одна из этих цепей не требуется, вместо них имеется встроенное CW реле.
Читайте также
Внешний ключ - Outboard Keyer

Распределение контактов LPT порта - LPT Port pin Assignments
Передача голосовых сообщений по DVK - DVK Interfacing
Режим программы WriteLog NA DVK обеспечивает прекращение передачи по контакту 2 LPT порта и передачу по контактам 3 – 9 голосовых сообщений, содержащихся соответственно в ячейках памяти 1 -7. Если LPT порт выбран для DVK, тогда WriteLog выводит на него сигнализацию PTT, сигнализацию устройств A/B, а также сигнализацию DVK – даже если выбранный тип DVK не требует LPT порта.

Читайте также
Контакты LPT порта - LPT Port pin
Передача CW - CW Interfacing
Внешний ключ - Outboard Keyer
Если WL выбрал неправильный линейный вход - 

If WriteLog chooses the wrong Line In input

WriteLog правильно определит линейный вход Line In звуковой карты, если таковой на ней имеется и обозначен как Line In или Auxiliary. Существуют звуковые карты, на которых этого обозначения нет, и поэтому WriteLog может выбрать неверный линейный вход. Можно изменить выбор программы, задав правильную установку в INI файле:

[WlSound]

LineInIndexOverride=4

Чтобы узнать, какое значение необходимо установить в этой строке, надо вызвать программу управления уровнем звука Windows volume control accessory. В меню установки опций Options Properties этой программы надо щелкнуть по кнопке “Recording”, чтобы вызвать экран Properties:
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Входы вашей звуковой карты указаны в окне прокрутки в нижней части. Самый верхний вход соответствует нулевому значению для команды LineInIndexOverride. Следующий ниже вход имеет значение 1, следующий – 2, и так далее. На рисунке выше самая верхняя строка прокручена за пределы окна, видная верхняя строка соответствует значению 1. Так, например, использование входа проигрывателя компакт-дисков звуковой карты означает использование значения 4 в списке LineInIndexOverride.

Читайте также
Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog setups up sound board mixers
Как WL конфигурирует смесители звуковой карты – 
How WriteLog sets up sound board mixers

Можно настроить смесители звуковой карты с помощью окна управления смесителем звуковой картой WriteLog Sound board mixer control, которое можно  вызвать из стартового меню Start Menu, из группы программы WriteLog program.
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В этом окне показана текущая конфигурация смесителей звуковой карты, это позволяет выставить уровни. Все функции в данном окне можно выполнить с помощью уровней оболочки Windows Volume.
Установки в разделе передачи Transmit служат для регулирования уровней звуковых файлов, генерируемых программой WriteLog и направляемых на передачу. Регулировки уровня выхода Output Level раздельно устанавливаются по всем уровням выходных сигналов для звуковой карты и направляются на левый и правый передатчики. Управление уровнями сообщения Msg и микрофонного выхода Mic позволяют отрегулировать соответствующие уровни воспроизведения WAV (и передачи AFSK/PSK) или уровень выхода микрофона в режиме SSB . Окна отметок “Active” в нижней части окна показывают, что делает программа WriteLog со смесителями.

Установка в разделе приема Receive служит для регулирования уровней входа звукового сигнала, поступающего с приемников на линейный Line In (или другой) вход звуковой карты. Окно выбора обычно устанавливается программой WriteLog в положение линейного входа Line In звуковой карты. WriteLog будет использовать вход, выбранный в этом окне, для декодирования CW, FSK, PSK и записи SSB сигнала. Но если установка изменена, WriteLog не заметит изменений, пока программа не будет закрыта и запущена опять.

Окна отметок Active в нижней части окна включены. Если программа сконфигурирована для работы в режиме стерео, левый или правый канал будет отключен программой WL, и соответствующая кнопка Active будет выключена. Это действие можно отменить, щелкнув по кнопке. WriteLog также управляет выбором кнопок входов микрофона Mic и линейных входов Line звуковой карты, а статус этих уровней обозначен в окне. Но щелчком мыши по соответствующей кнопке эту установку можно отменить. Это служит для того, чтобы можно было преодолеть сложности, возникающие в звуковой карте.
WriteLog будет осуществлять регулировку смесителей или уровней вашей звуковой карты только в том случае, если в меню установки портов Setup Ports для DVK выбрана звуковая карта Windows Sound Board. Это справедливо, даже если вы работаете RTTY на устройстве типа TU, с установкой Sound Board AFSK (или FSK). В этом устройстве TU типа можно направить принимаемый сигнал либо на линейный LINE, либо на микрофонный MIC вход, и при этом необходимо соответственно выставить уровни выхода смесителей звуковой карты, т.к. WriteLog не будет управлять ими автоматически.

Если для DVK выбрана звуковая карта, WriteLog устанавливает смесители следующим образом:

1. Уровень выходного сигнала устанавливается каждый раз при включении режима передачи с помощью звуковой карты. Если окна входов Entry назначены раздельно для левого и правого трансиверов, тогда уровень устанавливается раздельно для двух каналов, в противном случае он устанавливается для обоих каналов. Уровень выходов устанавливается таким образом, чтобы WriteLog изменял их во время своей работы.

2. WriteLog направляет либо звуковой файл, либо сигнал по микрофонному входу на выход звуковой карты. Если передается звуковой файл в режиме SSB или в режиме RTTY, воспроизведение звукового файла идет на выход звуковой карты. Если вы не передаете, но включена опция “Echo Microphone”, микрофонный вход направляется  через выход звуковой карты.

3. Если включен режим записи звукового файла (SHIFT + F2, и т.д.), микрофонный вход направляется на цифровой магнитофон, а линейный вход отключается.

4. Если включен режим записи по циклу Recording Loop, линейные LINE входы записываются постоянно, а стерео и микрофонный входы при этом отключены. Имейте в виду, что эта опция устанавливается автоматически при установке типа RTTY TNC в положение Stereo SB.

Все эти установки звука довольно затруднительны. Но на самом деле, все, что вам надо сделать – это подключить микрофон ко входу звуковой карты MIC input. Затем соединить звуковой выход одного приемника к левому линейному LINE входу звуковой карты, а выход другого – к правому. Потом подключить линейные выходы LINE (или SPEAKER) к микрофонным входам ваших трансиверов (один к левому LEFT, а другой к правому RIGHT) , - и вы готовы к работе SSB и RTTY на двух трансиверах.

Читайте также
Cредства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Согласование звуковой карты (при передаче) - Sound Board Interfacing (transmitting)

Контестирование с двумя трансиверами - Two Radio Contesting
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone
Если WL выбрал неправильный линейный вход - If WriteLog chooses the wrong Line In input

Согласование звуковой карты (при передаче) - 
Sound Board Interfacing (transmitting)

Подключение выхода звуковой карты к микрофонному входу трансивера требует автоматизации работы SSB. Неплохо использовать звуковой трансформатор для изоляции заземлений. Если в меню установки портов Setup Ports в столбце DVK отмечен LPT порт (LPT порты не поддерживаются оболочкой Windows NT), программа WriteLog определяет LPT контакт 16 для длительности звукового WAV файла, чтобы с его помощью управлять реле PTT. Но если ваш трансивер поддерживает управление передачей и приемом по RS-232, тогда в подключении РТТ нет необходимости. Еще можно сконфигурировать ваш трансивер для работы VOX.

Если в качестве DVK выбрана звуковая карта Windows Sound Board, и если звуковая карта поддерживает это, микрофонный вход постоянно подключен к выходу громкоговорителя и линейному выходу. Это позволяет подключить микрофон непосредственно и постоянно к микрофонному входу звуковой карты, - WriteLog автоматически направляет выход микрофона в трансивер и отключает микрофон во время передачи WAV файла. Чтобы заставить звуковую карту поддерживать эту опцию:

1. Из стартового меню Start menu, найти программу Programs/Accessories/Multi-media/Volume Control и запустить ее.

2. Когда программа включится, выбрать пункты меню Options и Properties. Убедитесь в том, что кнопка воспроизведения "Playback" включена ON, посмотрите на список в нижней части диалога.

3. Если микрофон "Microphone" в этом списке, - все установлено.

4. Если нет, - программа WriteLog не может посылать микрофонный сигнал на выход динамика.

5. В том же диалоговом окне необходимо выключить (off) линейный вход Line In. В противном случае принятый звуковой сигнал будет направляться непосредственно на микрофонный переключатель, который будет, скорее всего, в дополнение к другим неприятностям, будет размыкать цепь VOX.

Это означает, что WriteLog не может автоматически подключить микрофон к трансиверу, следовательно, необходимо будет установить внешний миксер или реле. Учтите, что при работе RTTY микрофон не требуется, так что выполнение ни одного из перечисленных пунктов в этом режиме не требуется.

Два трансивера с одной звуковой картой
Если используется меню Radio с двумя окнами ввода, и программе “сообщено”, что имеется левый трансивер Radio Left и правый трансивер Radio Right, когда вы делаете активным данный трансивер "Activate this Radio" (CTRL+R), звуковая карта отключает соответствующий канал выхода. В таком случае можно работать с двумя трансиверами и с одной звуковой картой. Если вы не сообщили WriteLog, что работаете с левого или правого трансивера, программа подключает все звуковые сигналы на два канала. Учтите, что это отключение действует независимо от того, передается ли WAV файл или нет, так что микрофонный сигнал также направляется к выбранному трансиверу.

WriteLog изменяет установки выходного уровня автоматически, как только сделано переключение между правым/левым трансиверами. Это переключение управляет переключателями MUTE звуковой карты. Можно наблюдать это, включив программу Volume Control . Она будет автоматически отображать изменение установок по мере того, как WriteLog посылает WAV файлы и записывает их. Вам необходимо будет установить соответственно уровни самостоятельно в этой же программе.

Те же подключения звуковой карты могут быть использованы в режимах SSB, RTTY и PSK.

Вторая звуковая карта 
WriteLog включает все свои функции по работе со звуковой картой кроме одной, обозначенной записью в файле ini :

[Configuration]

SoundBoardIndex=0

Одним исключением является функция AudioReview, которую WriteLog включает на звуковой карте и которая обозначена записью в файле ini :

[AudioReview]

SoundBoardIndex=0
Если у вас две звуковые карты, самой лучшей конфигурацией будет создать две INI записи для разных звуковых карт и установить звуковую карту Windows по умолчанию в одном из AudioReview. В этом случае воспроизведение вашего AudioReview и другие функции Windows поступают на одну звуковую карту, а функции передачи и приема программы WriteLog используют предназначенную для данного случая звуковую карту.

Читайте также 
Средства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Распределение контактов LPT порта - LPT Port pin Assignments
Контестирование с двумя трансиверами - Two Radio Contesting
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза в записи по циклу во время SSB передачи - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone
Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Эта опция меню управляет включением и выключением цепи записи звуковой карты. Помните, что опции звуковой карты в программе WinRTTY Stereo автоматически включают цепь записи по циклу. Если вы отключите запись во время работы звуковой карты в режиме стерео (не делайте этого!), WinRTTY прекращает прием. Стандартная опция звуковой карты WinRTTY автоматически отключает цепь записи.

Обычно нет необходимости переключать эту опцию. Ее можно использовать для временной остановки (паузы) приема RTTY при использовании WinRTTY, или для уменьшения объема памяти и нагрузки на CPU компьютера при работе SSB. Если эта опция отключена, у вас не будет возможности вести оперативную запись (audio snapshot).

Читайте также 
Cредства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone

Согласование звуковой карты (при передаче) - Sound Board Interfacing (transmitting)

Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers

Включение/выключение постоянной записи аудио в файл - Continuously record audio to file On/Off
Постоянная запись аудио в файл - Continuously record audio to file
При включении этого пункта меню WriteLog начинает записывать все принимаемые аудио сообщения на диск. Запись не прекратится до тех пор, пока диск не заполнится полностью, поэтому необходимо следить за свободным пространством на диске. WriteLog автоматически отключает эту опцию, если записывать некуда (т.е. диск заполнен полностью). Эта установка сохраняется при конфигурировании Setup Save Configuration, поэтому, если необходимо, чтобы WriteLog автоматически начинал аудио запись при каждом запуске, отметьте это меню и сохраните установку в Setup Save Configuration.

WriteLog ограничивает WAV файлы, чтобы они не были слишком большими. Существует три критерия, по которым WL решает, когда следует закрыть WAV файл и открыть новый. 
(1) принимаемый сигнал записывается в один файл в течение одного часа. 
(2) когда записывается новый SSB WAV файл с помощью SHIFT+Fn, или 

(3) если установлен параметр прерывания записи во время передачи Tools Recording loop, файл закрывается при каждой передаче, когда передается WAV файл. 
В любом случае программа размещает все эти файлы в папку \ham\AudioRecord и создает название ReceivedAudioNNN.wav для каждого файла. WriteLog начинает отсчет с 001 для значений NNN и нумерует файлы в порядке возрастания по мере заполнения диска. WriteLog никогда не удаляет файлы из директории, поэтому перед началом нового контеста необходимо очистить директорию.

WritLog также поддерживает текстовые файлы, StartingTimes.txt в той же директории. Время ГМТ/UTC начала записи каждого WAV файла записывается в файл StartingTImes.txt.

WriteLog поставляется со специальной программой AudioReview, которая умеет читать файл StartingTImes.txt и автоматически переключаться от одного файла к другому.

Компрессия
С помощью кнопки Wave File Compression… в меню Tools Sound Board Options можно задать, чтобы , WriteLog производил компрессию принимаемого аудио по мере записи на диск. Это уменьшит объем WAV файлов (они занимают примерно 160MB за час записи без компрессии), но также может ограничить возможность программы AudioReview для их анализа. Мы не исследовали влияние компрессии на работу PSK,CW, RTTY декодеров в программе AudioReview. Если вы установили режим компрессии, помните об ограничениях:

Установки компрессии не работают, пока программа WriteLog не начнет новый WAV файл. Любая производимая во время изменений запись будет сохранять старые установки.

Единственный формат, который сохраняет принятый сигнал в точности, каким он был записан в реальном времени, - PCM 16bit, 11.025KHz stereo. Именно этот формат используется, если вы выключаете опцию компрессии в окне Enable Compression.

Можно выбрать монофонический формат WAV файла. Если вы выбрали его, WriteLog продолжит работать в режиме стерео при декодировании CW и RTTY, при передаче SSB, и т.д., но WAV файл будет имеет только один аудио канал, и правый и левый стерео каналы будут смешаны.
Программа AudioReview читает WAV файлы независимо от того, как они были сжаты, и допускает изменения установок компрессии, сделанные во время контеста. Но компрессия может повлиять на качество RTTY, PSK, и/или CW декодеров в программе AudioReview.

Некоторые установки компрессии могут не работать вообще. Например, компрессор МР3 при воспроизведении на чрезвычайно большой скорости требует большого объема обработки данных, т.к. сигнал был сжат, и процессор может не поддерживать такой объем. Испытайте ПЕРЕД контестом!

Читайте также
Cредства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone
Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers
Cредства управления звуковой картой – 
Tools Sound Board Options
Меню Tools Sound Board вызывает диалоговое окно, которое позволяет произвести установки звуковой карты.
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Читайте также

Включение/выключение постоянной записи аудио в файл - Continuously record audio to file On/Off
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone
Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Если звуковая карта не поддерживает режим одновременного воспроизведения и записи (duplex), тогда необходимо включить кнопку при работе SSB. Если произвести Setup Save Configuration после того, как вы включили эту кнопку, эта опция будет проверяться при каждом включении WriteLog. Если эта кнопка выключена, и звуковая карта не поддерживает режим дуплекса, программа выведет сообщение об ошибке при любой попытке передать WAV файл в режиме SSB.

Читайте также 
Cредства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Включение/выключение постоянной записи аудио в файл - Continuously record audio to file On/Off
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone
Согласование звуковой карты (при передаче) - Sound Board Interfacing (transmitting)

Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Сохраняет самые последние 15 секунд принимаемого аудио в файл под названием 0.WAV, 1.WAV, и т.д., начиная с первой секунды, когда вы выбрали эту опцию. Эти моментальные записи хранятся в стерео формате, поэтому сохраняются оба канала L и R . WAV файл обычно сохраняется в папке \ham\contest, но эту установку можно переопределить в строке DataFiles файла WriteLog.ini.

Читайте также 
Cредства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Включение/выключение постоянной записи аудио в файл - Continuously record audio to file On/Off
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Режим отражения (эха) при работе микрофоном - Echo Microphone
Согласование звуковой карты (при передаче) - Sound Board Interfacing (transmitting)

Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers
Режим отражения (эха) при работе микрофоном – 
Echo Microphone
WriteLog может обрабатывать аудио сигнал путем переключения звуковой карты, если карты поддерживает такой режим. Обычно WriteLog направляет микрофонный вход звуковой карты через выходы громкоговорителей карты. Если ваша звуковая карта не поддерживает эту опцию, необходимо будет выключить эту опцию программы WriteLog.
При работе в режиме RTTY WL автоматически выключает опцию Echo Microphone.

Читайте также 
Cредства управления звуковой картой - Tools Sound Board Options
Включение записи по циклу - Enable Recording Loop
Пауза записи по циклу во время передачи в режиме SSB - Pause Recording Loop During SSB Xmit
Средства оперативной записи - Tools Save Audio Snapshot
Включение/выключение постоянной записи аудио в файл - Continuously record audio to file On/Off
Согласование звуковой карты (при передаче) - Sound Board Interfacing (transmitting)

Как WL конфигурирует смесители звуковой карты - How WriteLog sets up sound board mixers
Внешний ключ - Outboard Keyer

WL поддерживает две схемы электронного ключа. Настоящая документация описывает более старую 16-pin схему. Эта схема еще поддерживается WL, но если вы планируете построить манипулятор, ознакомьтесь с информацией о более поздних моделях по адресу http://www.writelog.com.

Электронный CW ключ W5XD имеет входы для манипулятора, переключатель A/B микрофона и дополнительно фиксирующийся переключатель А/В головных телефонов. Ключ создан на программируемой микросхеме MC68HC705K1. Обратитесь к K5DJ (k5dj@writelog.com) за дополнительной информацией по приобретению этой микросхемы.

Возможно несколько конфигураций, в зависимости от того, какую именно схему вы создаете. Она может работать через LPT порт, либо через последовательный порт. И в любом случае она может служить просто для извлечения CW, или дополнительно может быть подключена для выполнения различных функций управления. Не имеет значения, как она будет использоваться, - схема должна быть подключена к питанию и корпусу, и иметь 4МГц кварцевое соединение, входы для манипулятора, даже если манипуляторы не подключаются, и должна быть сконструирована, чтобы иметь возможность настройки резисторов:
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Ключ может быть сконструирован так, чтобы питание на него подавалось через LPT порт (не поддерживается в Windows NT), и его выход должен быть достаточно простым для манипуляции CW с одного трансивера посредством оптронной пары:
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Как альтернатива LPT подключению ключ может быть подключен к последовательному порту, как показано на схеме. Последовательный порт требует питания 5V и преобразование RS-232 для уровня 5V:
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Наконец, ключ может быть сконструирован для выполнения нескольких управляющих функций. Любая из них может не использоваться или использоваться по усмотрению конструктора:

1. Контакты 2 и 3 схемы 68HC705 обеспечивают CW выходы. Они подключаются посредством оптронной пары, как показано на схеме.
2. Контакты 9 и 11 схемы 68HC705 служат для управления сигналов на наушники для обоих трансиверов. Каждый выход управляет одним наушником. Окно меню “Radio” управляет тем, как подключаются наушники, - к одному трансиверу, к другому, или по одному трансиверу на один наушник. Меню Radio Headphone Latch (or CTRL+X) устанавливает WL для переключения обоих наушников ко второму трансиверу во время на передачу с первого трансивера. Ключ «понимает», что «во время передачи» означает, что это во время передачи CW. Дополнительно он может воспринимать включение реле усилителя трансиверов, если они подключены, как это описано в следующем пункте:

3. Контрольный сигнал на контакте 12 удерживает наушники подключенными ко второму трансиверу нажатием комбинации CTRL+X столько долго, сколько реле усилителя удерживается трансивером. Оптронная пара на схеме ниже предназначена для удержания контакта 12 на время, в течение которого по любому из его входных диодов протекает ток. Не существует стандарта, по которому усилители воспринимают команды РТТ трансивера, поэтому вы можете создать эту цепь сами. Показаны две возможности. Микросхеме не надо знать, какой трансивер передает сигнал РТТ для удержания переключения наушников.

4. Контакт 10 служит для выхода A/B, управляемого установками меню “Radio”. Этот выход выполняет ту же функцию, что и контакт 14 LPT порта при использовании компьютера для генерации CW (“PC generates CW”).
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Читайте также

Передача CW - CW Interfacing

Распределение контактов параллельного порта - LPT Port pin Assignments
Расположение QSO по времени - QSO Reorder by Time
Эта команда служит для расположения связей в журнале по времени.

Обычно связи заносятся в журнал в том порядке, в котором они сделаны. Однако, впоследствии вы можете редактировать время, либо объединить два журнала, сделанный в одном и том же промежутке времени. В этих случаях необходимо расположить связи в журнале по времени.

Можно выделить несколько связей и с помощью команды Edit Reorder QSOs by Time расположить их по времени. Будет изменено расположение только отмеченных QSO. 
Установка журнала с указанием, какой трансивер провел связь - Setup Log Which Radio Makes the QSO
Выбором этой опции меню WL добавляет к журналу новый столбец, обозначенный прописной буквой ‘r’. Когда заносится связь, WL записывает, какое окно сделало связь в столбец ‘r’. Единица 1 записывается, если связь проведена в верхнем окне, цифра 2 – в следующем, цифра 3 – в следующем, и т.д.
Конфигурация условий сортировки QSO и порядковых номеров - 
Setup QSO Sort Order and Serial Numbers
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Меню Setup Sort Order управляет двумя параметрами:

Порядковые номера QSO:

Раздельно по диапазону Порядковые номера начинаются с 001 на каждом диапазоне. Используемые диапазоны указываются в окне Band Show.

Раздельно по трансиверу Порядковые номера начинаются с 001 для каждого трансивера в сети. Эта опция не работает, если в журнале нет столбца NETW (т.е. если журнал вообще не используется для работы в сети)..

Общая нумерация по всем диапазонам – Нумерация сквозная для всех диапазонов, начиная с 001 с самой первой связи. Порядок сортировки: (контролируется только порядок следования позывных в печатающихся листах повторов).
В алфавитном порядке – Сортировка по ASCII. Наиболее употребляемая форма в DX контестах.

По номерам районов. Первая цифра позывного наиболее выразительна при сортировке. Этот порядок наиболее часто используется в американских контестах.
Dupe portables same as not - Включение этой опции заставляет WL считать позывные типа callsign/x как повторы, где “x” – любое однозначное число или буква.
Любая из этих установок может быть изменена в любое время, однако WL должен создать дубликат исходного журнала, когда вы производите изменения. В случае журнала большого объема эта операция занимает несколько секунд.
Сохранение резервной копии файла - File Backup
Исходная база данных QSO хранится в памяти, но записывается на диск или читается с диска с помощью команд меню сохранения файла File Save и открытия файла File Open. Как и в случае с данными, имеющими важное значение, база данных QSO должна время от времени записываться на магнитные накопители, чтобы предотвратить потерю данных при пропадании напряжения питания.
WL автоматически защищает вновь введенные, но еще не сохраненные данные. Операциями сохранения ведется отдельный файл журнала заносимых данных.  Этот журнал (с расширением _jou.adi) используется в случае пропадания напряжения питания, если в журнал добавлялись связи (и соответственно, в файл журнала), но операция сохранения Save производится для всей базы данных журнала. Восстановление файла происходит автоматически: открыть последний сохраненный файл WL командой File Open, и WL предложит восстановить QSOs в файле журнала.
Независимо от того, выбираете ли вы восстановить журнал или нет, - WL переименует журнал следующим образом: <filename>_bck.adi (где <filename> - название, выбранное вами для файла).
WL удаляет файл журнала после завершенной операции сохранения Save, поэтому этот файл содержит только те связи, которых не было в последней версии WL файла.
Объединение файла - File Merge

Для объединения двух журналов в один служит команда File Merge. Оба журнала должны быть за один и тот же контест. Эта команда требует от вас открыть оба журнала и соединить их в сеть так, чтобы сетевое обеспечение WL смогло объединить их в один журнал.

Начинать следует с открытия одного из объединяемых файлов.

Затем выполните команду объединения файлов File Merge. Если вы еще не запустили сетевое обеспечение, WL запустит его в этот момент, и вам необходимо выбрать букву, которой будут обозначены QSOs, занесенные из этого журнала.

Затем WL попросит открыть другой файл для объединения.

Читайте также
Сетевые операции - Network Operations
Импорт файла - File Import

WL может читать файла формата ADIF. Все связи из ADIF файла добавляются в конец текущего журнала. Любые данные связи из ADIF файла, которые WL не распознает как подходящие в один из столбцов журнала, игнорируются. В общем случае, если WL записывает ADIF файл, и если WL сконфигурирован для того же контеста, что и ADIF файл, тогда WL восстановит все данные. Но если WriteLog во время чтения файла сконфигурирован для другого контеста, тогда любые данные связи первоначального контеста будут игнорироваться.

Окно сортировки связей по позывным – 
Window QSOs by Callsign
Эта команда вызывает окно просмотра перед печатью Print Preview содержимого журнала, направляемого на печать листов повторов. Для печати содержимого используйте команду Print. Команда View Normal восстанавливает окно журнала Log Window. Листы повторов печатаются командой DupeFile Print.

Читайте также 

Подготовка журнала - Log Preparation
Печать связей в хронологическом порядке - Print QSOs Chronologically
Конфигурация страницы файла - File Page Setup
Печать QSL - QSL Printing

Печать QSL состоит из двух частей. Сначала вы с помощью команды Edit Mark QSO to Print QSL отмечаете каждую связь, за которую надо отпечатать QSL. Все связи, за которые необходимо отпечатать QSL, отмечаются цветом. (Либо правым кликом мыши по QSO вызывается список с выбором печати QSL). Если команда Setup Display Format выбрана так, чтобы QSL информация изображалась в окне журнала Log Window, затем каждая связь, за которую отпечатана QSL, будет обозначена символом "P".

Для вызова экрана предварительного просмотра вашей карточки служит команда File Print QSLs, а команда 
Print в том же окне пошлет содержимое QSL на принтер.

Если вам нужен текстовый файл со всей QSL информацией, используйте команду печати QSL в файл File Print QSL Labels to File.... Окончательный файл может быть отформатирован, чтобы соответствовать нужному формату. Формат печати QSL управляется диалоговым окном, вызываемым командой Edit QSL Comment.
Keyboard Select

Команда Edit Keyboard Select (CTRL+Y) позволяет использовать клавиатуру для отметок пунктов в окне журнала. Она переключает курсор мыши в состояние ключа, и его можно перемещать с помощью четырех стрелок; команды с сочетанием CTRL продолжают работать, как описано ниже. Когда перекрестие курсора находится в нужном поле, нажмите ENTER. Если необходимо только отметить QSO, можно вместо этого нажать пробел SPACE.

Читайте также
Перемещение с помощью клавиатуры - Keyboard Navigation

Удаление QSO - Deleting a QSO

Отметьте ошибочную связь щелчком мыши в окне журнала, либо командой Goto QSO и выбрать команду редактирования удаления связи Edit Delete QSO. Программа спросит вас, действительно ли вы хотите удалить связь. В связи с тем, что сетевое обеспечение не может сообщить всем станциям, работающим в сети, также удалить связь, эта опция отключена, если WL работает в сети.

Читайте также
Отменить последнюю связь - Undo the Last QSO.
Отменить последнюю связь - Undo the Last QSO
После предупреждения удаляет из журнала последнюю проведенную QSO. Для удаления связи, которая не является последней, читайте раздел Deleting a QSO.
Перейти к QSO - Goto a QSO

Команда Edit Goto QSO (или ее сокращенная комбинация CTRL+G) производит поиск в журнале любого позывного, который содержит символы, введенные в поле CALL окна ввода Entry window, в качестве подстроки. (Если открыто более одного окна ввода, используется активное окно.) Поиск производится со связи, следующей за отмеченной, или с первой связи в журнале, если ни одна связь не отмечена цветом. Если найдено совпадение, поиск останавливается и найденное совпадение отмечается цветом.

Для поиска всех позывных, если в поле позывного введен символ "?" или "*", WriteLog осуществляет более ограниченный поиск. При наличии этих символов совпадение случается только тогда, когда совпадает каждый символ, за исключением:

?
совпадает любой одиночный символ
*
совпадает любое сочетание из (нуля до бесконечности) символов.

Если вы ввели в поле позывного CALL только цифры и затем комбинацию CTRL+G, окно журнала прокручивается до связи с этим номером.

Читайте также
Поиск позывного - Callsign Search
Полная проверка по части позывного - Super Check Partial.

Выбрать все - Select All

Выбирает все связи в журнале, так что команда Edit Copy View to Clipboard копирует журнал полностью.
Работа на клавиатуре - Keyboard Navigation
Для быстрого доступа или если у вас нет мыши, команды WL можно вызвать только с помощью клавиатуры. Прокрутка и клавиатурная фокусировка возможны с помощью следующих комбинаций клавиш:

·
CTRL+P делает активным окно ввода связи.

·
CTRL+N делает активным окно журнала.

·
CTRL+Y выбирает клавиатуру для редактирования.

Следующие сочетания работают только в окне журнала:

·
CTRL+UP ARROW перемещают окно вверх на одну связь.

·
CTRL+DOWN ARROW перемещают окно вниз на одну связь.

·
PAGE UP перемещают окно вверх на одну страницу.

·
PAGE DOWN перемещают окно вниз на одну страницу.

Различные диалоги, содержание клавиши переключения, управления трансивером и клавиши включения и т.д., включаются от обычных Windows комбинаций клавиатуры. Ознакомьтесь с документацией Windows.

Читайте также:

Телеграфная клавиатура - CW Keyboard.

Специальные ключи ускорения передачи сообщений - Special Message Accelerator Keys.

Окно редактирования данных связи - Window Edit QSO Tool.

Телеграфная клавиатура - CW Keyboard

Пользование телеграфной клавиатурой возможно во время работы в режиме CW. WL передает CW в фоновом режиме, имея в виду то, что нет необходимости дожидаться окончания CW сообщения перед тем, как перейти к следующему действию, - такому как редактированию прежней связи, расположения курсора в окне ввода QSO для приема контрольного номера, или ввода или проверки позывного, принятого на втором трансивере. Телеграфный ключ имеет собственное окно, которое вызывается командой Tools CW keyboard, однако, ключ доступен в любое время работы в режиме CW, независимо от того, видно окно ключа или нет. Следующие клавиши предназначены для работы в режиме CW:

F2 -F11

передача заранее запрограммированных сообщений.

ALT+K

переключение между окном клавиатуры CW и свертывание его до иконки.

ESCAPE (а также SHIFT+HOME) 
прекращение передачи CW сообщения.
ALT+F10
увеличение скорости CW 

ALT+F9

уменьшение скорости
Следующие клавиши влияют на телеграфный ключ, если клавиатура работает в окне ввода Entry Window:

SHIFT+PAGE UP
делает соотношение CW знаков плотнее
SHIFT+PAGE DOWN
делает соотношение CW знаков легче
PAGE UP

увеличивает скорость передачи
PAGE DOWN

уменьшает скорость передачи

+, INSERT, ENTER
используются при работе с голосовым управлением voice keyer. Читайте раздел Special 
Message Accelerator Keys.

Скорость передачи CW устанавливается в одном из 16 положений между 5 – 50 WPM
 (слов в минуту). Если работа происходит на двух трансиверах, левый и правый трансивер имеют раздельные установки скорости. Можно запрограммировать 16 скоростей с помощью кнопки CW Speeds в меню Setup Ports. Дополнительный внешний манипулятор имеет входы для точек и тире для своего «ямбического»-манипулятора. Нажатие на любом манипуляторе прекратит передачу любого запрограммированного сообщения программы WriteLog. 
Когда CW активно, клавиша BACKSPACE удаляет последний записанный символ в буфере опережающего ввода текста. Символ не удалится, если курсор находится в начале строки, или если символ уже передан (либо передан в 8-символьный буфер ключа). Если вы обнаружили ошибку после того, как она уже передана, нажмите клавишу DELETE, которая передаст 7 точек.

Клавиатура позволяет заранее (опережающий ввод) ввести около 100 символов. На скорости ниже 15 wpm отдельные символы передаются на скорости 15 wpm, а пробелы между ними регулируют скорость до меньшего уровня.

Порядковый номер, передаваемый символом “%”, рассчитывается программой WriteLog в зависимости от того, заполнено или нет поле ввода позывного. Если поле позывного еще не заполнено, передается предыдущий контрольный номер; в другом случае передается номер для следующей связи.
Помните об этом, если вас попросили повторить контрольный номер. Если вы уже нажали клавишу Enter, теперь можно использовать только память, пока поле позывного еще не заполнено, т.к. в противном случае программа передает контрольный номер следующей QSO.

В дополнение к ячейкам памяти CW, вызываемых кнопками F2 - F11, имеется отдельная CW память, связанная с каждым поле в окне ввода Entry Window. Щелчок по заголовку этого поля в окне Entry Window передает сообщение, предназначенное для этого поля, а комбинация SHIFT+click (щелчок) по тому же тексту вызывает диалоговое окно, которое позволит изменить CW сообщение, предназначенное для передачи. Это используется при программировании сообщений запроса, когда необходимо заполнить пропущенное поле. Например, CW сообщение, программируемое для поля “P” в соревнованиях Sweepstakes может быть запрограммировано для передачи фразы “PREC?”.

Читайте также
Специальные клавиши ускорения передачи сообщений - Special Message Accelerator Keys
Установка частоты записи в журнал и частоты повторной связи - Setting the Logging and Duping Frequency
Взаимодействие с устройствами - Rig Interfacing
Распределение контактов параллельного порта - LPT Port pin Assignments
Передача CW - CW Interfacing
Внешний ключ  - Outboard Keyer

Регулярное повторение CQ - Timed Repeat CQ operation

С помощью команды Entry Timed CQ запускается режим повтора CQ через определенные промежутки. CQ прекратится, если ввести что-либо в том окне Entry Window, из которого было включено CQ. Ввод же символов во втором окне Entry Window (для второго трансивера) не повлияет на режим повтора CQ.
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CQ интерфейс устанавливается в секундах и десятых доли секунды. За одним исключением, время, которое вы введете, означает время, которое программа WriteLog ожидает с момента окончания одной передачи до начала следующей. Исключение – если вы работаете телеграфом на старом внешнем ключе W5XD (16 pin chip).

Со всеми остальными ключами и в других режимах работы – это время от конца до начала следующей передачи. Как только вы установили режима auto-CQ на функциональной кнопке, программа WriteLog запоминает эту команду и при нажатии этой кнопки она не только передаст CQ, но и будет повторять его через установленный промежуток времени. Выключить режим авто-CQ можно опять же из меню Entry Timed CQ.

Кнопка “Auto Resume” (автоматического возобновления) работает только с двумя трансиверами и только в единственном случае. Это когда включен режим авто-CQ и CQ передается, и если вы нажали функциональную кнопку F без ведущего символа “%X” в ее сообщении. В этом случае режим авто-CQ возобновится на первом трансивере по окончании передачи, но это произойдет только в случае, если режим авто-CQ был включен кнопкой Auto Resume.

Режим Auto CQ обозначается в строке состояния (если вы включили View Status Bar), а также показан в виде отмеченной команды в меню Entry Timed CQ.
Читайте также 
Контестирование с двумя трансиверами - Two Radio Contesting
Контестирование с двумя трансиверами - Two Radio Contesting
Суть контестирования с двумя трансиверами сводится к эффективному использованию второго трансивера, - а именно его приемника, - в то время, когда первый трансивер работает на передачу. Возможность программы WriteLog' работать с несколькими окнами ввода поддерживает такой способ работы.

Экран программы WriteLog меняет свой вид при работе с двумя радио:
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Символы "L" и "R" показывают, какое окно работает с каким трансивером, а круг зеленого цвета указывает, какое радио прослушивается в данное время. Следующие органы управления переключают выход аудио между левым и правым каналами:

Курсор UP/Down - перемещает фокус клавиатуры и изменяет выбор трансивера

SHIFT+Cursor Up/Down – перемещает только фокус клавиатуры
CTRL+Cursor Up/Down – перемещает только выбор левого/правого трансивера
CTRL+R – устанавливает выбор передающего трансивера в окно с фокусом клавиатуры
F2 - F11 – перемещают фокус передачи, чтобы он совпадал с фокусом клавиатуры до момента передачи. Можно изменить это переключение по типу message-by-message (сообщение-за-сообщением), добавив сочетание %X в начале буфера этого сообщения, - фокус передающего трансивера удерживается в окне ввода щелчком мыши
Если вы собрали внешний CW ключ по схеме W5XD, в нем есть отдельная цепь переключения аудио прослушивания, которая взаимодействует с программой WriteLog по RS-232 (или по LPT порту) при выборе левого или правого трансивера. Это действие  наиболее легко иллюстрируется следующим примером:

При активном левом трансивере L (и его активным окном Entry Window), работаем CQ, скажем на 20 meters с помощью клавиши F2. Используется команда Radio Headphones Split для прослушивания сигналов от каждого приемника (по сигналу в каждый наушник).

Правый трансивер R настраивается на нового корреспондента. Во втором окне можно ввести позывной для проверки на повторы без изменения информации связи, проводимой в данное время на основном месте.

Когда передача CQ на левом радио L закончилась, если получен вызов, проводится обычная связь, если вы, конечно, не хотите отказаться и перейти на 40м, где вы что-то услышали.

Если не вам не ответили, и вы нашли нового корреспондента на трансивере R, щелком мыши (или стрелкой вверх/вниз) переключитесь на него, проведите связь и вновь переключитесь на левый трансивер по окончании и передавайте вновь CQ  - если частота все еще ваша.

Эта последовательность действительна как в режиме CW, так и в режиме SSB, - при этом даже функциональные кнопки одинаковы.

Читайте также
Настройка звуковой карты (в режиме передачи) - Sound Board Intefacing (transmitting)

Регулярное повторение CQ - Timed Repeat CQ operation

Добавление окна ввода - Adding an Entry Window

На экране можно открыть от одного до четырех окон ввода одновременно. Использование двух окон очень полезно при работе двумя трансиверами, - можно частично ввести данные связи в одном окне во время окончания связи на другом трансивере (в другом окне). Если выключить команду Window QSO Entry Window, не будет видно ни одного окна.
Шрифты - Fonts

Опция установки шрифтов Setup Fonts позволяет выбрать любой шрифт компьютера для окна Log Window. Тот же шрифт используется при печати документов WriteLog.

Шрифт окна ввода Entry Window устанавливается в меню Setup Entry Window Font. Шрифт в строке заголовка Log Window такой же, как и в окне ввода.
Экран статуса множителя - Multiplier Status Display

Каждый модуль множителя имеет свой экран статуса, устанавливаемый в меню Multiplier Show... В большинстве случаев это графическое отображение множителей, с которыми необходимо работать (красным цветом), и множителей, которые уже есть в журнале (серым цветом, или отмеченными в зависимости от диапазона).

Можно изменить шрифт модуля, отредактировав раздел [Multipliers] в файле WriteLog.ini.
Пересчет результата - Score Recalculation

При редактировании данных QSO с помощью инструментов Windows Edit программа WriteLog может отключить учет множителей. Команда пересчета результата Contest Recalculate Score производит передачу данных QSO в том порядке, чтобы множители отмечались в момент первого появления в журнале.

(Обобщающий лист)

Обобщающий лист – это первый лист отчета, который отправляется организаторам как заявка на участие в соревнованиях. Он содержит ваше имя, позывной, и т.д., и общее  количество очков и множителей, набранных в контесте. Обобщающий лист требуется в каждом контесте.
Программа WriteLog использует алгоритм анализа для передачи сокращенных исправлений в принятых позывных, когда вы делаете простые изменения. Если изменены только префикс, суффикс или цифра позывного, WriteLog передаст только исправленную часть позывного. В любом случае, WL всегда передаст два символа для обозначения исправления.
Текущий режим работы устанавливается либо вручную, либо путем считывания данных с последовательного порта трансивера. Режим работы изображен в строке заголовка окна ввода Entry Windows.
Установка параметров контеста - Contest Parameter Setup
В некоторых контестах требуются сведения о вас или о технических параметрах вашей станции (ваш возраст, страна, QTH-локатор и т.д.). Эти данные заносятся с помощью данной команды.

Выбор контеста - Selecting a Contest

Имеется модуль множителя для следующих контестов:

CQ WW DX (телефон и CW)

CQ WW 160m

ARRL Sweepstakes

ARRL 160M contest

ARRL 10M contest

ARRL DX contest (телефон и  CW)

North American Sprint

North American QSO Party

CQ WW RTTY

ARRL RTTY Roundup

BARTG RTTY Contest

World Wide RTTY WPX Contest

CQ WW WPX

WAE Contest (для всех режимов работы и  QTHs)

Общий учет территорий DXCC - General DXCC logging

California QSO Party (внутри CA)

California QSO Party (за пределами CA)

Pennsylvania QSO Party (внутри PA)

ARRL VHF Sweepstakes

ARRL VHF Qso Parties

ARRL UHF Contest

IARU HF World Championship

Stew Perry, W1BB, 160m Distance Challenge

Режим DX-педиции - DxPedition Mode
Модуль выбран с использованием меню Contest Select, установку необходимо произвести до начала ввода связей в журнал (используйте команду File New для обновления данных о связях). Выбор модуля устанавливает соответствующие контесту диапазоны и поля контрольных номеров в минимальном количестве, необходимом для данного контеста. Можно также установить дополнительные поля.
Читайте также
Модули множителя - Multiplier Modules
Полевой день - Field Day
Контесты - Contests

Выберите контест с помощью команды Contest Select…

Когда вы ввели данные в Entry Window и когда курсор покинет поле, которое определяет, что связь может быть новым множителем, программа WriteLog проверяет, является ли эта QSO новым множителем. Если это так, программа выводит сообщение «новый множитель» “NEW MULTIPLIER” в поле ввода.
Меню конфигурации контрольных номеров Contest Exchange Format Setup можно использовать для добавления полей (например, QSL информации или поле комментария), но эта опция защищена предупреждением о том, что программа перестанет работать с множителем. Это произойдет потому, что модуль множителя устанавливает свой собственный формат контрольных номеров, который и должен использоваться (за исключением того, что вы можете добавить дополнительные поля контрольных номеров).

Некоторые модули множителя работают с полями множителя в столбце под названием “ML” и “M”. Это средства учета за изменением количества множителей. Столбец “M” имеет один из следующих символов:

1 – эта станция засчитывается как первый множитель от данной территории

0 (или пустое поле) – эта связь – последующая от данной территории.
? – эта связь не может быть засчитана ни за один множитель.
Например, если в Sweepstakes вы ввели название секции NVD, в этом столбце М появится знак вопроса «?», т.к. правильное сокращение будет “NV”. Для получения зачета этой секции в окне Log window вызовите эту связь и отредактируйте поле SECTION, изменив его на NV.

Столбец ML – это самый лучший способ в программе подсчитать общее текущее количество множителя. Это общее число символов “1”, которые были добавлены в столбец М с момента последнего считывания файла с диска. Может получиться так, что значение в этом столбце будет недействительным, например, связь с обозначением “1” редактировалась впоследствии так, что не является более новым множителем, и значение столбца стало равным “0”. Для обновления общего количества надо выполнить команду Contest Recalculate Score.

Любой модуль, следящий за территориями DXCC, использует либо файл DXCCDOS.DAT (список ARRL), либо DXCCWAE.DAT (включает в себя европейские территории по списку WAE) для получения данных о префиксе DXCC стран. Он использует позывной для определения территории DXCC и автоматически обновляет в поле COUNTRY, и в другом поле PREF. В тех случаях, когда позывные не полностью определяют территорию, программа предлагает в поле COUNTRY перечень букв, разделенных запятыми. Вы разрешаете неясность, введя один из представленных символов в поле QSO, которое обозначено символом “C”.

Если территория все еще указана неверно, введите связь в журнал в любом случае и потом с помощью Log Window отредактируйте поле PREF для этой связи и введите обычный префикс для этой территории. Если вы не уверены в префиксе, используйте меню Contest Display Multipliers для вызова списков известных префиксов.
Выбранный текущий модуль может быть отменен вызовом команды File New.

Читайте также 
Установка собственной территории DXCC - Setting your DXCC country
Установка собственной территории DXCC – 
Setting your DXCC country
Очки за связи и множители рассчитываются, исходя из того, что ваша станция находится в той территории DXCC, которая задана в файле WRITELOG.INI. Можно изменить строку CALLPREFIX в разделе [Multipliers] файла WRITELOG.INI в директории Windows (обычно c:\windows). Значением является префикс территории, откуда производится работа, заглавными буквами. Если сам префикс не определяет территорию, тогда необходимо также добавить значение PREFIX_XTRA, - букву, которую вы ввели бы в поле С (см. предыдущий раздел) для обозначения территории. Например, если вы работаете позывным CE0DX с острова Пасхи Easter Island, необходимо изменить (или добавить) раздел в файле WRITELOG.INI, который выглядел бы так:

[Multipliers]

CALLPREFIX=CE0

PREFIX_XTRA=E

, 
Программа WriteLog автоматически устанавливает это значение INI вместе с позывным при установке программы. Но если вы работаете в DX-педиции, вам следует изменить запись INI вручную.
CQ WW DX Contest

CQWWDX использует множители из списка DXCCWAE.DAT.

Команда Contest Parameter Setup... создает файл ASCII для каждого диапазона, на котором у вас есть связи: 160M.TXT, 80M.TXT, и т.д.
Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RST – принятый RST.

ZN  - принятый номер зоны.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

P – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

ZM – программа WriteLog заполняет общее число множителя по диапазонам.
CM – программа WriteLog заполняет общее число множителей территорий по диапазонам.
CQ WW 160M Contest

2 и 5 очков начисляется в поле обмена за связь внутри своей территории и вне своей территории соответственно. 10 очков начисляется за связь между континентами и показываются как ":", чтобы значение помещалось в столбце, рассчитанном на один символ. Этот модуль можно использовать для работы из любой части планеты. Читайте раздел Установка собственной территории DXCC – Setting your DXCC country. Модуль использует файл DXCCWAE.DAT, который содержит страны по списку WAE в дополнение к списку ARRL DXCC.

Контрольные номера;
SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RST – принятый RST.

QTH – принятый QTH.
М – программа WriteLog отмечает новые множители

ML – программа WriteLog заполняет общее количество множителей по диапазонам.

Р – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

ARRL November Sweepstakes

Неправильно принятые названия секций отмечаются знаком вопроса "?" в поле M. Запись Multiplier Score позволяет вводить контрольные номера и писать файл формата ARRL, под названием ARRL.TXT.

Контрольные номера:

NR – принятый порядковый номер.

P – принятый предшествующий номер.

CK – принятый проверочный номер.

SECT – принятое название секции.

М – программа WriteLog отмечает новые множители

ML – программа WriteLog заполняет общее количество множителей.

ARRL 160M Contest

Множителями служат ARRL секции и территории DXCC. Отчет в формате ARRL создается с помощью опции Multiplier Score.

Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RCV – принятый RST.

SECT – принятое название секции.

М – программа WriteLog отмечает новые множители

ML – программа WriteLog заполняет общее количество множителей.

Р – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

ARRL 10M Contest

Отчет пишется в формате ARRL.TXT.

В контесте используются три вида множителей:

States/Provinces. Штаты/провинции. Отмечаются, если позывной принадлежит территории США или Канады, допускается также занесение буквенного сочетания в поле QTH.

DXCC countries Страны DXCC. Только вы обязаны занести цифры (принятый порядковый номер) в поле QTH , в соответствии с правилами контеста.

ITU regions РайоныITU. Этот множителей засчитывается вместо территории DXCC. Введите MMR1, MMR2,  или MMR3 в столбце PREF, чтобы этот множитель был засчитан.

Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RCV – принятый RST.

QTH – принятый QTH.
М – программа WriteLog отмечает новые множители

CW - программа WriteLog заносит общее количество множителей.

PHO  - программа WriteLog заносит общее количество множителей.

Р – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

ARRL DX Contest (outside W/VE)
Текст отсутствует – примечание переводчика.
ARRL DX Contest

Отчет в формате ARRL создается с помощью опции Multiplier Score, файл называется ARRL.TXT.

Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RCV – принятый RST.

PWR – принятая мощность.
М – программа WriteLog отмечает новые множители.

80-10 – программа WriteLog отмечает общее количество множителей по диапазонам.

Р – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

North American Sprint

Множителями являются территории Северной Америки, штаты США и провинции Канады. Окно "Countries" содержит обозначения "K", "KL7" и "VE", но они не могут засчитываться множителями как территории, - только как штаты и провинции.

Неправильно принятые секции отмечаются знаком вопроса "?" в столбце ML, они не будут засчитаны как множители, пока вы не исправите их. Для расчета территории используется список DXCCWAE.DAT, но за множители засчитываются только территории Северной Америки.

Контрольные номера:

NR – принятый номер.
NAME - принятое имя.

QTH – принятый QTH.

М – программа WriteLog отмечает новые множители

ML – программа WriteLog заполняет общее количество множителей.

Р – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

CQ WW RTTY DX Contest

В контесте имеются три отдельных группы множителей:

Штаты США и  провинции Канады.
Зоны CQ WW 

Территории DXCC
Каждая связь может засчитываться за любой из трех множителей (т.е. если проведена первая связь с США или Канадой, она засчитывается за три множителя, независимо от того, с кем вы работали).
Этот модуль имеет отдельный столбец для обобщения количества множителей на каждом диапазоне и отмечает количество множителей, начисляемых за каждую связь на этом диапазоне. В случае связей с США и Канадой этот подсчет означает:

1 – множитель за штат/провинцию.
2 – множитель за штат/провинцию и за территорию.

3 – множитель за все приведенные выше, плюс за зону.
DX связи засчитываются только как множитель 1 (множитель за территорию) или как множитель 2 (как дополнение, множитель за зону).
Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RST принятый RST.

ZN – принятый номер зоны.
QTH принятый QTH.

М – программа WriteLog отмечает новые множители.

80-10 – программа WriteLog отмечает общее количество множителей по диапазонам.

Р – программа WriteLog проставляет количество очков за связь.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

DxPedition Mode

В режиме DxPedition программа WL ведет раздельные листы повторов для телеграфа, телефона. RTTY для всех диапазонов, от 160m до 6m, включая WARC.

Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RST принятый RST.

ZN – принятый номер зоны.
PWR – принятая мощность.

М – программа WriteLog отмечает новые территории DXCC по мере проведения связей с ними.

160-10 – программа WriteLog отмечает общее количество множителей по диапазонам (не по видам работы!).

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

ARRL RTTY Roundup
Текст отсутствует – примечание переводчика.

BARTG RTTY Contest
Текст отсутствует – примечание переводчика.

World Wide RTTY WPX Contest
Текст отсутствует – примечание переводчика.

Учет общего количества территорий DXCC – 
General DXCC logging
Учет общего количества территорий DXCC отличается от других модулей, потому что он не создавался для контестов. Напротив, он поддерживает общий журнал и следит за отображением DXCC территории станций, с которыми вы работаете. Для того, чтобы начать новый журнал master logbook, выберите "contest" и команду сохранения File Save As, назначив название файла.

Если создан журнал без названия в столбце “NAME”, программа заметит, что вы создали новый журнал и автоматически заполнит этот столбец названием из прежних связей в журнале. Чтобы добавить столбец названия NAME, необходимо сделать следующее:

Поля "Name" пока еще нет. Вы должны добавить его вручную следующим образом:

1. Щелкнуть по команде "Contest, Exchange Format Setup..."

2. Если в журнале нет QSOs, программа спросит «вы можете либо задать…» "You may either define...". Правильным ответом будет NO. Если в журнале вообще нет связей, вы не увидите этого вопроса.

3. Щелкнуть по кнопке "New".

4. Введите нужное название столбца, а затем 7 пробелов (или больше, или меньше, - в зависимости от того, хотите ли вы сделать столбец шире или уже):

Name<SPACE><SPACE><SPACE><SPACE><SPACE><SPACE><SPACE>

5. Щелкнуть по кнопке подсказка "Prompt" (чтобы включить эту проверку)

6. Щелкнуть по кнопке сохранить "Save".

7. Щелкнуть по кнопке "OK".

Так создается столбец "Name" в своем журнале. Теперь когда бы вы ни вышли из поля CALL, программа WriteLog будет производить поиск предыдущих связей с этим позывным CALL по всему журналу и заполнит столбец NAME соответственно.
CQ WW WPX Contest

Можно занести в журнал до 16000 различных позывных. Диалог меню количества множителей Multiplier Score... дает возможность создать файл WPXPREF.TXT, который содержит все префиксы, с которыми проведены связи, до 70 символов в строке. То же меню позволит создать обобщающий лист. Имейте в виду, что в случае однодиапазооного зачета на обобщающем листе в общей таблице будут указаны связи, проведенные вне зачетного диапазона, но они не будут засчитаны при расчете вашего результата.

Если вы работаете вне пределов США, обозначьте свою территорию в файле WRITELOG.INI. правила требуют, что для зачета требуется печатная копия журнала, вместе с файлами различных форматов на флоппи диске. Для этого полезно сделать экспорт командой Export ASCII или создать файлы WK1 с помощью команды File Save As... 
Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).

RST – принятый RST.

NUMB – принятый контрольный номер.

P – программа WriteLog проставляет очки за данную QSO.

MULS – программа WriteLog считает множители.

PREF – программа WriteLog отмечает использующийся в настоящее время префикс территории.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название территории.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

NORM - программа WriteLog отмечает обычный префикс территории.
WAE Contest (для всех режимов работы и QTHs)

WAE контест находится в меню выбора Contest Select в двух различных местах : WAE RTTY и WAE Phone/CW. Правила RTTY контеста разрешают всем станциям работать со всеми корреспондентами и передачу QTCs всеми станциями, в то время как правила phone/cw разрешают только связи между с европейскими станциями и передачу QTCs только европейским станциям. Программа WriteLog использует тот префикс позывного, который вы ввели в разделе [Multipliers] записи Callprefix в файле writelog.ini для определения вашего результата.

Файл журнала
Во время передачи или приема QTCs программа WriteLog автоматически обновляет записи в журнале. Эти изменения не записываются в файл журнала, и их невозможно восстановить, если вы вышли из журнала, либо если это произошло в результате неисправности. Настоятельно рекомендуем регулярно сохранять журнал командой File Save в течение контеста и не надеяться на файл журнала.

QTCs

Когда вы ввели позывной, программа WriteLog в поле Tx-Qtc окна ввода указывает количество QTCs, которыми вы можете обменяться со станцией. (Примечание для европейских станций, работающих в режиме in phone/cw: так как WriteLog поддерживает учет как переданных, так и принятых QTCs, этот указатель скажет вам о том, что предельное количество ваших QTC – это количество связей в вашем журнале за первые 10 связей, но правильно обозначит количество QTCs, которые вы можете принять после номера связи #10).

Диалоговое окно принятых QTC 

Сочетание ALT+R вызывает диалоговое окно приема Receive QTC. (Если прием QTCs разрешен правилами). Щелчком по кнопке QRV или QSL передается запрограммированное сообщение (см. ниже о программировании). Остальные поля диалога позволяют вводить QTC информацию. (В режима RTTY можно заполнить поля щелчком в поле окна Rttyrite window).

Кнопка QRV передает сообщение из буфера SHIFT+F9.

Кнопка QSL передает сообщение из буфера SHIFT+F8

Автоматическое заполнение: сочетание ALT+1 для запроса содержания QTC #1, ALT+2 для QTC #2, и т.д.
Сочетания ALT+Q, ALT+A, и т.д. служат для включения кнопки с соответствующей подчеркнутой буквой, как это обычно делается в диалогах Windows .

Щелчок по OK заносит всю введенную информацию, а щелчок по отмене Cancel отменит ввод этой информации.

Обычные CW функциональные кнопки работают следующим образом: 
ALT+K выводит тип CW ключа в окне, 
ALT+F9 и ALT+F10 настраивают скорость передачи.

Диалог передачи QTC 

Сочетание ALT+S выводит диалоговое окно передачи Transmit QTC . (Только в случае, если передача QTCs разрешена условиями соревнований).

Кнопка QRV? передает порядковый номер QTC group, с последующей передачей содержания буфера SHIFT+F11 .

Кнопка Xmit QTCs передает порядковый номер группы и далее каждое QTC сообщение с последующей передачей содержания буфера SHIFT+F10.

Кнопка QSL? передает содержание буфера SHIFT+F10.
Сочетание ALT+1 (либо только 1, без ALT) передает QTC message #1, ALT+2 #2, и т.д. Щелчок по дисплею QTC сообщения передает только это сообщение. После передачи QTC таким способом стрелка вверх/вниз передаст предыдущее/следующее QTC.

Сочетания ALT+Q, ALT+A, и т.д. служат для включения кнопки с соответствующей подчеркнутой буквой, как это обычно делается в диалогах Windows .

Щелчок по OK заносит всю введенную информацию, а щелчок по отмене Cancel отменит ввод этой информации.

Управление телеграфом работает как обычно: сочетание ALT+K вызывает режим передачи CW с клавиатуры, сочетания ALT+F9 и ALT+F10 регулируют скорость передачи.

Специальное использование ячеек программируемой памяти
Сообщение из SHIFT+F11 передается после того, как вы щелкнули по QRV? в поле диалога передачи QTC. 
Сообщение из SHIFT+F10 передается после того, как вы щелкнули по QSL? в поле диалога передачи QTC.

Сообщение SHIFT+F9 передается после того, как вы щелкнули по QRV в поле диалога приема QTC.
Сообщение SHIFT+F8 передается после того, как вы щелкнули по QSL в поле диалога приема QTC.
Поля контрольных номеров:

SNT – переданный RST.

RCV – принятый RST.

NR – принятый номер.

x – когда QSO передана в QTC, она обозначается “X” в этом столбце, чтобы ее не передать повторно.

Tx-Qtc – здесь WriteLog заполняет порядковый номер QTC группы и количество QTC в ней. Это поле не редактируется, поэтому вы должны передавать QTC  с помощью команды ALT+S.

Rx-Qtc – здесь WriteLog устанавливает второе поле Q, значение которого не равно нулю, если эта связь передана как QTC для европейской станции
QTC-1 – QTC-10 – программа WriteLog записывает содержание переданных (или принятых) во время этой связи. Эти сведения можно редактировать в окне журнала. Программа WriteLog считает любое сочетание, занесенное в это поле, как QTC и подсчитывает вместе с общим количеством QTC.

M – программа WriteLog отмечает новые множители.

80-10 – программа WriteLog считает множители по диапазонам.

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название территории.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog отмечает использующийся в настоящее время префикс территории.

Читайте также
Установка собственной территории DXCC - Setting your DXCC country
North American QSO Party

Множителями являются территории Северной Америки, каждый штат США и радиолюбительские районы Канады. Экран "Countries" имеет обозначения для "K", "KL7" и "VE", но с ними нельзя работать как со странами, - только как со штатами и провинциями.

Неправильно принятые секции отмечаются знаком вопроса "?" в столбце ML, они не будут засчитаны как множители, пока вы не исправите их. Для расчета территории используется список DXCCWAE.DAT, но за множители засчитываются только территории Северной Америки.

Контрольные номера:

NAME - принятое имя.

QTH – принятый QTH.

М – программа WriteLog отмечает новые множители

COUNTRY – программа WriteLog заполняет название страны.

C  - для сомнительных позывных. Читайте раздел Multiplier Modules.

PREF – программа WriteLog заносит обычный префикс территории.

ON/OFF – здесь вы проставляете зачетное время.
ARRL Field Day

Если используется сеть программы WriteLog’s, и вы работаете в категории Novice/Technician, такая станция должна установить букву N во время конфигурации Setup Register To Accept network Connections соединений сети. QSOs logged on network letter N are only duped against other QSOs logged with that same letter. (Прим. переводчика. Приношу читателю свои извинения. Этот оборот перевести не могу, - как ни пробовал. Хочется думать, что это опечатка автора. К сожалению, ни разу не работал в ARRL Field Day, - не могу даже предположить, какой смысл несет данная фраза.)
IARU HF World Championship

Множителями являются ITU зоны и станции, работающие из штаб-квартир членов IARU по диапазонам, но с каждой станцией можно проводить связи на каждом диапазоне и каждым режимом работы.
Вы должны установить свою ITU зону в модуле Multiplier Score… перед тем, как он правильно подсчитает ваш результат!

Контрольные номера:

SNT – переданный RST. Оставить пустым, если 59(9).
RST – принятый RST. Оставить пустым, если 59(9).
ZONE – принятый номер зоны.

P – очки за эту QSO.
ZM – производит подсчет множителей на этом диапазоне.
California QSO Party (внутри штата CA)

Выбор этого модуля множителей выводит на экран диалог Dupe Sheet Selection – выбор листа повторов. Выберите графство (county), в котором вы находитесь; если вы на границе графств, - обозначьте дополнительные графства, выбрав кнопки "on county line with ..." и названия графств из списка. Если вы меняете графства во время контеста (т.е. работаете в зачете rover – передвижная станция), выводите окно для нового графства и можете работать со всеми станциями опять. Программа WriteLog позволяет хранить связи, проведенные из всех графств, в одном файле журнала и создавать новые окна для новых графств или переключаться между созданными окнами по мере вашего движения.
В категории rover необходимо создать журнал для нового графства, когда вы их меняете. Для этого пользуйтесь полем COUNTY в окне ввода Entry Window. Поле надо очистить, нажать TAB, после чего появится диалог Dupe Sheet Selection, который позволит выбрать название нового графства. Этот диалог создает новый лист повторов (по одному для каждого диапазона/рода работы) для нового графства, либо при возврате в графство, из которого вы уже работали, можно выбрать уже существующий журнал. Модуль множителя самостоятельно осуществляет непосредственный выбор графства для передвижных станций (rovers) и используется для внесения в журнал и проверки на повторы новых связей в окне Contest Show Multiplier... и для подсчета результата при помощи команды Contest Parameter Setup... При подготовке журнала в категории rover необходимо выбрать опцию Multiplier Score... один раз для каждого графства и создать новый обобщающий лист или файл ASCII, т.к. каждое графство (или линия разделения графств) являются отдельным зачетом. Для категории rover окно Band Summary показывает общее количество графств, но результат, набранный в графстве, из которого ведется работа в данный момент..

Контрольные номера:

NR – введите принятый порядковый номер QSO
QTH – введите принятый штат или провинцию.

COUNTY – программа WriteLog заполнить это поле автоматически за каждую QSO. Но если вы работаете в зачете rover, при смене графств это поле следует очистить и с помощью TAB вызвать диалог Dupe Sheet Selection.
California QSO party (вне штата CA)

Этот модуль учитывает графства штата Калифорния по мере занесения их в журнал. Чтобы WL правильно распознал названия графств, необходимо внести сокращенное название графства из списка сокращений, рекомендованного организаторами (the Northern California Contest Club). 
Программа WriteLog выводит сокращения командой Contest Show Multipliers... Неправильное название графства обозначается знаком вопроса "?" в столбце M окна журнала.

Если станция находится на границе графств, введите дополнительные названия в полях CTY2, CTY3 и CTY4, и WriteLog раздельно обозначит в столбце М, какое из графств является новым множителем.
Когда калифорнийская станция меняет графства, с ней можно провести повторные связи для зачета как очков за связь, так и множителя. Программа WriteLog примет такие связи, если вы занесете принятое название графства в поле CNTY окна ввода Entry Window. Пока поле CNTY остается пустым, WL отмечает эту связь как повтор; надо внести название нового графства и нажать TAB, и если  станция сменила графство, WriteLog выведет обозначение "NEW STATION".

Контрольные номера:

NR – введите принятый порядковый номер связи.
CNTY – введите принятое название графства. Если занесенная в журнал станция работает в категории передвижных (rover) и изменила графство, программа WriteLog определит, что вы еще не работали с этой станцией из этого графства, и индикатор переключится из значения повтора "DUPE" на значение новой станции "NEW STATION".
CTY2, CTY3, CTY4 – эти поля используются для станций, которые работают с границы графств. Соседние столбцы "M" в окне журнала укажут. Какое из этих графств являются новыми множителями.
Pennsylvania QSO Party (внутри штата PA)

При выборе этого модуля множителей выводится диалог выбора листа повторов Dupe Sheet Selection. Выберите графство, в котором вы находитесь, а если вы на границе графств, обозначьте также дополнительные графства, отметив кнопки "on county line with ..." и выбрав графства из списка. Если вы меняете графства во время соревнований (категория rover), вы получаете новый зачет и можете вновь работать со всеми станциями. Программа WriteLog позволяет вести один журнал за связи из всех графств, при этом создаются новые зачеты, либо есть возможность переключаться между уже существующими в процессе вашего движения по штату (либо по мере заполнения журнала впоследствии).

Множителями служат графства штата Пенсильвания PA, секции ARRL и 1 DX множитель. Программа WriteLog автоматически засчитывает секции EPA и WPA при работе с первым графством из каждой секции. Если вы работаете со станцией, находящейся на границе графств, занесите названия графств в поле QTH, разделив их запятой или дробью /.

В категории rover необходимо создать журнал для нового графства, когда вы их меняете. Для этого пользуйтесь полем COUNTY в окне ввода Entry Window. Поле надо очистить, нажать TAB, после чего появится диалог Dupe Sheet Selection, который позволит выбрать название нового графства. Этот диалог создает новый лист повторов (по одному для каждого диапазона/рода работы) для нового графства, либо при возврате в графство, из которого вы уже работали, можно выбрать уже существующий журнал. Модуль множителя самостоятельно осуществляет непосредственный выбор графства для передвижных станций (rovers) и используется для внесения в журнал и проверки на повторы новых связей в окне Contest Show Multiplier... и для подсчета результата при помощи команды Contest Parameter Setup... При подготовке журнала в категории rover необходимо выбрать опцию Multiplier Score... один раз для каждого графства и создать новый обобщающий лист или файл ASCII, т.к. каждое графство (или линия разделения графств) являются отдельным зачетом. Для категории rover окно Band Summary показывает общее количество графств, но результат, набранный в графстве, из которого ведется работа в данный момент..

Контрольные номера:

NR – введите принятый порядковый номер QSO
QTH – введите принятый штат или провинцию.

COUNTY – программа WriteLog заполнить это поле автоматически за каждую QSO. Но если вы работаете в зачете rover, при смене графств это поле следует очистить и с помощью TAB вызвать диалог Dupe Sheet Selection.
Stew Perry, W1BB, 160m Distance Challenge

В этом контесте нет множителей, - этот модуль рассчитывает очки за каждую связь в соответствии с QTH-локаторами (grid squares) из контрольных номеров. Ваш квадрат заносится в диалоговом окне “Contest Parameter Setup…” . Пока вы это не сделали, за все связи будет начисляться нуль очков, но после занесения вашего квадрата результат будет правильно пересчитан.

Контрольные номера:

SNT – RST, который вы передаете при связи. По умолчанию этого поля нет в окне подсказки, но если вы решили передавать RST (это можно делать дополнительно в этом контесте), надо вызвать установку Contest Exchange Format Setup, чтобы добавить это поле в окно ввода QSO. Если вы сделали такую установку, можно вводить только значение “S” из всего “RST”, а “R” и “T” будут автоматически добавлены как “5” и “9”. Другой способ передачи RST – это макрос “%F2” из телеграфной памяти передаст тот RST , который вы только что ввели в это поле.

RST – введите принятый RST. Если принято “599”, вводить ничего не надо. Если вы ввели только значение “S”, значения “5” и “9” будут автоматически добавлены для “R” и “T”.
GRID – введите принятый квадрат. Оставьте это поле пустым, если квадрата нет, - тогда связь будет засчитана за одно очко.
ARRL VHF Contests

Программа WriteLog поддерживает соревнования ARRL VHF Sweepstakes, UHF contest, и VHF QSO parties. Выбор одного из этих контестов вызывает диалоговое окно, в котором требуется отметить квадрат, из которого вы работает. Если вы работаете в зачете rover, введите любой квадрат, из которого вы работаете. Если не в этом зачете, введите ваш домашний квадрат.

Контрольные номера для всех контестов одинаковы..

RST – принятый RST. (дополнительно)

GRID – введите принятый квадрат. Если вы ввели сведения в это поле, и WL определила, что эта станция работает в категории rover, из другого квадрата, и вы с этим квадратом еще не работали, индикатор повтора "DUPE" переключится в значение "NEW STATION".
SNT - переданный RST. (дополнительно)

MYGRID – программа WriteLog заполняет это поле автоматически за каждую связь. Если вы работаете в категории rover, измените квадрат, чтобы WriteLog знал, что вы работаете из другого квадрата. Пока вы работаете из прежнего квадрата, WriteLog выводит диалоговое окно выбора, предлагая подтвердить необходимость создания нового набора листов повтора для нового квадрата.

Меню Contest Show Multipliers… выводит карту квадратов, с которыми вы работали. Серым цветом обозначены квадраты, с которыми вы еще не работали, темным цветом обозначены отработанные квадраты со слегка заштрихованными квадратами, обозначающими, на которых диапазонах вы работали с данным квадратом. Одновременно могут быть отражены 8 диапазонов, но с помощью диалога Grid Square Display Setup, который выводится вместе с картой, можно отметить, какие из 8 диапазонов вы хотите наблюдать. Сверните экран в иконку, чтобы вызвать легенду соответствия цвета диапазонам.

Установки параметров квадратов на карте по умолчанию можно произвести с помощью UpperLeftGrid в разделе Multipliers файла writelog.ini.
Paste Link – Вставка связанных данных
Вставка связанных данных возможна, если в буфере обмена (клипборде) имеется связываемый объект, и  если в окне журнала вы обозначили цветом одну QSO. Выбор этой команды добавит комментарий к обозначенной цветом связи и изменит ее иконку на кнопку красного цвета. Комментарий является связью данного объекта, эта связь может находится в любом месте в компьютере, но не в файле журнала WriteLog.

Читайте также 
Связь со встроенным комментарием.
File Extensions - Расширения файлов

Окончания всех файлов имеют трехбуквенное расширение. По установившимся правилам файлы, использующиеся для различных целей, имеют различные расширения. Такими правилами для программы WriteLog являются:
EXE Исполняемые программные файлы.

DLL Динамически подключаемая библиотека.
WL Бинарный файл с массивом данных программы WriteLog , версия 9.
CNT Бинарный файл с массивом данных программы WriteLog , версия 8 (или более ранние).
TXT Журнал в формате ASCII, в хронологическом порядке.

CTY Редактируемый пользователем список территорий DXCC и их префиксов.

DAT Бинарный файл с массивом данных, с закодированным в нем списком территорий DXCC.

DIF Формат DIFF. Тоже в формате ASCII, но может читаться некоторыми программами электронных таблиц.

DUP Список повторов. Идентичен файлу, печатаемому командой File Print by call listing.

QSL Файл формата ASCII, содержит списки отправленных и полученных QSLs.
ADI Файл в основном формате ADIF. Название файла <filename>_jou.adi используется программой Keep backup...

WAV Стандартный звуковой файл Windows.
WK1 Формат электронной таблицы.

BIN Бинарный формат программы CT, версия 8.0.

SubBands Установка границ поддиапазонов для карт диапазонов.
Interpolate QSO Times – Интерполяция времени QSO
Если вы вводите связи после контеста, заполнение времени проведения каждой связи может быть упрощено с помощью команды интерполяции времени Edit Interpolate QSO times. Эта команда исполняется, если обозначены по меньшей мере 3 QSOs, она равномерно распределяет время проведения всех QSOs в этих интервалах.
Linking and Embedding Annotations – 
Внедренные и связанные комментарии
Журнал станции обычно представляет собой документ, где содержатся различные записи, - не только QSOs. Программа WriteLog позволяет прикреплять к связи практически любые сведения, используя технологию OLE. Каждая QSO в журнале может быть связана с OLE объектом, что обозначается иконкой в крайнем левом столбце журнала. Обычным обозначением является точка синего цвета, что означает, что у QSO нет связанного объекта. Объект можно связать с QSO либо с командой Edit Insert Object... , либо командой Edit Paste после того, как вы поместили связанный объект из другого приложения в буфер обмена. Во втором случае необходимо сначала отметить нужную QSO мышкой, либо командой Edit Goto QSO operation, и тогда обозначенной QSO будет присвоен комментарий.

Кнопка красного цвета обозначает наличие связанного с QSO объекта; объект отобразится после щелчка по кнопке. Иконка с изображением открытого ящика означает, что объект открыт, а щелчком по иконке объект опять сворачивается в кнопку. Внедренный объект или связь с объектом можно удалить, отметив нужную связь и нажав кнопку Delete. (Что-то здесь не так. Под рукой нет программы. Лучше сначала проверить. А то как бы сама связь не удалилась ( - прим.переводчика)
Данные связей программы WriteLog, в свою очередь, могут быть связанными или внедренными объектами. С помощью команды Edit Copy View To Clipboard можно сделать связи журнала доступными для связывания и внедрения в других приложениях.

Читайте также:

Paste - Вставка
Paste Link – Вставка связывания
Insert a Note for this QSO (Edit menu) –

Вставить примечание для данной связи (меню Edit)
Эта команда вызывает программу Word Pad в отдельном окне редактора. Внесите туда любое примечание к проведенной QSO, а затем нажмите клавишу ESCAPE (либо щелкните мышью в окне журнала за пределами окна примечания), чтобы завершить редактирование примечания.
File QSL Page Setup – Конфигурирование файла страницы QSL 
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Это диалоговое окно служит для того, чтобы программа WriteLog знала как расположить QSLs на принтере. Если вы используете наклейки в количестве большем, чем одна на листе, и у вас получается неполная страница связей на листе, используйте опцию Number of labels to skip on the first page box to skip the (пропустить количество наклеек на первой странице), чтобы избежать пропусков на листе.

Arranging the Windows – Расположение окон
Каждое из десяти окон, перечисленных в меню, может быть помещено на экране, либо убрано с него, в зависимости от того, как вы пользуетесь программой WriteLog в данное время. Два из этих окон, окно редактора Edit QSO tool и строка состояния Status Bar, имеют постоянное фиксированное расположение, а каждое из остальных восьми могут быть индивидуально расположены на экране.

Перемещение окон
Все десять окон можно перемещать одним и тем же способом:

 Двигайте мышью по окну и наблюдайте за курсором окна
 Когда увидите специальный курсор окна, вы можете:

 дважды щелкнуть, чтобы «расстыковать» окно от основного окна, или
 левой кнопкой мыши перетянуть окно. Перед тем как отпустить кнопку мыши, вы можете управлять способом крепления окна двумя клавишами:

 удерживая CTRL во время отпускания левой кнопки мыши, вы исключаете крепление окна к основному окну
 если, перемещая окно, вы перекрываете любую из границ основного окна, удерживая клавишу SHIFT во время отпускания кнопки мыши, вы прикрепляете окно либо к горизонтальной, либо к вертикальной границе основного окна, противоположной той границе, где окно было прикреплено до этого.

Прикрепление окон
Прикрепление к горизонтальной или вертикальной границе основного окна легче рассмотреть на рисунке. Вот окно Band Summary, прикрепленное  к верхней границе основного окна.
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А вот окно Band Summary, прикрепленное к правой границе основного окна.
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Чтобы изменить прикрепление окна от горизонтальной стороны основного окна к его вертикальной стороне, перетяните окно (с помощью курсора [image: image62.bmp]) и удерживайте клавишу SHIFT по мере того, как контуры окна перекроют границы основного окна.

Изменение размеров окна
Размеры трех окон можно изменять: окно проверки позывного Check Call, окно полной проверки по части позывного Super Check partial и суммарное окно по диапазонам. Для изменения размеров:

 Сдвинуть курсор на любой угол окна, пока он не превратится в курсор изменения размеров (четыре стрелки, в виде компаса).

 Нажать левую кнопку мыши и изменить размер окна до нужного размера.

Два окна, которые не перемешаются и не изменяются в размерах
Строка редактирования Edit QSO tool при включении всегда появляется непосредственно в верхней части окна журнала Log window, а строка состояния Status Bar при включении всегда появляется в нижней части.

Расположение всех окон сохранятся, если выполнить команду сохранения конфигурации Setup Save Configuration.

View Normal – Обычный просмотр
После печати программа WriteLog покажет вид того, что было напечатано в окне журнала. Командой View

Normal окно журнала Log Window опять переключается в обычный режим.

Читайте также
Arranging the Windows – Расположение окон

View Only the Log – Режим просмотра только журнала

Иногда удобно расширить окно журнала Log Window и использовать для просмотра все пространство на экране, при этом имея возможность быстро вернуться к настроенному виду программы. Эта команда временно убирает с экрана все окна программы, кроме окна журнала и строки редактирования Edit QSO. Повторный щелчок по команде возвращает программу в обычный режим.
Читайте также
Arranging the Windows – Расположение окон

View By PC on Network – Просмотр компьютера в сети
Если журнал, который вы просматриваете, подключен к сети, WriteLog может ограничить его просмотр только теми связями, которые находятся в данном компьютере. Просмотр ограничен только окном журнала Log Window. Все связи находятся в журнале. Можно вернуться в обычный режим просмотра всех связей с помощью команды View Normal .

Читайте также
View Select PC to View – Выбрать компьютер для просмотра
View Select PC to View – Выбрать компьютер для просмотра
Просматриваемый компьютер можно выбрать, установив его сетевое обозначение (его букву в сети). Кнопка “View Mine” (смотреть мой компьютер) является кнопкой быстрого вызова сетевой буквы своего компьютера, она доступна только тогда, когда компьютеры соединены  в сеть.
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Читайте также 
View By PC on Network – Просмотр компьютера в сети

Window Band Summary - Окно суммарного результата
Это окно отражает итоги вашей работы отдельно на каждом диапазоне и ваш общий результат. Оно обновляется при введении каждой новой связи. Окно суммарного результата каждого контеста разработано с учетом положения и начисления очков и множителей, но в первом столбце всегда указывается количество засчитанных связей на каждом диапазоне. Если в контесте используется 6 или менее диапазонов, они всегда указываются все. Если их больше, на дисплее присутствуют только строки тех диапазонов, на которых проведены связи. 

Это окно может быть увеличено и уменьшено. Поместите курсор в любой из углов окна и измените его размер курсором (с 4 стрелками). Положение окна изменяется левой клавишей мыши. 

Читайте также:

Arranging the windows - Расположение окон.

Window Edit QSO Tool - Окно редактирования связи
Этим окном пользуются для изменения тех данных, которые уже занесены в журнал. В окне журнала просмотрите ту связь, которую надо изменить, щелкните по ней мышкой, чтобы изменить запись.

ENTER записывает измененные данные в редактируемое поле.

CTRL+Z восстанавливает данные в поле такими, какими они были до начала изменения. 

TAB переводит курсор в поле редактирования следующей QSO. (Любые изменения, сделанные  до настоящего времени еще не сохранены).

UP ARROW (стрелка вверх) сохраняет любые изменения, сделанные вами, и открывает для редактирования предыдущую связь.

DOWN ARROW заносит любые изменения, сделанные вами, и открывает для редактирования следующую связь .

Стрелки ARROW передвигают курсор внутри окна ввода связи Entry Window. Так, если вы редактируете последнюю QSO в журнале и нажимаете "Стрелку вниз" DOWN ARROW, курсор переходит в поле ввода данных связи.

Поля порядкового номера связи и позывного обозначены серым цветом, если в этой QSO вы не сделали изменений; они обозначаются темным цветом, если изменения сделаны. 

Щелкните дважды в стороне от этого окна, и оно исчезнет.
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Читайте также:

Arranging the Windows - Расположение окон 
Editing in the Log Window - Редактирование журнала 
Window Network Gab - Окно переговоров в сети
Окно Network Gab показывает все переговорные сообщения, переданные в сети. Каждое сообщение обозначено буквой – символом рабочего места, с которого это сообщение передано и временем передачи сообщения в сеть. Вы можете просмотреть прежние сообщения. Для просмотра сообщений, которые по размеру шире размеров окна нажмите левую кнопку мыши в нижней части окна и протяните мышь вправо. Это действие переместит изображение в окне вправо,
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WriteLog сохранит переговоры сети в файл, если вы зададите это в файле WRITELOG.INI:

[NetGab]

LogFile=c:\temp\netgab.log

WriteLog никогда не удаляет файл переговоров в сети. Наоборот, программа добавляет в него новые сообщения по мере их поступления.

Читайте также:

Window Network Frequencies - Частоты сети 
Network Frequnecy Display Tag - Указатель окна частоты сети 
Entry Send Network Gab - Отправление сообщения в сеть 
INI File Options - Опции файла .INI 
Return to 0.0 kHz – Возврат к показаниям 0.0 кГц

Если вы воспользовались спотом из пакета, либо если щелкнули по позывному в плане диапазона, либо провели две последовательных связи с разносом менее 500 кГц друг от друга, эта команда меню позволяет быстро возвратиться к установкам той частоты (режима работы и сплита), которые были до работы со спотом.

Читайте также
View Packet Spots – Просмотр спотов пакета
View Packet Window... – Просмотр окна пакета
Grab Packet Spot – Использование (захват) спота
Grab Packet Spot – Захват спота
Эта команда вызывает окно пакета Packet Spot и устанавливает курсор клавиатуры на списке спотов. Перемещение по списку производится с помощью стрелок вверх/вниз или страница вверх/вниз page up/page down. Когда будет отмечен тот спот, который вам нужен, нажмите Enter. Нажатие Tab и SHIFT+Tab передвигают курсор клавиатуры на фильтр диапазона и фильтр множителя пакета.

Эту команду наиболее удобно использовать с клавиатуры. Если ваша рука уже на мыши, установите ее на спот и дважды щелкните по нему.
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Читайте также
Window Packet Spots – Окно спотов пакета
Return to 0.0 kHz - Возврат к показаниям 0.0 кГц

Window Packet Window... – Окно пакета
Window Packet Spots – Окно пакетных спотов
Если вы подключены к пакетному кластеру, его споты посылаются в окно просмотра пакетных спотов View Packet Spots . Споты можно фильтровать по диапазонам, либо просматривать споты на всех диапазонах, можно отфильтровать те споты, которые не являются новыми множителями. Споты располагаются всегда сверху, по мере поступления, а более ранние – в нижней части окна. Двойной щелчок по споту (или один клик + ENTER), - и окно ввода Entry Window будет заполнено в соответствии с параметрами спота, а трансивер, если он управляется компьютером, настроится на соответствующую частоту (также при работе сплитом). Когда спот отмечен цветом, клавишей DELETE его можно удалить из окна.

Смена диапазона изменяет только способ изображения спотов. Все споты сохраняются программой в течение 60 минут, после чего они удаляются из списка.

Опция “Follow Me” (следуй за мной) позволяет выводить споты для любого диапазона, на котором вы работаете. Если ваш трансивер подключен к компьютеру и вы включили опцию Follow Me, программа WriteLog не заметит смены диапазона, пока вы не проведете первую связь на новом диапазоне, - это в том случае, если вы изменили диапазон непосредственно на трансивере, а не клавиатурой программы  WriteLog.
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Mults Only – Только множители
Эта опция ограничивает список спотов только новыми множителями. Опцию можно включить или выключить в любое время.

In-band Only – Только в пределах диапазона
Эта опция удаляет любые споты, которые находятся за пределами диапазона, в соответствии с выбранными участками поддиапазонов. Поддиапазоны выбираются с помощью команды меню Edit sub-bands в Writelog group в стартовом меню Windows Start menu.

Читайте также
Window Packet Window... – Окно пакета
Grab Packet Spot – Захват спота

Return to 0.0 kHz – Возврат к показаниям 0.0 кГц

Edit Sub-bands – Редактирование поддиапазонов
Window Network Frequencies - Частоты сети 
Эта команда вызывает/убирает окно частот сети. Каждая строка окна – рабочее место сети. В ней обозначена буква, которая присвоена этой станции, режим работы (CW, SSB, FSK и т.д.), и передающая и приемная частоты этого места. Если трансивер управляется программой WriteLog, параметры его настройки будут отображаться в этом окне. Если трансивер не подключен к программе, при вводе частоты оператором вручную в этом окне будет обозначена последняя введенная частота. Но если в течение двух минут этим местом не проведено ни одной QSO, частота убирается с экрана. Она появится вновь, когда будет введена следующая связь.

Столбец R обозначает, что это место работает на CQ или на поиск. Место считается “running” (CQ), если за последние 10 минут им проведено, по крайней мере, 2 QSO на частотах с разностью не более 400 Гц от введенной.
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Читайте также:

Network Operations - Работа в сети
Network Frequency Display Tag – Отметка для частоты рабочего места в сети
Window Great Circle Bearings – 

Направления по дуге большого круга.
Эта команда вызывает/убирает окно направления ДБК. Вы можете передвигать окно, вынести его из окна, или установить его цвета и т.д. командой меню Setup Great Circle.

Читайте также:

Arranging the Windows - Расположение окон 

Setup Great Circle - Установка параметров окна Great Circle 

View Log chronologically by band – 

Просмотр журнала в хронологическом порядке по диапазонам
Эта команда выводит журнал, отсортированный по диапазонам в режиме предварительного просмотра. Можно отпечатать его с помощью команды Print. Либо можно закрыть это окно. После окончания просмотра для восстановления экрана в обычном виде воспользуйтесь командой View Normal.

Читайте также 
Arranging the Windows - Расположение окон 
Bands LSB is really FSK – Обозначение LSB как FSK
Для работы в режиме FSK ваш трансивер необходимо установить в режим нижней боковой полосы LSB. Отметьте этот пункт, если необходимо, чтобы  программа WriteLog записала режим работы как FSK, когда вы работаете LSB.
Bands Show – Демонстрация частот диапазонов
Эта опция показывает диапазоны, для которых проверка на повторы производится раздельно.
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Setup Great Circle – Установка параметров дуги большого круга

Введите широту и долготу расположения вашей радиостанции для расчетов направлений. Установите также цвета и устройства дисплея. Эти установки сохраняются при выполнении команды сохранения конфигурации Setup Save Configuration.
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Setup Super Check – 
Конфигурация режима проверки позывного по базе данных
Установите цвета, шрифт и DTA файл - источник базы данных позывных для проверки. Эти установки сохраняются при выполнении команды сохранения конфигурации Setup Save Configuration.
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Setup Band Summary – 
Конфигурация окна суммарного результата 

Можете выбрать шрифт и цвет данного окна. Эти установки сохраняются при выполнении команды сохранения конфигурации Setup Save Configuration.
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Tools RTTY Single Transmitter Lockout – 
Способы блокировки передатчика при работе RTTY в категории «один передатчик»
Существует два способа блокировки передатчика в режиме RTTY.

Last one wins mode – Режим «право последнего»
Передача разрешается любой станции в сети (или любому трансиверу станции с одним оператором). Если какая-либо станция (трансивер) уже начала передачу, она прерывается. Такая блокировка работает на станции с одним оператором, без сети. То есть, если необходимо блокировать два трансивера с помощью одного компьютера, чтобы только один трансивер работал на передачу в данное время, - надо использовать этот режим.
First one wins mode – Режим «право первого»
Ни одной станции в сети не разрешена передача в то время, когда другая станция уже работает на передачу. Этот режим поддерживается только при работе станций, соединенных в сеть. То есть, этот режим блокирует только станции с одним трансивером.
Tools Recover Window Layout – 
Средства восстановления компоновки окна программы
Когда выполняется команда сохранения файла File Save, программа WriteLog сохраняет текущие настройки расположения окон программы в файле .WL. Эту команду можно использовать для восстановления расположения окон программы.
Contest Create Summary Sheet – 
Создание обобщающего листа контеста
Программа WriteLog создаст обобщающий лист контеста либо в формате TXT (подходящем для пересылки email), либо в формате RTF (формат, удобный для печати). Пользуйтесь селектором Save As Type для переключения формата сохранения TXT или RTF.

При создании обобщающего листа в формате TXT программа WriteLog создание суммарных колонок с фиксированным расстоянием между столбцами с помощью символов “<” и “>”  следующим образом:

*xyz* - программа WriteLog заменяет какое-то сочетание на сочетание *xyz*

<*80mqso*12> - программа WriteLog осуществляет такую же замену, но отступ слева составляет 12 символов.

<*80mqso*12L> - та же замена, но отступ справа составляет 12 символов.

Те же символы разрешены в файлах формата RTF, но они игнорируются.
Contest menu "Contest special" – 
Меню контеста “Contest special”
Если контест имеет свое собственное меню команд, оно будет изображено нижней строкой в Contest menu. Обычно, но не всегда, это команда сохранения журнала в формате, требуемом организатором. Команды этого меню зависят от контеста.
File Page Setup – Конфигурация страницы
Кнопка вставки символа окончания страницы через “n” связей Break pages at n QSOs.  Эта кнопка задает  количество (n) связей на листе отчета. Программа WriteLog автоматически вставляет символ окончания страницы, т.е. установка большого количества связей на листе или отключение кнопки будет означать печать такого количества связей на листе, которое сможет поместиться на листе.
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Multiplier Automatic Enabling – 

Включение автоматического подсчета множителей
Эта команда меню окрашена серым цветом, если включен модуль множителя. Желательно отключать эту команду после того, как вы составили отчет и не планируете пересчитывать результат при следующей загрузке файла журнала.

То есть, по окончании контеста модуль множителя может быть обновлен в соответствии с новыми условиями контеста, либо внесением новой DXCC территории или ARRL секции и т.д. Если команда Multiplier Automatic будет включена, программа WriteLog будет применять текущие правила к вашему журналу при каждой его загрузке. Отключите команду Multiplier Automatic, чтобы очки, распределение DXCC территорий и т.д. были неизменными даже при изменениях состава множителей.
Super Check Partial - Полная проверка по части позывного

Окно Super Check Partial автоматически осуществляет поиск позывного в базе и выводит на экран позывные, которые содержат в себе сочетание, введенное в поле CALL окна ввода связей. Символы "?" и "*" ограничивают поиск позывного, как в случае команды Goto QSO. Поиск Super Check Partial включается выбором Window - Super Check Partial. Программа просмотрит файл master.dta на совпадение позывных, если в строке CALL введено по крайней мере, два символа. С помощью Setup Super Check вы можете просмотреть иной, чем master.dta файл, или скопировать файл другой файл master.dta в программу WriteLog, - по умолчанию по этой базе данных будет осуществляться проверка Super Check в этом журнале. Формат файла master.dta тот же, что и используемый программой CT. Если вы щелкнули по позывному в окне Super Check, этот позывной будет скопирован в строку CALL окна ввода связей. Если вы хотите, чтобы WriteLog всегда выводила окно Super Check Partial при начале работы с программой, читайте раздел "Сохранение установок" - Setup Save Configuration.

Команда Super check проверяет как текущий журнал, так и DTA файл. В окне позывные, с которым связи проведены на другом диапазоне, обозначены зеленым цветом. Повторы обозначены красным цветом, новые позывные – серым цветом. 

Файл master.dta не поставляется с программой, но в программу включен файл rtty.dta, - версия, содержащая позывные только RTTY контестеров.

Читайте также:

Goto a QSO - Переход к связи 

Quick Band and Mode Selection -

Быстрый выбор диапазона и вида работы.

В окне ввода связей можно оперативно изменить диапазон сочетанием клавиш: вверх (ALT+F2), вниз (ALT+F1), вид работы: следующий (CTRL+F1), предыдущий (CTRL+F2) прямо с клавиатуры. WriteLog перебирает виды работы и диапазоны, разрешенные в контесте, который вы выбрали. Если в контесте не обозначены диапазоны, программа перебирает все КВ диапазоны от 160 м до 10 м.

Другой быстрый способ перехода на другой диапазон – ввести нужную частоту в строку CALL поля ввода связи и нажать ENTER. WriteLog добавляет нули справа, пока не найдет частоту в пределах любительского диапазона и устанавливает рабочую частоту. Программа также настраивает трансивер, если трансивер подключен к компьютеру.

Нажатие клавиши минус "-" в окне ввода связи вызывает диалоговое окно "сплит", которое работает только в случае, если вы управляете вашим радио через последовательный порт. Введите передающую частоту, и WriteLog настраивает ваше радио для работы на разнесенных частотах (сплит). Если вы не ввели ничего и нажали ENTER, WriteLog выключает режим сплита Нажатие клавиши ESCAPE закрывает диалоговое окно без какого-либо действия.

Select Radio L/R – Выбор левого/правого трансивера

Если вы работаете на двух трансиверах, на экране вам понадобятся два окна ввода, - для каждого трансивера. Если используется эта опция меню и задано, какое окно ввода соответствует какому трансиверу, программа WriteLog может управлять тем, какой трансивер передает запрограммированные сообщения. Эти пункты меню не производят никаких действий, кроме проставления отметки в окне с обозначением левого L или правого R трансиверов.

Если вы выбрали левый трансивер “Select Radio L”, следующие передачи с помощью функциональных клавиш F2 - F11 из этого активного окна ввода программа направит на LPT, выбранный для передачи CW, или на внешний электронный ключ W5XD CW keyer. Этот выход L/R левого/правого трансивера может быть подключен через соответствующие реле к микрофонным или РТТ входам, или ко входам телеграфного манипулятора, или к выходам наушников, - так, чтобы передача велась с соответствующего трансивера.

Опции звуковой карты в режиме RTTY Stereo Sound Board не будут работать, пока вы не сконфигурируете окна для раздельной работы левого Left и правого Right трансиверов.
Activate this Radio – Сделать активным данный трансивер
Этот пункт меню не работает, пока вы с помощью пунктов меню выбора Select Radio L/R не зададите программе, что данное окно ввода является окном для левого L или правого R трансивера. Щелкнув по этой опции меню, вы тем самым задаете (или наоборот, отменяете) направление выхода левого/правого L/R трансиверов на CW LPT порт или внешний электронный ключ W5XD CW keyer.

Нажатие любой функциональной клавиши для начала передачи автоматически производит то же действие, что и команда Activate this Radio. Следовательно, вам необходимо только воспользоваться этой опцией меню для переключения трансиверов только для приема или для передачи, что делается изначально программой WriteLog.
Headphones Split/Normal – 

Раздельный/обычный режим работы наушников
Эти пункты меню работают только при использовании внешнего электронного ключа W5XD CW keyer или W5XD Multi+ keyer, которые имеют реле управления переключением выхода левого и правого трансиверов на наушники. Раздельный режим Split направляет в наушники звуковой выход обоих трансиверов одновременно («один трансивер – одно ухо»), независимо от того, какой трансивер работает на передачу. Обычный режим включает в наушники звуковой выход только активного трансивера. 

Функция Radio Headphone Latch (CTRL+X) (защелка флажка состояния), которая подключает в оба наушника звуковой  выход неактивного трансивера во время передачи, также работает только с внешним электронным ключом W5XD CW keyer.
Headphones Toggle – Переключение наушников
Эта команда подключает к наушникам звуковой выход не работающего на передачу (второй -“second” трансивер), либо наоборот, если наушники были подключены ко второму трансиверу. Работает только с теми типами электронных ключей, которые поддерживают такую опцию, в противном случае данная строка меню обозначена серым цветом.
Radio Tune – Настройка трансивера
Замыкает цепь CW ключа, пока вы не нажмете любую клавишу на клавиатуре или не нажмете на манипулятор ключа. Работает только с теми типами электронных ключей, которые поддерживают такую опцию, в противном случае данная строка меню обозначена серым цветом.
Antenna to this Azimuth – 

Направление антенны в заданном направлении
Включает поворот антенны в направлении корреспондента, чей позывной находится в окне ввода. Если программа WriteLog не определила наличие программы управления поворотным устройством антенны, этот пункт меню отключен (обозначен серым цветом).
Special Message Accelerator Keys -
Клавиши, ускоряющие передачу сообщений.

В программе WriteLog предусмотрено использование нескольких клавиш, ускоряющих передачу сообщений с клавиатуры, они разработаны для эффективного занесения данных связи. Некоторые из них могут сбить с толку, особенно если вы незнакомы с контестированием, поэтому, как пишется ниже, некоторые из них неактивны, пока вы не скажете программе WriteLog включить их. В каждом случае, когда посылается сообщение, это либо CW, либо WAV файлы, в зависимости от текущего режима работы.
Клавиша Insert
Передает сообщение, содержащееся в памяти функциональной клавиши F10. (можно изменить запись "SendCallExchangeKey" в файле WRITELOG.INI, чтобы использовать другую функциональную клавишу.) Предпочтительнее, если вы запрограммируете эту клавишу для передачи позывного и следующего за позывным контрольного номера. Позывной – тот, что в поле CALL, пока вы не открыли окно RTTY. При открытом окне RTTY “позывной” для передачи берется из окна RTTY, в котором позывной, определенный как множитель (обозначается желтым цветом), имеет преимущество над остальными позывными. 

Клавиша +

Передает исправленный позывной корреспондента, если вы изменили его после первой передачи, затем передает сообщение, содержащееся в памяти функциональной клавиши F3, а затем заносит связь в журнал. (можно изменить запись "QrzFunctionKey" в файле WRITELOG.INI, чтобы использовать другую функциональную клавишу, отличную от F3) . При работе телеграфом WriteLog передаст либо часть исправленного позывного, либо полностью исправленный позывной. Это определяется записью в файле 
WRITELOG.INI

[Configuration]

CwSendPartialCallCorrections=0

Клавиша ENTER
Если с помощью меню в окне ввода связи включена функция "Enter sends exch/QRZ", WriteLog начнет передавать запрограммированное сообщение каждый раз при нажатии клавиши Enter. То, что передается, зависит от:

Если курсор находится в поле CALL, эта операция не вводит QSO в журнал, а вместо этого передает сообщение, содержащееся в памяти функциональной клавиши F10. Предпочтительнее, если вы запрограммируете эту клавишу для передачи позывного и следующего за позывным контрольного номера.. Если поле CALL пустое, тогда передается сообщение, соответствующее клавише F11, которую предпочтительнее запрограммировать для передачи CQ. (можно изменить запись "CqFunctionKey" в файле WRITELOG.INI, чтобы использовать другую функциональную клавишу.)

Если курсор не находится в поле CALL, тогда команда ENTER заносит QSO в журнал, а также передает два сообщения. Вначале программа передает необходимое исправление позывного корреспондента, если вы изменили его после последней передачи. Затем программа передает сообщение, содержащееся в памяти функциональной клавиши F3 (можно изменить запись "QrzFunctionKey" в файле WRITELOG.INI).

Сочетания клавиш CTRL+ENTER или SHIFT+ENTER. Заносят QSO в журнал без передачи.

Следующие три функциональные клавиши работают, как описано ниже, только если вы установите параметр CtCompatibleAccel в файле WRITELOG.INI в значение “YES”.

Клавиша F1


Передает сообщение, запрограммированное для клавиши F11.

Клавиша F11


Очищает окно ввода от данных связи.

Сочетание Ctrl+C
Прерывает любое передаваемое в данный момент сообщение, как CW, так и телефонное.
Сочетание ALТ+F4
Захватывает сообщение из кластера (в отличие от стандартной команды Windows для выхода из программ). 
Например, если вы хотите, чтобы WriteLog работала как CT в Sweepstakes, вы можете запрограммировать память (ячейки функциональных клавиш) следующим образом:

F2
NR % B W5XD 71 STX - 
безоговорочно передает контрольный номер.

F3
TU W5XD - 


заканчивает QSO и переходит к следующей.

F4
%B%BW5XD - 


передает свой позывной только в случае, если текущий позывной не 
является повтором.

F5
%C - 



передает позывной корреспондента.

F10
%C %BB4 W5XD%BNR% B W5XD 71 STX - передает позывной корреспондента и либо сообщение о 
повторе, либо контрольный номер.

F11
CQ SS W5XD 

Обычно вы не пользуетесь клавишей F10; ее действие то же, что и действие клавиши INSERT, либо, если вы используете комбинацию Enter-sends-exch/QRZ, это передается клавишей ENTER, когда курсор находится в поле CALL.

CQ передается клавишей F1, если вы установили параметр CtCompatibleAccel в значение YES.

Все указанные выше сообщения должны быть введены в программу с пробелом в конце текста, чтобы их можно было вставить вместе в случае необходимости.

Если вы необходимо передать свой позывной станции, которая является повтором, надо либо перепрограммировать F4 без фразы %B, либо запрограммировать другую функциональную клавишу тем же способом.

Читайте также:

Работа на клавиатуре - Keyboard Navigation.

Network Installation for Windows NT 4.0 and Windows 2000 –

Установка сети для оболочек Windows NT 4.0 и Windows 2000 
Оболочка Windows NT имеет такие средства обеспечения безопасности, которые затрудняют работу сети для программы WriteLog, но тем не менее, сеть может работать.

Пункт 1: удалить сеть WriteLog, созданную для Windows 95 Network.
Не требуется для версии 10 программы WriteLog.
Пункт 2: Создать учетную запись пользователя с паролем.
Создать NT учетную запись пользователя, которая имеет пароль. По некоторым соображениям, NT не разрешит сетевого соединения по учетной записи без пароля. Нет необходимости регистрироваться для этой записи, если вы работаете в программе WriteLog. Это необходимо только для того, чтобы создать запись.

Пункт 3: Создать совместный ресурс WLOGNET.
Создается автоматически программой-установщиком в WriteLog V10.
Пункт 4: Сконфигурировать совместный ресурс WLOGNET.
Создается автоматически программой-установщиком в WriteLog V10.
Пункт 5: Установить права доступа к совместному ресурсу WLOGNETV9$.
Создается автоматически программой-установщиком в WriteLog V10.
Пункт 6: Создать совместный ресурс WLOGPKT.
Создается автоматически программой-установщиком в WriteLog V10.
Пункт 7: Установить права доступа к совместному ресурсу WLOGPKT.
Создается автоматически программой-установщиком в WriteLog V10.
Пункт 8: Установить автоматический запуск сервисов NETDDE при начальной загрузке системы.
Если вы оставите сервисы Windows NT в их установках по умолчанию, остальные станции сети не смогут подключиться к NT компьютеру до тех пор, пока этот компьютер не подключится к ним сам. Чтобы сделать такое подключение возможным для каждого компьютера в сети, зайдите в меню запуска Start menu, откройте панель управления Windows Control Panel. Запустите панель управления сервисами Services control panel и отыщите две записи под названием “Network DDE” и “Network DDE DSDM”. По одной выделите цветом каждую из них и щелкните по кнопке пуска “Startup”. Переключите опцию “Startup Type” в значение AUTOMATIC.

Пункт 9: Всем станциям в сети необходимо знать пароль

В пункте 2 вы создали учетную запись пользователя и пароль. Каждая станция WriteLog, которая будет включена в сеть, должна знать как имя пользователя, так и пароль. Повторяю, - ни одной из станций не требуется пользоваться паролем для входа в сеть. Им только должны быть известны имя пользователя и пароль.

Когда станция с Windows 95 в сети WriteLog предпримет попытку соединиться со станцией Windows NT, появится следующее окно, в котором ей будет предложено ввести пароль:
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Ответы должны быть следующими:

Имя пользователя: название учетной записи, созданной в пункте.
Домен: должен быть таким же, как и имя компьютера (см. выше на рисунке). Система обычно заполняет эту строку названием рабочей группы WORKGROUP, что, как правило, некорректно.

Пароль: пароль к учетной записи, созданной в пункте 2

Если вы используете одно и то же имя пользователя на станции с Windows 95 (или Windows 98) и на станции с Windows NT, можно сократить процесс соединения на один шаг. В этом случае на станции с Windows 95 появится окно регистрации, где автоматически будет предложено правильное имя пользователя, а вам останется только внести пароль.

Домены Windows NT 

Все установки безопасности, описанные выше, возможно, изменятся, если вы работаете на сервере Windows NT, находящемся на одном из NT компьютеров вашей сети. Данная операционная система допускает большое количество установок безопасности, но автор не исследовал работу сети в программе WriteLog на NT доменах.

Installing NetBEUI on Windows 95 –
Установка NetBEUI на Windows 95 
Необходимо иметь установочный компакт-диск Windows 95 CD (Windows 98 устанавливается аналогично), из панели управления Windows Control Panel дважды щелкнуть по иконке сети Network, а затем по кнопке добавить Add:
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Щелкнуть по иконке протокола Protocol  затем по кнопке добавить Add…, которая вызовет следующее окно:
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Отметьте иконку Microsoft слева и иконку NetBEUI справа, затем OK. Возможно, программа затребует компакт-диск Windows 95 CD.

Установка NetBEUI на Windows NT 4.0 также начинается с двойного щелчка по иконке сети Network на панели управления Windows, но с этого момента появляются слегка другие окна.
Entry Send Network Gab – 

Запись сообщения по сети
Пользуйтесь меню Entry Send Network Gab для отправления сообщений всем станциям в сети. Сообщения по сети появляются в окне Network Gab.
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Читайте также

Network Operations – Работа в сети
View Network Gab – Просмотр сообщений в сети
Network Frequency Display Name –
Окно оповещения о рабочих частотах в сети
С помощью команды меню Setup Network Frequency Display Name menu (или щелчок правой кнопки мыши по окну ввода) рабочий статус вашей станции для дисплея, в котором остальные станции в сети видят вашу частоту, когда они вызывают окно частот станций сети. Можете установить этот статус, например, в значение RUN (станция, работающая на общий вызов), или S&P (станция, работающая на поиск), чтобы остальные могли знать, следует ли переводить корреспондентов на вашу постоянную частоту. Если вы работаете на разнесенных частотах (сплит), между вашими ТХ и RX частотами появится буква S.
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Читайте также
View Network Frequencies – Просмотр частот станций в сети
Network Operations – Работа в сети
Entry Send Network Gab – Запись сообщения по сети

View Network Gab – Просмотр сообщений в сети
Network Operations – 
Работа в сети.

Программа WriteLog способна вести совместную копию журнала при работе несколькими передатчиками, с отдельным компьютером на каждом рабочем месте, используя сетевые возможности операционных систем компании Microsoft Windows 95 ™ и/или Windows NT. В каждом компьютере должна быть установлена сетевая карта и оболочка Windows 95 или Window NT. Сеть может быть установлена между компьютерами, работающими как в NT, так и в -95, по вашему желанию.

Перед использованием программы WriteLog в сети убедитесь в способности компьютеров видеть файлы и принтеры друг друга.
Пункт 1: убедитесь в наличии протокола NetBEUI компании Microsoft
Из меню Start выберите Settings - Control Panel. Затем дважды щелкните по иконке Network, чтобы вызвать следующий экран:
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Если протокол NetBEUI установлен, переходите к пункту 2. В ином случае вы должны установить протокол. (Если вы сетевой Windows гуру, тогда вы уже знаете, что на самом деле вам нужен не протокол NetBEUI, - TCP/IP и остальные протоколы и так будут работать, - но тогда, однако, вам не следует утомлять себя чтением этих инструкций.) Делается это так: установите компакт-диск Windows 95/98 и щелкните по кнопке добавить Add в изображенном на верхнем рисунке окне и перейдите к установке NetBEUI в соответствии с инструкциями Windows 95. Когда закончите, с помощью кнопки Back возвратитесь опять в это окно.

Пункт 2: запустите WriteLog Network Setup

WriteLog должна образовать взаимодействие, которое называется  NETDDE, на каждом компьютере в сети. В Windows 95 это происходит автоматически, при установке WriteLog. Вы можете вручную переустановить сеть, найдя в директории WriteLog (\ham\programs) файл NETSETV9.EXE и запустив его. Это надо сделать, если вы обнаружили, что между двумя компьютерами первый может подключиться ко второму, но второй не подключается к первому. Запустите NETSETV9.EXE на обоих и опять перейдите к пункту 5 (см. ниже).

Установка сети для Windows NT 4.0 более сложна. После установки NT вы должны вновь вернуться к этому пункту и продолжать.

Пункт 3: совместное использование и копирование общего .WL  файла

Все компьютеры сети должны быть зарегистрированы в одном и том же контесте, с одним и тем же форматом контрольного номера. Легче всего это сделать, если, по крайней мере, на одном компьютере открыть .WL файл в директории, выбранной для совместного использования в сети. Важное замечание: компьютер, создающий .WL файл, ПЕРЕД сохранением этого файла должен произвести установку регистра (Setup Register), чтобы установки сети были занесены в память. Чтобы начать работу, новый участник сети должен открыть этот .WL файл (File Open). Но сразу же необходимо произвести сохранение файла (File Save As...), чтобы создать местную копию, так как на каждом компьютере программа WriteLog сконфигурирована так, чтобы сохранять собственную резервную копию журнала на своем винчестере, с тем, чтобы компьютер мог продолжать ведение журнала в случае неисправности сети. (Следует помнить, что два компьютера в сети не могут одновременно открыть один и тот же .WL файл. Поэтому тот компьютер, который использует совместно первичный WL файл, должен использовать не его, а другой файл).
WriteLog сводит к минимуму влияние ошибок отдельных компьютеров, либо самой сети путем разрешения входа и выхода из сети отдельных компьютеров в любое время. Перед возвращением компьютера в сеть необходимо сначала восстановить свою собственную копию журнала, включая любой _jou.adi файл. Когда бы рабочее место ни возвращалось в сеть, оно обменивается копией собственного журнала с остальными компьютерами сети, поэтому нет необходимости в дальнейшем смешивать разные журналы, если рабочее место выбыло из сети.  

Пункт 4: произведите установку регистра (Setup Register) для запоминания соединений сети

Каждая станция в программе WL должна выполнить команду установки регистра (Setup Register to Accept Network Connections...). Для каждой станции введите обозначения различными буквами. Важно, чтобы каждая станция, вводящая связи в журнал, имела отличное от других буквенное обозначение, т.к. WriteLog использует эту букву для различения связей, занесенных разными станциями. Этой командой WriteLog также подтвердит, что занесенный контрольный номер имеет специальное поле “NETW”, которое будет добавлено в случае, если его не установили. 

"Имя" компьютера этой станции, выбранное  для связи, должно соответствовать имени, выбранному при установке Windows 95. На панели управления Windows 95 имеется иконка сети Network. Щелкните по ней и откройте закладку "Идентификация". "Имя" компьютера – это то, имя, которое вы должны ввести в программу WriteLog.
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Если ваша сеть состоит из более, чем двух станций, вы должны обозначить один из компьютеров как “сервер”, который будет направлять всю информацию WriteLog’а остальным компьютерам. Этот сервер сам по себе также будет использоваться для введения связей и другой информации, и никаким образом не будет отличаться от других рабочих мест. Использование одного рабочего места для направления трафика – простой путь для уменьшения необходимого сетевого трафика.
Пункт 5: каждая станция, за исключением сервера, устанавливает связь...

В завершение, каждая станция должна теперь подключиться к сети, выполнив команду Setup Link To Network и установив связь с сервером. Для удобства в диалоговом окне перечисляются уже подключенные станции, и если вы используете одну станцию в качестве сервера, как вам было предложено, только сервер будет показывать более одной станции в списке. Программа WriteLog автоматически устанавливает связь в обоих направлениях, поэтому в сети из двух станций только один оператор должен установить связь; при большей сети оператор сервера не должен требовать установки соединений, т.к. все остальные станции подключатся к нему. 

По мере внесения в журнал все QSOs передаются всем компьютерам (станциям) сети и также появляются в их журналах. Операции по редактированию связей также передаются всем станциям, и любая станция может редактировать любую связь в журнале. Удобство редактирования любой связи с любого места имеет один изъян при работе в сети: возможна ситуация, когда две станции в сети редактируют одну и ту же связь в одно и то же время. Программа WriteLog не может определить, какое изменение "правильно", но она может определить наличие проблемы и выведет в связи с этим сообщение в окно состояния сети, когда оно появится. 

Читайте также:

View Network Frequencies – Просмотр частот станций в сети

Network Frequency Display Name – Окно оповещения о рабочих частотах в сети

Entry Send Network Gab – Запись сообщения по сети
View Network Gab – Просмотр сообщений в сети
Band Map - План диапазона

Программа WriteLog включает в себя дисплей диапазона с указанием станций, рабочие частоты которых в настоящее известны. Если вы соединили трансивер с компьютером, и WriteLog управляет трансивером, в этом случае центральная частота на дисплее изменяется с изменением настройки трансивера. Вы можете вручную управлять частотой этого дисплея, если трансивер не подключен к компьютеру.

Станции могут быть занесены в это окно любым из трех способов:

Все позывные, появляющиеся в пакете, добавляются в окно Band Map. Эти позывные проверяются на повторы и отмечаются соответствующим цветом: темно-синим при повторах, голубым для новых корреспондентов и желтым для новых множителей.

Все позывные, внесенные в ваш журнал, обозначаются темно-синим цветом.

С помощью меню File Add To Band Map позывные можно добавлять вручную из окна ввода (те, которые обозначаются зеленым цветом), или непосредственно из меню File в окне Band menu (те, которые обозначаются темно-синим цветом).

Щелчок по окну

Окно Band Map также является активным. Для выбора станции левой кнопкой мыши кликните по ее позывному. Выбрав, вы можете настроить трансивер на эту частоту, нажав Enter, или можете удалить станцию из окна Band Map кнопкой Delete (или с помощью подменю File Remove Station). После двойного щелчка по позывному трансивер настроится на частоту станции.

Щелчок правой кнопки мыши в окне BandMap вызывает то же меню, что и в его File меню. С помощью команды File Hide вы можете съэкономить место на экране и вместо него пользоваться правой кнопкой мыши. Окно BandMap запоминает и при последующем пуске сохраняет свою последнюю конфигурацию.

Границы диапазонов
Окно Bandmap может показывать границы диапазонов и поддиапазонов. Для включения или выключения этой опции воспользуйтесь командой Show Band Edges. Окно Bandmap может также быть настроено таким образом, чтобы программа отказалась настраивать трансивер на любую станцию, которая работает за пределами участка, - для этого служит команда Restrict clicks to legal bands. Если вы щелкнули по позывному станции, работающей за пределами разрешенного диапазона, ее позывной обозначится красным контуром вместо обычного белого контура. Установку разрешенных границ диапазонов можно производить с помощью команды Edit Band Edges, которую программа WriteLog устанавливает в пусковом Start меню.

Частота опроса
Способность программы WriteLog следовать за частотой настройки трансивера напрямую зависит от типа трансивера. Некоторые управляемые компьютером трансиверы могут быть опрошены очень быстро, но остальные отвечают медленнее, по мере того как вы вращаете ручку настройки. Такое поведение трансивера не может управляться программой WriteLog. Некоторые трансиверы замедляются сами по мере их опроса, поэтому WriteLog включает в себя опцию конфигурации, которая позволяет уменьшить скорость опроса программой, если вы заметили, что запросы замедляют работу трансивера. Читайте раздел “Интервал опроса аппаратуры” (RigPollInterval) в главе конфигурирования файла WRITELOG.INI.

Запуск

Если вы хотите, чтобы программа WriteLog всегда открывала окно плана диапазона band map, когда вы  начинаете работать, читайте об этом в разделе “Сохранение конфигурации” Setup Save Configuration. Вертикальная шкала дисплея может быть настроена с помощью раздела PixelsPerKhz секции BandMap файла WRITELOG.INI. Программа WriteLog обычно вводит станции в окно так, чтобы они автоматически удалялись оттуда через 20 минут. Можно изменить это число в разделе DefaultTimeoutSeconds секции BandMap файла WRITELOG.INI.

Читайте также
Edit Sub-bands – Редактирование поддиапазонов
Editing Sub-bands – Редактирование поддиапазонов
Окно BandМap может отказаться настроить ваш трансивер за пределами диапазона. Но что значит “за пределами диапазона”? Можно редактировать частотные границы участков, которые использует программа WriteLog. С помощью Windows Start Menu необходимо выбрать команду Edit sub-bands, чтобы появилось следующее окно.
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Новый поддиапазон
Выбор любого из трех режимов работы в этом окне вызывает список участков с возможность выбора границ диапазонов. Введите нижнюю и верхнюю границу, щелкните по кнопке “New sub-band” ,  чтобы добавить новый поддиапазон в список.
Изменить
Выберите любой из поддиапазонов, появится список участков. Для изменения значений щелкните по кнопке Modify и замените старые значения новыми.
Удаление выбранного поддиапазона
Выберите любой из поддиапазонов, щелкните по кнопке Delete, и этот поддиапазон будет удален из данного режима работы.

Открыть
Программа WriteLog сохраняет выборы поддиапазонов в файлах формата .SubBands в директории \programs. Щелкните по кнопке Open для редактирования любого из этих файлов.
Сохранить
Кнопка сохранения Save служит для замены существующего файла поддиапазона или создания нового файла.
Файл конфигурирования окна Bandmap 

Окно Band map использует файл только одного поддиапазона. С помощью этой кнопки выбирается тот файл, который окно Band map использует при следующем запуске. Для пользования обновленной установкой необходимо выйти из Band map и запустить его снова.
Читайте также
Band Map – План диапазона
A word about Windows drivers – 

Несколько слов о драйверах Windows
Как правило, программа WriteLog использует интерфейсы Windows для взаимодействия с периферийным оборудованием вашего компьютера; а это означает, что работа этих устройств зависит от правильной установки драйверов этого оборудования для Windows 95 от производителя .

Убедитесь в том, что все драйверы установлены корректно, испытав работу с ними стандартного программного обеспечения Windows перед тем, как критиковать работу программ WriteLog/Rttyrite.

А именно:

1. Если необходимо, чтобы WriteLog связывалась с трансивером или TNC контроллером через COM порт, убедитесь в том, что программа HyperTerminal (Windows 95) может успешно взаимодействовать с TNC. Если эти приложения не работают, следовательно, не будет работать и WriteLog.

2. Если необходимо объединить в сеть несколько компьютеров через Ethernet, убедитесь в том, что каждый компьютер может видеть дисковод, по крайней мере, одного другого компьютера в сети посредством совместных опций программы File Manager. Повторяю, если программа File Manager не будет работать через Ethernet, не будет работать и WriteLog.

3. Если необходимо принимать RTTY с использованием звуковой карты, запустите программу Windows Sound Recorder (из Program Manager Accessories) и убедитесь в том, что возможна запись аудио сигнала. Если Windows Sound Recorder не будет работать, не будет работать и WriteLog.

4. Если необходимо передавать AFSK RTTY с помощью звуковой карты, запустите программу Windows Sound Recorder, с помощью ее опции File Open откройте WAV файл на диске и нажмите кнопку воспроизведения Play. Если звука на выходе нет, WriteLog также не будет работать.
5. И наконец, программы WriteLog и Rttyrite в очень большой степени зависят от правильно работающей системы поддержки Windows 95 и не будут работать, если какая-то другая программа, которую вы установили, ошибочно заменила важные системные файлы файлами из предыдущих версий. Наиболее распространенным признаком наличия этой проблемы является то, когда программы WriteLog или Rttyrite выводят сообщение о «нераспознанном названии члена» “unrecognized member name”. Если вы видите такое сообщение, самое время переустановить Windows.

Во всех вышеперечисленных случаях, если вам не удалось заставить работать стандартный набор программ Windows, необходимо связаться с производителем устройства, которое вы пытаетесь использовать.
Edit Type a Note – Редактировать примечание

Эта команда вызывает диалоговое окно, в котором можно отредактировать примечание, которое WriteLog сохранит на диске в файле под названием XXX_notes.Txt, где XXX – это название вашего .WL файла. Примечание автоматически прикрепляется к номеру текущей связи и текущему времени суток.
Edit Time On/Off – 
Редактирование периодов зачетного времени

В контестах, где необходимо учитывать зачетное время, для сообщения о работе вне зачетного времени используется диалоговое окно Edit Time On/Off .
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Программа WriteLog автоматически рассчитывает промежутки времени между связями и заносит их в список под названием «рассчитанные» “Calculated”. Если вы уже занесли какие-либо периоды работы вне зачетного времени, программа WriteLog показывает, как они занесены, в журнал в списке «Занести данные промежутки в журнал» “Enter these in log”. Для использования программы расчета работы вне зачетного времени стоит только щелкнуть по кнопке «добавить все» Add All и затем по OK.

Программа WriteLog не производит никаких изменений, сделанных в этом окне, пока вы не нажмете кнопку ОК. Вот для этого служит список удаленных промежутков “Removed”. Если вы удаляете какие-либо промежутки времени, отработанного вне зачета, Times Off из журнала, программа WriteLog показывает эти промежутки в списке «Удаленные» Removed. Можно их добавить вновь кнопкой Add.

Чтобы ввести вручную время окончания работы в контесте, не надо пользоваться этим диалоговым окном. Перейдите к связи, на которой необходимо закончить контест, и щелкните по столбцу “TIME-OFF”. Введите время начала и окончания в графе UTC.

Другие возможности данного окна:


Щелкните дважды по записи в любом из трех списков, и WriteLog добавит Add или удалит эту запись соответственно.


Если вы удаляете запись зачетного времени из списка “Enter these in log” , программа WriteLog запоминает, было это время введено вручную или рассчитано программой, и возвращает эту запись в исходный список.


Программа WriteLog прокручивает связи в журнале, чтобы вывести соответствующую QSO, после щелчка по записи в любом из трех списков.

Читайте также
Rates – Темп работы
Create Reports – Создание отчетов
Для вызова окна создания отчетов служит команда Contest Create Reports.
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В DX контестах можно анализировать проведенные связи по континентам и по странам. Во всех контестах можно анализировать связи в хронологическом порядке и по множителям. Опция Display when Done вызывает окно блокнота для каждого выбранного отчета после щелчка по кнопке OK.
Setup CW Decoder – Настройка CW декодера
Установите параметры работы звуковой карты для декодирования телеграфного сигнала в меню Setup CW Decoder .
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Значения Min WPM (минимальная скорость; WPM – слов в минуту. За основу берется стандартное слово PARIS. Прим. переводчика) и Max WPM (максимальная скорость) устанавливают скоростные ограничения, в пределах которых будет работать CW декодер. Ограничение пределов скорости имеет два преимущества: (a) CW декодер работает быстрее, и 

(b) уменьшается количество ошибок при воздействии шумов.
Значения частот левой Left и правой Right граничных частот фильтра позволяют настроить уровни принимаемого сигнала по вашему усмотрению и применительно к особенностям вашего трансивера. Установите только нижний уровень, а WriteLog автоматически установит другой уровень через 70 Гц.
Установки Mono/Stereo сообщают программе работать с CW декодером только по левому каналу звуковой карты (Mono), либо по обоим каналам (stereo). Если вы выбрали стерео, WriteLog автоматически выводит два телеграфных дисплея.
Читайте также 
Window CW Display – Окно CW дисплея
CW for RttyRite – Режим CW для программы RttyRite
Window CW Display – Окно CW дисплея
Меню View CW Display выводит на экран или убирает окно CW дисплея. Помните, что экран программы RttyRite также имеет возможность приема CW. CW дисплей основного окна и CW дисплей программы RttyRite  используют одни и те же основные установки декодеров звуковой карты, но их нельзя использовать одновременно.
Эти два дисплея имеют различные возможности. Подробно об этом читайте в разделе CW for RttyRite.

Читайте также
Setup CW Decoder – Настройка CW декодера
CW for RttyRite – Режим CW для программы RttyRite
Edit Play Audio from QSO – 
Редактирование воспроизведения записи QSO
Если вы записали все связи в WAV файлы, WriteLog может вызвать программу воспроизведения Audio Review и установить ее в том месте WAV файла, где содержится заданная связь. WriteLog устанавливает воспроизведение за 10 секунд до времени начала связи. Данное действие возможно, если щелкнуть правой кнопкой мыши по связи в окне журнала.

Читайте также
Continuously record audio to file On/Off – Включение/выключение постоянной записи аудио в файл
Contest Cabrillo File – Отчет в формате Cabrillo

Для многих контестов WriteLog создает файл формата cabrillo, который требуется организатором контеста в качестве электронного отчета. Этот пункт меню обозначается серым цветом для тех контестов, которые не поддерживают данный формат.
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Если вы работает в зачете MULTI-TWO , WriteLog создаст необходимый (последний справа) столбец в файле формата Cabrillo. Однако, спецификация формата Cabrillo допускает только два значения в этом столбце, - символы ‘0’ или ‘1’. Программа WriteLog помещает символ в этот столбец, но она рассчитывает значение этого символа, исходя из символа (буквы) станции “network letter” , которым вы обозначили каждое рабочее место в вашей сети. Вследствие того, что программа WriteLog для категории MULTI-TWO рассчитывает значения в этом столбце по букве рабочего места в сети, она не может пользоваться только значениями 0 и 1, если вы заносите связи более, чем с двух рабочих мест. Чтобы отчет удовлетворял правилам контеста, необходимо вручную редактировать журнал и поменять более высокие значения на 0 или 1.
Logging Simulator – 
Программа моделирования журнала (симулятор журнала)
Logging Simulator считывает формат ADIF файла существующего журнала и заносит данные QSOs в программу WriteLog с использованием той же информации о QSO. У этой программы имеется опция для занесения связей с той же скоростью, с какой они появляются в файле формата ADIF, либо в 2-8 раз быстрее, либо с максимально допустимой для программы WriteLog.

Для пользования симулятором вызовите программу WriteLog и выберите контест, который необходимо симулировать. Не имеет значения, что в журнале нет связей, -  программа симулятора может добавлять связи в любой журнал, независимо от наличия в нем связей. Затем вызовите симулятор из меню Windows Start menu, Programs, WriteLog V10, Logging Simulator.
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Щелкните по кнопке (…) и отыщите ADIF, который необходимо считать. Если ADIF файл принадлежит тому же контесту, то нет необходимости назначать названия колонок файла ADIF для формата журнала WriteLog.

Симулятор начнет загружать связи после того как вы щелкнули по кнопке Go, он остановится, если щелкнуть по кнопке Pause. Кнопкой Now немедленно загружается следующая связь, без задержки по времени проведения связи, обозначенном в формате ADIF.

Если необходимо обозначить соответствие колонок формата ADIF колонкам формата WriteLog, щелкните по кнопке Customize Fields, чтобы вызвать следующее диалоговое окно.
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В этом окне щелкните по списку названий колонок в программе WriteLog “Columns in WriteLog”. После этого автоматически высветится список названий колонок в формате ADIF “Fields in the ADIF file” , который программа симулятора выбрала для копирования из колонок ADIF в колонки WriteLog. Для отмены выбора щелкните по любой записи в списке ADIF.

Список ADIF «по умолчанию» имеет особенности; симулятор просто ничего не устанавливает в соответствующую колонку программы WriteLog, если выбрать значение “default” (по умолчанию).

WriteLog Update History

Version 10.32 May, 2002

Don’t dupe a QSO that has been marked with an ‘X’.

Support comm ports above COM9 using the CommSlot entry in

WRITELOG.INI.

Add TUNE command.

Networking is much more tolerant of mismatched exchanges between

stations on the network.

Version 10.31 March, 2002

Add GetAdifNameN(), GetFieldAttributesN, and FieldTitle to automation

interface. (These is for the simulator’s use.)

In ADIF import, translate SSTV to AM.

Eliminate RST from Cabrillo output for VHF contests.

BARTG Cabrillo output includes SENT time.

Added logging simulator that reads ADIF and uses that to drive WriteLog.

Typing into an Entry window while a CQ is in progress aborts the message

on all modes (including SSB).

Incoming spots do not scroll the packet window.

Tag spots with their time in Packet window.

Changed the behavior of IcomForceSplit. If you liked the old behavior then

you need to change your setting of this option from (1) to (2).

Added INI entries to override the Icom rig address for all Icom rigs.

Version 10.30 January, 2002

Fix ARRL 10M (and others-NA Sprint, ARRL 160M) to not suggest KL7 as a

country multiplier. (This was not always broken—changes in the CTY files

brought out the problem).

Add INI entry to control LPT pulse length for DVK control.

Add INI entry to restore 10.28 behavior for CW LPT.

Add Cabrillo support to Stew-Perry 160m contest.

Fix GDI “DeleteObject while selected bug” introduced in 10.26—caused

slowdown after a large number (>3000) of redraws.

Version 10.29 December, 2001

Allow slash character in WL_CTY.DAT entries.

Interpret “=” in WL_CTY.DAT as a full call.

Fix problem with leaving PTT on if you switch rigs during a CW transmission.

If there is no current serial number and need to send a serial number, then

send previously sent one.

If WriteLog was setup up for CW on an LPT port using Windows 9X, and then

was upgraded to Windows NT, 2000, or XP, WriteLog no longer crashes on

startup.

If an attached object gets corrupted, read the rest of the log anyway and

report the problem (rather than failing to read any of the log.)

Default settings of all SS fields changed to no-auto-tab.

Handle WM_VSCROLL messages same as mouse wheel. Maybe this will

make non-Microsoft mouse wheels tune the radio.

Update the networking software to properly handle more than 64000 QSOs in

the log. This mod means 10.29 will NOT network with earlier versions, nor

will it network using old .WL files created by earlier versions.

Make DXP-38 driver support “stacking” of F key messages.

FT-817 rig driver.

ARRL DX contest stateside no longer hints that W/VE are multipliers.

Sprout a second CW Speed indicator if there are two radios.

Make handling of LPT port pin 1 compatible with CT/NA/TR.
Don’t screw up the TenTec Omni VI NAR filters on setting frequency/mode.

The 10 minute rule display now displays the correct timers iafter switching

run and mult bands.

Version 10.28 September, 2001

General DXCC Logger auto-fills Name column.

IOTA contest accepts less than 3 digit numbers.

IOTA contest exports ADIF with a dash.

Support for Oceania DX contest.

Supercheck sorts calls in the log first, then calls from the .dta file.

Fix bug with %C in programmed message: would not send anything beyond

the CALL if it was a dupe.

Support VHF transverter with high-side mixer.

Fix bug in assignment of sequence numbers on band change when doing byband

numbering.

Make ADIF import preserve NETW station letter.

Add Network Disconnect menu item.

Fix incorrect “No Rig!” display when running CW but no rig on a COM port.

WAE QTC TX dialog advances on down arrow.

Multi-Single 10 minute rule go/no-go display

WAE QTC RX dialog has no ALT+A accelerator key anymore.

Make CQ WW RTTY contest save and restore your zone in the .WL file.

Version 10.27 July, 2001

Numerous INI entries to control the on-screen colors.

Add MapCallOnSpace INI entry.

Fix intermittent failure to transmit the entire F key buffer on the RITTY TNC.

Add rig driver for IC-737 radio.

Remove calls to set/clear REC/PB lines on W5XD Multi+ keyer.

A left click on the “note” icon for a QSO selects the QSO (rather than

ignoring the click).

Make CT mode never, ever bring up Help screen on F1.

Closing the various print preview windows goes back to normal without

having to click View Normal.

An edited serial number gets repeated across the network.

Support ICOM rigs in CW-R and RTTY-R modes.

Sked support.

Support for ARSWIN rotator controller.

Add Tools Recover Window Layout command.

%P0 sends previously logged serial number.

Support for plug-in TNC’s in RttyRite.

PTT and A/B outputs on LPT are on all of the CW, DVK, and antenna relay

LPT’s selected.

Add UpDownCyclesThroughLog entry to INI file.

Version 10.26 April, 2001

If you change the output file name for the Cabrillo file, WriteLog uses it now

rather than silently ignoring your input.

Fix crash in Russion DX Contest.

Add ability to edit a serial number after it is logged.

Florida QSO party Cabrillo format.

Fix Yaesu rotator control. Its been broken several releases.

Make network reject incoming QSOs over the network if their network ID is

not in range of A-Z.

Draw vertical dividing lines between columns in the Log Window.

Version 10.25 March, 2001

Typing any key into Entry Window stops any Auto-CQ in progress.

Headphone Split/Normal menu options are now toggles—both of them.

Starting up a second copy of WriteLog no longer complains about not being

able to access the sound board (cuz the first copy had it occupied).

Support third party rig driver and front panel implementations.

Support multiple Kachina directories.

COMnSlot supported up to COM15.

Generate Cabrillo format for multi-two stations that have more than two

networked PCs

Fix Cabrillo name desginator for CQ-160, NA-SPRINT, BARTG.

Make RC2800 rotator control not do “S9” command

Selecting RITTY modem in RTTY window automatically disconnects

WriteLog from the sound card.

Display “No Rig!” in frequency display when rig communications stops for

more than 2 seconds.

Various Cabrillo formatting updates per G0AZT.

Add GetSummaryObject to WriteLog automation.

^G goes to correct serial number.

Progress bars on file load/save.

Make wide band decode available in split window.

Make RTTY screen have scroll bars.

Shorten tail at end of AFSK transmission.

If you send an F key while one is in progress, tack the new one onto the end

properly for dumb TU, Sound board FSK/AFSK, and RITTY TNCs.

Make RTTY/CW/PSK tuning windows always on top.

Change bold font in Entry window to normal.

Fix mouse wheel tuning for FT-920, FT-100, and FT-1000D/MP, FT-890, FT-

990

Version 10.24 February, 2001

Cabrillo file for BARTG RTTY Sprint

No more duplicate serial numbers (except when running networking)

ARRL Round up Cabrillo generation makes sure you fill in your QTH.

RITTY as a RTTY modem (Windows 95/98 only)

Support for Russian Dx Contest

Support Kachina DSP 505 running Kachina software version 3.24 or later.

Start the journal as soon as a file is opened.

Version 10.23 January, 2001

Change journaling to use ADIF format instead of TQS. There is no more

support for TQS files.

Packet spot window “Follow me” now follows the radio if the radio is under

PC control.

Escape key no longer closes the RTTY, PSK, or CW tuning windows.

The right click menus on the band map apply to window they were clicked in.

Support for nonstandard telnet port numbers.

Update the help sections on the INI file.

Support for All Asia contest.

Fix bug in Cabrillo export that failed to show entry mode.

Bandmap supports sub-bands.

Sub bands can be edited.

Packet spot display window marks and filters out-of-band spots.

Clicks in PSK control dialog returns keyboard focus to Entry Window.

RC2800 rotator support.

Support for a dot-length space character as “^” in programmed messages.

BARTG contest exports in Cabrillo.

Remove 64K QSO limit in networking software. There is no longer any limit to

the number of QSOs in a log.

When running RTTY as “Stereo Sound Board FSK”, don’t receive own

transmissions if transmit monitor is on.

Auto-Resume CQ mode now is supported for RTTY as well as SSB/CW.

Editing a QSO causes a prompt for save on exit.

Version 10.22 December, 2000

Bandmap window stays put.

Still more serial number changes.

Let AudioReview playback on different sound board than used for

DVK/RTTY/CW.

Send Parital call corrections on + key in CW mode only, and then only if INI

entry says its OK.

Add “Restart Continuous Recording” option to startup dialog.

Speed up bandmap color updating.

Add Sartek rotator support.

Fix “by band” export/display bug introduced in previous version.

Version 10.21 November, 2000

Widen the packet local net selection dialog to 20 characters from 10.

Move the keyboard shortcut for the “Windows” menu from W to N to avoid

conflict with ALT+W.

%C in CW memory sends previous call if currently blank.

Add InsertOveridesCall entry to WRITELOG.INI.

When doing an automatically timed CQ on RTTY, do not send an abort

command to the TNC immediately before starting the CQ.

Add SetAntennaAzimuth, GetAntennaAzimuth automation functions.

Put WriteLog’s type library in its resources (only programmers care).

Fix Auto-Resume feature for “PC Generates” CW selection.

No longer necessary to select “Sound board” for DVK in order to record.

Add support for Yaesu rotator protocol.

Fixed bug: editing a call did not update the dupe check.

Remove “renumber QSOs” menu entry.

Make the up/down arrow keys not circulate into the edit window if SHIFT or

CTRL is being held down.

Fix bug that would cause the program to be unable to open certain logs that

were made while networked. The file was OK. This fixes the program.

Add GetEntry(Radio) OLE Automation call.

Add RotatorOffset to [Entry] section of INI file.

Bandmap updates its colors by dupe checking again about once per second.

Fix Icom 775 driver.

Fixed problems with networking on Windows 2000.

Version 10.20 October, 2000

Click on a call in the RTTY window and all the other fields in the Entry

window are cleared. Only the CALL is filled in.

INSERT key does not pick up a RTTY call if the CALL field is already filled in.

Add DCU1 antenna rotator support.

Fix intermittent crash when recovering journal.

Lock in serial number on any entry.

Version 10.19 August, 2000

Fix ADIf import to be case-insensitive for tags, and to successfully import a

QSO that has only a <band> tag and no <freq> tag.

Handling of %C switches to live transmission only if you have typed the call in

from the keyboard - not if you clicked it in from the RTTY window.

When operating with 2 Entry Windows, if you have the keyboard focus on a

different radio than the transmit focus (designated by the green background

on the L or R), then if you type Alt+K, the transmit focus is unaffected—the

transmission is on the radio with the current transmit focus. F keys do move

the xmit focus, unless you put a leading %X in the buffer.

Add DisableCommPTT INI entry.

For two-radio operation, when two QSOs are in progress at once, assign the

numbers N and N+1 to the two simultaneous QSOs.

Add %X processing-in F keys to retain XMIT focus.

Add Auto-Resume CQ function.

Add Keyboard accelerators for editing old QSOs with the Edit QSO Tool.

Add View by Network PC option.

Most exisiting “View” menu options are now in the “Window” menu.

Registration codes are now 13 characters long, have fewer troublesome

characters in them, are rotating and can expire.

Ensure COM PTT is off at startup.

Fix crash that can happen if you edit the date of a QSO in the log.

Make dual-sound-board support work properly for RTTY/PSK transmit as well

as the other sound board functions.

Version 10.18 July, 2000

Add West Central Florida section.

Add support for Antenna to this Azimuth.

Put PTT signal on RTS line if using “PC Generates” CW on COMM port.

Timed CQ will accept a decimal point and tenths of a second.

The “Headphone Latch” command now stays on until turned off, and

activates the headphone latch on all transmissions.

File Import now reads ADIF files instead of TQF files.

The sending of the %C message while the cursor is in the CALL field stops

waiting after the call is sent.

Fix ANARTS scoring.

Add support for IOTA contest.

Version 10.17 May, 2000

When WL is an OLE link source, it now draws something readable.

File Save As Ascii would put an extra space in lines with date.

CQ WW RTTY now remembers previous zone/QTH.

Mouse wheel tunes the rig.

Rig driver handling modified to be must faster for most rigs.

TenTec Pegasus rig driver support (uses existing Pegasus windows)

Support Visual Basic GetObject(,”writelog.document”) call

FT-100 rig driver

CQ WW CW/SSB/RTTY summary sheets include separate zone, DX

multiplier totals.

Typing <Enter> with the keyboard focus on the RTTY/PSK/CW control dialog

boxes no longer closes them.

Enable summary sheets to specify field widths so TXT versions can print

pretty.

Fix bug in frequency/mode editing that caused band summary to be wrong

after editing only the mode of a QSO.

FT-767 rig driver.

Version 10.16 March, 2000

Super check, band map and packet spot windows all now force a dupe check

if you use them to select a call for the Entry window.

Telnet packet upgrade to comply better with the telnet protocol for Linux

servers.

CW Speed is set separately for L/R radios.

Rate display and graphs are now insensitive to mismatched clocks when

running a multi-station network.

Report what is not liked about sound files when playing them back.

Unconditionally reset the sound board speaker mute button every message

transmission for SSB transmission and sound board keyer.

Net Gab wraps text to window if it won’t fit.

Rate display can be configured to show rate for last 10 QSOs/last 100 QSOs

(as before) or can be set for last 10 minutes/last 60 minutes.

Give a more explanatory error message when networking can’t be

established.

Version 10.15 March, 2000

Fixed bug that caused sound board voice transmissions to halt forever if you

ever send a message with <filename.wav> in it where filename does not

exist.

Add PTT support to IC-746 and IC-756PRO.

Change use of F2.WAV through F11.WAV to MSG2.WAV through

MSG11.WAV to avoid conflict that screws up sounding out calls like “F2AA”.

Custom sound board mixer control.. This is an updated version from what

was distributed separately from WL.

Fixed problems with window focus between RTTY and main screen on

Windows 2000.

Speed up super check.

Make ARRLDX remember power entry from previous QSO.

Make ARRLDX PWR column one character wider

Fixed problem with telnet packet connection when receiving large numbers of

spots.

Make ARRLDX remember QTH entry from previous QSO

Version 10.14 February, 2000

Bring back the RTTY scope display.

Fix bug in PSK and FSK that would cause it to fail to transmit after switching

modes between PSK and FSK several times.

Fix failure to write serial number to Cabrillo file for ARRL 10m DX entries.

Return keyboard focus to Entry Window after switching to another

application.

Multi+ keyer protocol changed. New firmware required.

Added separate SSB send message buffers.

Set reasonable defaults for the programmed messages.

Add FT-757GX driver.

Sound board tone generation buffers to 400msec to prevent stuttering.

Allow PTT_BEGIN_HOLD and PTT_END_HOLD to be zero.

Fix bug in Cabrillo file that shows 432MHz QSOs in wrong band.

PTT handling of pin 16 on the LPT port was following CW rather than latching

for the transmission. This is fixed.

Version 10.13 January, 2000

Ignore /QRP in country calculation.

Get rid of leading zero in zones 1 - 9 for quicker typing when zone calc is

wrong.

CQ WW remembers received zone of previous QSO.

Fix KG4 processing.

Fix automation problem with FileOpen.

Add File Export menu.

Change “Electronic Submission” to “Cabrillo File”

Add MRU_LENGTH option to writelog.ini

Fix FileClear() automation function.

If CTCOMPATIBLEACCEL=YES, then ALT+F4 grabs packet spot (rather

than program exit).

Don’t start the Auto-CQ dialog on ALT+T, and stop the Auto-CQ timer on any

F key, and when switching radios.

Fix the double-auto-CQ problem

Update AFSK tone generation to new algorithms.

Allow transmitted CW speeds up to 99WPM.

Widen the FSK filter for 45&50 baud just a little.

Improve the error reporting for sound board functions.

The gray trace on the RTTY frequency display is now a linear amplitude

trace.

Network install for Windows 95, 98, NT and Windows 2000 is automatic.

AudioReview can change directories.

Fix memory allocation bug that caused RTTY screen to quit working after

some number of changes between RTTY/PSK/CW modes.

Log the mode of the RTTY screen window if there is a column named

“DGTL”

Add “DGTL” column to Round Up to make it easy to look for plaque score.

WriteLog would override “Regional Settings, Number Digits After Decimal” to

be zero. Fixed.

Fixed bug that erroneously paused rig polling on rig #1 when switching

transmission over to rig #2 in the middle of a CW transmission on #1.

Version 10.12 December, 1999

Right click “Play Audio from this QSO” now works even if the QSO is in the

file currently being recorded.

W5XD keyer in 10.11 would not resume rig polling after sending CW. Fixed.

Sending live CW from the CALL field accepts a backspace and attempts to

not send the corresponding morse character.

Add RAC Canada Day contests.

Support for Japan International DX Contest (Inside and outside JA)

Support for Hungarian DX Contest

Alphabetize HQ stations for IARU HF.

Fix intermittent crash on exit of Rttyrite9.exe

Convert CTY to WL no longer treats full calls as if they were prefixes

Default Comm PTT to “YES” instead of “SYNC” at install time

Make “SYNC” setting tolerate RTTY.

Add OK DX RTTY contest.

Update Microsoft files to latest rev (MFC42.DLL and MSVCRT.DLL).

AFC (RTTY) now switches off when the CALL field has something in it.

Support speed control knob on Multi+ keyer.

Version 10.11 November, 1999

/MM is never recorded as being in any country.

Fixed double spacing problem in packet window.

Fix phantom packet spot problem.

Add “Sync” option for PTT over rig control.

Fixed Tools Create Reports which would crash if logs had bad times (times

going backwards) or bad frequencies (QSOs logged out-of-band).

CW PTT control (introduced in previous version) now works for one radio as

well as 2.

Change registration key.

Version 10.10 October, 1999

Auto CQ delay now is from end of message to beginning of next if WriteLog

can see the end of the message. Some DVK’s, CW keyers, and TNCs do not

support this, but most do. WriteLog automatically senses the difference.

Support for W5XD multi-function keyer.

If you switch between radio L/R while a CW or SSB message is in progress,

the message is aborted.

Add a FT-900 driver separate from the FT-890 to fix lengthy poll problem.

Fix failure of super-check to properly code already-worked calls for certain

contests including CQP and PAQP.

Fix crash in Create Reports for certain contests including CQP and PAQP.

Fix problem with some sections missing in Cabrillo format setup.

Version 10.09 September, 1999

AutoSaveCount added to WriteLog.ini

Update Cabrillo format settings

Alt+F1/F2 band up/down go to last frequency the radio was tuned to on that

band.

Changed F12 to mean “Return to 0.0KHz”. Used to mean “bring up typing

window”.

Set “Return to 0.0KHz” menu item on two consecutive QSOs less than

500Hz apart.

Version 10.08 August, 1999

Cosmetic changes to AudioReview

AFC is automatically turned OFF while there are letters in the CALL field.

Support for the newly emerging electronic log submission format. Its at

Contest Electronic Submission.

Compression of continuous WAV files is supported. Rearranged the sound

board setup in the process.

Version 10.07 August, 1999

Fix bug that made LPT/Rig control PTT mutually exclusive on SSB.

Add menu entry to WriteLog that brings up AudioReview for a QSO.

Version 10.06 August, 1999

Widen the 45 baud RTTY filter.

Added AFC to PSK.

Added Continuously record audio to file On/Off

Version 10.05 August, 1999

Save/Restore window docking in the WL file as well as in the INI file. Hold

down CTRL while opening a file to not recover the screen.

Bandmap sets up the Entry Return to 0.0KHz menu entry.

Bandmap separately saves/restores positions for two windows.

Bandmap can hide its File menu—same commands are on right mouse

button.

Delete/backspace in Bandmap removes entry.

Use ISO standard date format YYYY-MM-DD.

Added %Mnn processing to CW/RTTY messages

Add ability to add a file to the RTTY type ahead buffer.

Tightened up the on-screen and print spacing and fixed some old horizontal

scrolling and hit testing bugs—if you click in the log window to edit, the cursor

should go very close to the character your click.

Version 10.04 July, 1999

Trying a different CW magnitude/frequency display.

Add support for multiple sound boards using

[Configuration]

SoundBoardIndex=1

for second board, etc.

Update sound board RTTY functions to use frequency display for tuning and

incorporate an automatic frequency control.

Version 10.03 June, 1999

RTTY changes that appear to give 1.5 stop bits reliably when running FSK

Multi-pitch CW decoding

Version 10.02 May, 1999

Added ability to copy CW in the RttyRite window.

Shut down LPT port pins used for CW keyer on exit.

Version 10.01 April, 1999

Fix failure to turn PTT off on Escape when running PSK.

Added NET button to PSK dialog and made dialog smaller.

Added ability to log which radio makes the QSO.

Duping problems with networked Novice station in Field day fixed.

Version 9.23 March, 1999

WPX scoring update to accommodate rule changes.

Add PK-232 and KAM support for TncInit

Support for PSK

Fixed intermittent problem with network startup.

Make network retry one time when a connection drops out.

Add LineInIndexOverride INI entry to override WriteLog’s choice of Line In for

sound board mixers.

Moved Edit Sort Order to Setup Sort order and serial numbers

Fix failure to save summaries in TXT format in BARTG.

Fixed clipping of left edge of multiplier names in some Contest Show

Multipliers screens.

Add LptABSense INI entry.

Add FT-757 rig driver.

Add FT-847 rig driver.

Support for Texas QSO party.

Update CTY files to match 1999-Feb-16

New TXT templates for CQ 160 and ARRLDX

Add an R to the Network frequency display if station is Run vs. S&P.

Support networking Novice/Tech station in field day.

Version 9.22 February, 1999

Added TncInit INI entries for STS-PC II TNC.

Fixed: if you started a RTTY window from WriteLog and then closed it,

ALT+K would not bring up a CW window anymore.

When typing in a split frequency, validate it against band edges and refuse to

set the split out of band.

When setting a split calculated from a packet spot, validate it against band

edges and don’t use it if out of band.

If a contest has per-band multipliers that don’t depend on the call sign, use

previously logged QSOs with that call on other bands to flag multipliers.

Support for Minnesota QSO party.

The reports introduced in 9.21 only totaled CW QSOs for multi-mode

contests. Fixed.

Fixed problem introduced in 9.21 that resulted in sometimes showing the

serial number 65535.

Improved WinRTTY weak signal copying ability.

CQ 160m needs a 2 character column for points (10 point QSOs)

Version 9.21 January, 1999

Edit time on/off would refuse to remove a calculated time off once entered in

the log.

The flash of the net gab display advertised in the previous release was

missing and is in this release.

Right click on the column title buttons in the Entry Window aborts any

transmission in progress.

Add Abort Transmission to the menu popup you get with right click in RTTY

window.

Add support for Florida QSO party.

Update CTY files to Oct 27, 1998

In the packet spot window, selecting a spot and typing the DELETE key

removes it from the window.

Added INI entry for reversing the sense of the PTT output on an LPT port.

Compute spot message using only QSOs logged from this computer—ignore

networked computers.

Updated the Frequency Correction dialog to allow editing split frequencies.

Add INI entry to make the “COUNTRY” and “C” fields NOT show up in the

prompt by default.

Setting up a timed CQ does not automatically start a CQ.

Correctly honor a decimal point when setting split.

Added ability to adjust colors in super check partial.

Rate window has a right-mouse pop up to allow changing between all band

and single band rates.

For Icom rigs, set the passband width back to whatever it last was read when

setting a mode and frequency.

Added reports.

WinRTTY AFSK now transmits a short (~200msec) spacing signal at startup

when running stereo on NT instead of nearly 2 seconds.

Added INI entry for Icom rig driver that forces the rig out of split mode when

WriteLog did not set it to split.

Update time on/off handling for NAQ for all 3 modes.

Fixed bug on automatically showing a time on/off when entering a new QSO

after editing one more than 30 minutes old.

Version 9.20 December, 1998

If you edit the callsign of a QSO in the log, the country gets recalculated

automatically.

Will not accept logging a callsign without a digit.

When changing modes, change the default RST without requiring the Entry

Window to be cleared first.

Menu’s completely rearranged.

WK1 export enhanced to support easy construction of pivot tables in

Microsoft Excel.

Added support for managing time on/off.

Added TIME-OFF to ARRL file output for SS, ARRL 10M, RTTY Round up.

RTTY lockout last-one-wins works with CW, too. Especially good for singleop

multi-radio.

Flash the border of the net gab display when messages are added.

Fix on/off time display calculation when QSOs are logged out of time order.

Fix W9XT card support for voice and also enable recording from within WL.

Disable LPT support on NT (used to crash if you tried to use it).

Change the color of sent serial number in Entry Window to blue. But also

show it as gray if it has not been locked in for the log.

In two-radio operation, if an Entry Window is set inactive for 60 seconds, its

serial number is unlocked.

%B processing in a message automatically adds the call to the bandmap.

If you type a Backspace with the cursor in the left most position in the Entry

Window, the serial number is unlocked.

Support full two-radio operation on new sound boards that have separate

mute switches on each input to the digitizer instead of the one-of-n

multiplexer that older models have had.

Version 9.14 November, 1998

Add QSX to outgoing packet spots when rig is split.

When saving the “Entry Return to Freq” from the rig, keep the old frequency

if the rig is still at the location set previously by grabbing a packet spot.

Changed “Shared Sound Board” to “Stereo Sound Board” to make it more

obvious what’s going on.

Alphabetize Pennsylvania counties.

Update CTY files to match latest CT files.

Improve font selection in Rttyrite.

Make packet, Rttyrite, and writelog rig control never use flow control.

Fix PAQP and CQP file export to put a space between points and section.

Add rig drivers for IC-746 and IC-736.

Fix IC-756 handling of splits.

Fix handling of splits for all Yaesu rigs.

Increase network transfer speed to about 500 QSOs/sec.

Make WAV file processing detect differing wave formats when building a call

sign or number message and abort the message rather than generating

scrambled audio.

If you started the network and changed operators for the first time in a certain

order, the OPERATOR column would not get repeated across the network

properly.

Icom rig drivers return split state if PC set split state until rig is retuned.

Some Yaesu rig drivers set PKT mode instead of RTTY mode if that’s what

the driver read the last time it polled the rig.

Set DVK PTT output to off on initialization.

Add time on/off calculator and display in Rates window.

Version 9.13F October, 1998

Add very simple way to append to a NOTES file.

Reduce the font size by 10% when printing.

Version 9.13E October, 1998

WAV file transmission for SSB: handle spelling out calls with SLASH in them.

Handle spelling out calls with Fn in them. Allow spelling out messages with

%P and %F in them.

Version 9.13D October, 1998

Add OPERATOR indicator to status window.

Default timeout of spots in packet window now 20 minutes and settable from

INI file.

Version 9.13C October, 1998

Mostly bug fixes. Added “Follow me” as an option to the band selector in the

packet view so the packet window shows whatever band you are operating

on. Also changes a couple of details about how the keyboard focus moves

around for gab and packet spots.

Do not accept logging a QSO with a ? in the CALL field

Version 9.13B October, 1998

Support logging Operator changes/wave file locations for multi-op in the new

menu item Entry Change Operators.

Added a Packet View with lots of fast features.

Version 9.13 October, 1998

Dumb TU was not working properly on Windows NT.

Multi-transmitter lockout was not working properly on 2 radio w/1 computer.

Network frequency display. A new view allows each station to see the

frequency of all the other radios on the network. Each station can also add a

display string for its radio.

The Entry Window responds to right mouse click with a menu.

Network gab.

Bandmap knows about stations working split.

Fix bug in both California QSO Party and Pennsylvania QSO party for out-ofstate

entries. If you do a File Save and then later File Open the file, it has

forgotten what contest it was for.

Version 9.12E, F, G, H

September, 1998

Diagnostics and bug fixes.

If you edit a QSO time while multiple QSOs are selected, offer to apply the

time shift to all selected QSOs.

Also fix bug that sometimes caused a crash in WriteLog when running RTTY.

Version 9.12D September 1998

More bugs. Fix %I handling in messages

Fix “creeping windows” problem: every time you exit and restart the windows

were growing one pixel.

Save configuration had a selection box for starting a packet window on

startup. That box was being ignored.

Throttle the use of SuperCheck for slow computers.

Version 9.12C September 1998

RTTY: fix crash that happens intermittently as RTTY exits.

RTTY: Speed up the use of the super check database for color highlighting.

Version 9.12B September 1998

RTTY: If a call is not preceded by “DE”, then highlight it only if it appears in

the super check database.

Highlight and click properly on calls that get wrapped around the edge of the

window.

Version 9.12 September 1998

All resizeable windows now resize both when they are docked and when they

are floating.

Finally found the problem with rigs that won’t work unless you do a Port

Setup every time you start.

Ask the mode on “start a new log” and restrict the rig modes for: SS, NAS,

NAQP, CQ160, ARRLDX.

Added Create Summary Sheet menu item for SARTG, JARTS, and VHF.

Added BARTG RTTY Sprint support.

Eliminated need to copy “ DE “ to detect call signs.

Updated the online help topics.

Version 9.11 August 1998

Packet connect with Telnet

Packet QSX handling

Packet fix selecting CW spots in mixed mode contest.

Version 9.10D August 1998

Still trying to get WAE just right. This one makes the receive QTC dialog box

more tolerant of typing ENTER at the wrong time.

Restore behavior changed in 9.10C to previous behavior: Rtty window closes

when the log window closes.

Version 9.10C August 1998

Count multipliers right for PA-to-PA QSOs when one is on county line.

Default the county files for PAQP and CQP to overstrike.

For WAE QTC dialogs, make the ENTER key commit everything in the

dialog.

Make TAB/SPACE in the entry window skip over any fields that you can’t edit

(like the QTC field in WAE)

Version 9.10B July 1998

Pennsylvania QSO party added.

Improved support for multi-mode contests, including CQP.

Band up/down, Mode up/down now work better for multi-mode contests.

More effective startup dialog.

Version 9.10 July 1998

Supercheck no longer updates when the callsign doesn’t change.

Great Circle display shows blank when sunrise/sunset are unknown.

AFSK transmission on a sound board would crash because of a bug in some

sound board drivers especially on Windows 98. This update works around

the driver bug.

Update WL_CTY.DAT to divide IARU zones up in W/K, VE, UA0.

Support SCS TNC.

Fix ADIF export problem for IARU, CQWW, ARRL DX (dx).

Support WAE contest for phone/CW for inside/outside EU.

IARU multiplier display upgrade.

NAQP menu items fixed.

Check call formatting in columns

Guess modes for frequencies in VHF bands by band plans.

Fixed bug where STO/RCL would save the transmitted serial number. It

shouldn’t.

Fixed bug where RST would not be set to default if the RST field was set to

be not visible in the Entry Window prompt.

Added right mouse click setup to search and pounce window.

Fixed merge running on a single machine.

Version 9.09 June 1998

Display score using localized display settings (puts commas/periods in big

scores).

Add sunrise/sunset to great circle bearing calculator. Also use left and right

mouse buttons to customize bearing display.

Rearrange supercheck geometry—fit more calls. Make a bit faster.

Add FT-920 rig driver

When typing in a frequency, don’t change the mode if can’t figure it out.

Throttle timed CQ to the rate requested.

Forbid saving files to .WL extension unless its a file format WriteLog can

read.

Add right mouse button processing to log view.

Fix WPX prefix calculation routine.

Version 9.08 June 1998

Fix crash in CQ WW DX

Fix problem with duping a call after it is edited

Make editing window waste less space

Creating a new document automatically prompts for a contest type

Put the COM1:= port setup in WriteLog.ini because putting it in win.ini

doesn’t work for Windows NT.

Fix problems reading/writing comm ports for rig control, packet and RTTY on

Windows NT.

Fix awkward way of entering new grids when running a VHF contest as a

rover.

About RttyRite – О программе RttyRite

Программа RttyRite Contesting для Windows обладает всеми необходимыми возможностями, нужными вам для победы в контесте, она помогает вам в то же время получить удовольствие от работы. С помощью WinRtty вам не даже нужно дополнительное оборудование для работы в режиме RTTY. Звуковая карта вашего компьютера работает как устройство-терминал.

Читайте также:

Getting Started with Rtty - Начало работы в режиме RTTY
Port - Порт

Mode - Режим работы

TU Type - Тип TNC 
WinRtty

Left Mouse Click – Щелчок левой кнопкой мыши
Right Mouse Click – Щелчок правой кнопкой мыши

Special Keys - Специальные клавиши

Call Capture - Захват позывного

Force LTRS - Вынужденный перевод регистра
Low Tones and High Tones - Нижняя и верхняя тональные частоты
FSK Polarity - Полярность
Scrolling the RTTY window – Просмотр окна RTTY
Окно RTTY имеет вертикальную линейку прокрутки изображения, которая позволяет просматривать в окне до 2000 переданных и принятых в режиме RTTY строк. Если переместить линейку из ее нижнего положения, вы не сможете просматривать последние принятые RTTY символы. Чтобы просматривать их, установите линейку в нижнем положении.
Getting Started with Rtty

Начало работы в режиме RTTY.

Этот раздел (написан автором K5DJ) предназначен тем, кто только что получил свою копию программы WriteLog for Windows. Если вы прочитали все описание перед тем, как испытать программу, вы могли подумать о том, что ее трудно использовать из-за большого количества всевозможных функций.

Настоящая часть описания предназначена тем, кто загрузил программу за 30 минут до начала контеста и надеется использовать программу через 30 минут. (Если вы умеете читать достаточно быстро, возможно, этого времени будет достаточно, hi). Я постараюсь, чтобы это стало возможным. WriteLog – доброжелательная по отношению к пользователю программа. Так как она создана в среде Windows, у нее есть тонны файлов помощи обо всем. (Пожалуйста, найдите время прочитать их. Это избавит вас от головных болей и съэкономит время, проведенное на телефоне или за посылкой e-mail'ов).

Для начала я познакомлю вас с наиболее важными особенностями, которые вам будут необходимы. Программа WriteLog имеет окно проверки позывного по его части Super Check Partial, окно имени Name (HI File) для любого RTTY программного обеспечения, окно направлений антенны Beam direction heading, окно темпа проведения связей Rate window, окно проверки позывного Check Call, окно результата Summary, опцию автоматического CQ - Auto CQing, и многие другие. Все или любые из этих окон могут быть вызваны, и работать в любое время, когда они вам понадобятся. После установки программы (смотрите раздел установки) поступайте следующим образом.

Я полагаю, что вы используете WriteLog  впервые, работаете в оболочке Windows95, а также используете только один трансивер. (Об использовании двух трансиверов читайте в другом разделе). Мой компьютер работает в оболочке Win95, значок программы выведен на экран. Вполне возможно, вам тоже захочется сначала вывести значок на дисплей. Итак, щелкайте по значку под названием WriteLog.

Перед вами основное окно программы WriteLog.

Предположим, вы хотите участвовать в ARRL Roundup contest. Щелкните по Contest Select, появится список всех контестов (даже контестов с другими режимами работы, - программа работает также в других режимах). Щелкните по ARRL RTTY Roundup, затем ОК в нижней части окна. После выбора контеста на экране особых изменений пока не произошло. Не появилось ничего, что говорило бы о Roundup. Щелкните по File – Save в окне WriteLog. На экране появится окно выбора файла File Selection, введите название журнала (например, ARRL98) в строке названия File Name, затем ОК. Название ARRL98 появится в окне журнала, - файл Roundup Contest теперь сохранен. Вы увидите название (arrl98.wl) в окне Files по адресу C:\ham\Contest. Сейчас пока надо щелкнуть по отмене – Cancel, т.к. arrl98 уже работает. В дальнейшем журнал каждого контеста сохраняется аналогичным способом.

Теперь на экране три окна, - окно позывного внизу экрана с обозначением 3500 Khz CW (AUTO) (убедитесь в том, что оно активно, - просто щелкните в любом месте этого окна), теперь вам необходимо установить режим FSK и нужный диапазон. Режим работы устанавливается через Bands-Mode next/Mode previous, либо сочетанием CTRL+F2. Диапазон изменяется через Bands-Band down/Band up, либо сочетанием ALT+F2 или F1.

Окно ввода (или окно позывного – обозначенное 3500KHzCW).

Окно позывного имеет несколько функций. Когда вы прошли процедуру установки и выбрали контест (в нашем случае это Roundup), в окне обозначены все поля, нужные вам для работы в Roundup. При каждом обращении к окну позывного его необходимо сделать активным (щелчок мышью в поле окна), чтобы оно обозначилось цветом. Вот некоторые дополнительные опции, осуществляемые непосредственно в окне позывного. Нажмите клавишу Shift и щелкните по надписи CALL: появится новое окно, которое может содержать сообщение или контрольный номер по вашему выбору. Во время контеста окно активируется щелчком по надписи CALL. То же самое можно проделать с надписями RCV, QTH, COUNTRY и C. Имеется пять дополнительных кнопок памяти, которые при необходимости активируются мышью. Для просмотра содержимого каждой ячейки памяти достаточно сделать Shift+щелчок по любой надписи. Для выхода нажмите Esc или Enter. После того, как вы ввели туда необходимую информацию, нажмите Esc, сделайте File-Save. И только после этого информация сохранится, даже если вы выйдете из программы. Если ваш трансивер управляется компьютером, на дисплее в окне CALL будет значение точной частоты. После того как вы настроили программу для контеста (20 м), на дисплее будет обозначено 14000 KHz FSK, неплохо ввести частоту, на который вы хотите начать контест, - введите ее в поле CALL и нажмите Enter. Ваше радио и дисплей перейдут на эту частоту.

Экран RTTY (обозначен как Rttyrite 60 WPM Baudot).

Самым большим удобством этого окна является то, что информация не вводится в нижней части экрана. Она начинается сверху и смещается вниз, как мы обычно читаем. Красная линия смещается вниз вместе с записями. Позывные и номера остаются в том месте, где они появились до тех пор, пока не будут переписаны программой. Если вы когда-нибудь гонялись за новым позывным по экрану, стараясь щелкнуть по позывному или номеру, когда он смещается вверх по экрану, вам сразу же понравится эта особенность программы. Весь принимаемый текст печатается черным цветом, переданный – синим. Еще одна удобная опция, - вы может перейти в окно приема Rttyrite (как обычно в Windows) и напечатать для примера, скажем: DE OH2LU 599 001 DE SM5FUG 599 010 DE TY1PS 599 039. После каждого фрагмента (DE-позывной) и пробела вы увидите, что позывные станут обозначаться желтым цветом, что означает новый множитель (перед каждым позывным должно стоять DE). Если принятый позывной является новым, но не множителем, он обозначается зеленым цветом. Если это повтор, цвет будет красным. После того, как вы напечатали несколько позывных, возвратитесь в окно ввода (щелчок по окну). Теперь вы можете перенести позывной с экрана в окно ввода вместе с любой частью принятого номера. Помните о том, что клавиша Enter вводит связь в журнал, пользуйтесь клавишей Tab для перемещения из одного поля в другое.

Окно журнала.

Окно журнала также имеет кое-какие приятные опции. В любое время можно включить журнал в полноэкранном режиме, клавиши Home, End, Page up и Page down быстро перемещают вас по экрану, журнал можно быстро редактировать после введения связи прямо на экране. 

Редактирование журнала: быстро и проще простого. Если WriteLog сейчас работает, введите TY1PS 599 001, нажмите Enter. Допустим, время и частоты были введены неверно. В окне журнала кликните по времени 1350 (или какое время там обозначено). Обозначится  вся строка. Стрелками под разрядом часов и минут установите нужное время, ОК, и результат появится на экране. Если вы не управляете вашим трансивером из программы, частота на экране будет обозначаться как 14000, 7000, 3500 и т.д. Если вы хотите изменить частоту и работаете на 20м, щелкните по 14000, замигает зеленое поле, нажмите Backspace и введите точную частоту 14080, ОК, - частота изменится на 14080. Щелкните по позывному TY1PS, нажмите Backspace и измените на TY1RY, Enter, - позывной также изменится. Вы можете проделать то же самое в любом из полей. А теперь введите позывной KC4AAC, или любой KC4-позывной, 599, СА, Enter. Видите, что в журнале позывной занесен как Antarctica, в то время как станция находилась в California. Существуют такие части журнала, которые вы сейчас не можете видеть. Щелчком по правой стрелке в нижней части окна переместитесь, в поле CE9 колонки C PREF. Это единственное поле, где можно изменить страну: щелкните по СЕ9, Backspace, или замените СЕ9 буквой К, Enter. Запись СЕ9 поменяется на К, а название страны Antarctica поменяется на United States. Журнал исправлен.

Если вы хотите удалить связь из журнала, вы можете это сделать, только если компьютеры не связаны в сеть. Намного проще не заявить связь, отметив соответствующую строку щелчком мыши и нажав потом "Х". Это действие отмечает связь и не учитывает ее при подсчете очков и множителей.  Если позднее вы решили сохранить эту связь, просто отметьте ее и нажмите пробел, - связь вновь будет засчитана в общий результат. Если результат автоматически не изменился, щелкните по Contest- Recalculate рядом с Help. Результат обновится. Все эти действия станут привычными, поверьте мне.

Важные пункты Меню и диалоговые окна.

Самым важным пунктом меню при контестировании в режиме RTTY является опция редактирование CW/RTTY сообщений Edit CW/RTTY messages.

В этом окне вы можете отредактировать все сообщения для клавиш от F2 до F11 и от Shift F2 до Shift F11. Вы можете отредактировать их так, как вам нравится, сделать продолжительными или короткими, по своему выбору. Здесь необходимо знать несколько вещей. Символ процента должен быть введен перед всеми последующими знаками.

%R означает возврат каретки. 

%D означает передать позывной, введенный в окне. 

%E означает переход в режим приема. 

%H означает передать файл имени (HI файл). 

Я бы установил свои буфера примерно таким образом:

F2 %RCQ CQ ROUNDUP TEST DE K5DJ K5DJ %R%E

F3 %R%D %H UR 599 TX/TX %D DE K5DJ %R%E

F4 %R%D QSL DE K5DJ QRZ %R%E

Другое очень важное окно при контестировании – проверка позывного View Check Call. Если это окно открыто, для каждого корреспондента оно будет показывать все диапазоны, на которых вы работали и не работали с этой станцией.

Если у вас все еще есть время, пожалуйста, прочитайте напоминание в файлах помощи. Эти файлы очень хороши, они помогут вам ознакомиться с программой WriteLog. Изучив WriteLog один раз, вам никогда не захочется пользоваться чем-то еще. Как все на свете, это займет немного времени и практики, пока вы не станете классным пользователем.

Понимаю, что сейчас многое просто быстро промелькнуло перед вами. Думаю, вы понимаете, что 30 минут – это не совсем достаточное время для изучения программы. Однако желаю вам успеха в контесте. (
File View Wide Band Decode – 
Декодирование с использованием широкой полосы
При работе программы WinRTTY со звуковой картой вашего компьютера программа Rttyrite может отображать альтернативное декодирование принимаемого RTTY сигнала. Такое альтернативное декодирование получается при использовании более широких значений параметров Mark/Space по сравнению с обычными, и в некоторых условиях более широкие фильтры декодируют лучше, чем узкие. Например, если принимаемый сигнал плохо настроен, либо когда сигнал подвержен затуханиям или другим особенностям прохождения, которые увеличивают его спектр за пределы обычных 170 Гц.
File Font – Шрифт файла
Это меню служит для настройки размеров шрифта по вашему усмотрению. WriteLog автоматически запоминает установки.
File Type ahead – Печать файла с опережением
Это окно особенно удобно, если вы решили поболтать. Оно включается из окна Rttyrite Window щелчком по File, Type Ahead.
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Записанный сюда текст не будет передан, пока вы не щелкнете по кнопке передачи Transmit, в текст можно вносить исправления. Учтите, что если вы достигли фразы, после которой хотите перейти на прием, необходимо щелкнуть по кнопке приема Receive (появляется символ §, похожий на заглавную букву S). Сообщение можно передать, щелкнув по кнопке передачи. А когда передаваемый текст достигнет символа §, трансивер переключится на прием. Чтобы закрыть окно, щелкните по кнопке отмены Cancel.

Кнопка Add File… позволяет добавить целый файл в буфер печати с опережением.
Edit Copy

Если вы хотите сохранить какой-то текст, необходимо сделать это, пока текст находится на экране, т.к. вы не можете восстановить его, если он был удален. Для сохранения текста щелкните по кнопке редактирования Edit в окне Rttyrite, затем по кнопке копирования Copy. Текст в окне Rttyrite будет скопирован в буфер, из которого его можно вставить в файл для постоянного хранения.

Port - Порт
Если вы работаете с TNC, COM порт для него можно выбрать посредством данного меню. Матричные HAL платы и платы, работающие в режиме AFSK со звуковой картой, не нуждаются в СОМ порте. Экран RTTY не может использовать COMM порт совместно с экраном пакета или с экраном конфигурации портов Setup Ports основного окна программы WriteLog.
Mode – Режим работы
Выберите одну из скоростей, от 60WPM до 100WPM, либо ASCII на скорости 110 baud. Либо выберите один из режимов PSK. Работа в режимах PSK возможно только при условии использования TNC со звуковой картой.

Читайте также
PSK for RttyRite – Режим PSK для программы RttyRite
RITTY

Программа WriteLog поддерживает работу программы RITTY (автор K6STI) в окне DOS вашего TNC. Она работает только в оболочке Windows 95/98.

Для взаимодействия программ WriteLog и RITTY необходимо создать запись в INI файле.
[RTTYRITE]

RITTY_LOCATION=C:\RITTY

Где “C:\RITTY” – папка, в которой установлена RITTY. В этой директории необходимо также создать PIF файл под названием WL-RITTY.PIF. Если вы не получили его от продавца RITTY, можете создать его с помощью Windows Explorer. Щелчок правой кнопкой мыши по файлу RITTY.EXE, выбрать Create Shortcut. Это действие создаст иконку быстрого вызова программы. Переименуйте созданную иконку в WL-RITTY.

Необходимо также щелкнуть правой кнопкой мыши по вновь созданной иконке, выбрать меню свойств Properties перейти в Misc и установить параметр “Idle Sensitivity” в наименьшее (левое) положение.
TU Type – Тип TNC
Программа Rttyrite поддерживает работу многих TNCs. Необходимо только выбрать тот, который у вас.

Не забудьте также выбрать COM порт, если он нужен вашему TNC. За исключением установки беззвучного терминала "Dumb Terminal Unit" программа Rttyrite должна знать, как осуществлять обмен между COM портом и TNC. Она получает эту информацию из файла WRITELOG.INI.

Необходимо отредактировать файл WRITELOG.ini непосредственно. Вот то, что вам надо:

[Ports]

COM3:=1200,n,8,1,

Для большинства TNC (KAM, PK-232, DSP-4100, SCS PTC-II) эта установка будет работать. Подставьте только название используемого COM порта, и удостоверьтесь, что TNC установлен для работы на той же скорости.

Если вы используете устройство HAL с адресом порта, отличным от установленного заводом, необходимо отредактировать файл WRITELOG.INI:

[Rttyrite]

P38_PORT=0X360

PCI4000_PORT=0X360

PCI3000_PORT=0X260

Для устройств SCS PC II TNC, KAM и для PK-232 TNC программа Rttyrite считывает данные TncInit1, TncInit2 и т.д. в файле WRITELOG.INI до тех пор, пока она продолжает искать команды и посылает их TNC. (Для PK-232 и KAM это команды режима HOST.)

[Rttyrite]

TncInit1=ваша основная команда.

TncInit2=ваша другая основная TNC команда.

TncInit3=

...

Если вы используете Rttyrite с двумя TNC одновременно, второе окно Rttyrite, в свою очередь, использует раздел ini файла под названием [Rttyrite2].

Читайте также:

WinRtty

Low Tones and High Tones - Нижняя и верхняя тональные частоты
FSK Polarity - Полярность
WinRtty Tuning – Настройка в программе WinRtty
Индикатор WinRTTY представляет собой дисплей частоты принимаемого сигнала с индикатором оптимальной настройки на принимаемый сигнал.
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Индикатор представляет собой изображение участка диапазона шириной 500 Гц и двух желтых вертикальных линий, изображающих mark и space посылки. Посылка space находится слева (нижняя частота), а посылка mark справа, пока вы не выбрали реверсивный режим FSK Reverse. Два красных квадрата указывают на наиболее громкие посылки, принимаемые в настоящее время.
Настраиваться надо до тех пор, пока красные квадраты не совместятся с желтыми линиями.
Для приемников в большинстве случаев при вращении ручки настройки по часовой стрелке красные квадраты смещаются вправо, а при вращении против часовой стрелки – влево.
Если включить режим AFC (АПЧ), WinRTTY автоматически станет отслеживать самый громкий сигнал в пределах +/- 60 Гц от mark и space посылок. Программа отслеживает mark и space посылки раздельно. Вот как выглядит принимаемая картинка  при включенной AFC и слабым уровнем RTTY посылок:
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Важное замечание: Если вы работаете в режиме поиска, НЕ включайте AFC! Это может привести к уходу настройки с частоты станции, передающей CQ, и затруднит проведение связей!
Можно видеть сдвиг принимаемого сигнала на дисплее настройки. Например, картинка сигнала со сдвигом менее, чем 170 Гц, выглядит так:
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WinRtty

Программа Rttyrite может передавать и принимать RTTY со звуковой картой Windows. Для приема просто подключите выход приемника к входу звуковой карты. С помощью устройства записи Windows убедитесь, что принимаемый сигнал поступает в компьютер, и что его уровень не перегружает звуковую карту. Звуковой магнитофон Windows имеет хороший графический дисплей входного сигнала, его можно использовать для установки уровня. Если у вас только одно радио, воспользуйтесь входом левого канала LEFT channel Line In и выходом громкоговорителя (или линейным выходом).

Программа WinRtty автоматически создает дисплей осциллографа для настройки. Размеры дисплея можно менять и располагать его  в любой части экрана. 

Работа программы WinRtty на передачу.

Вы можете работать на передачу либо в режиме FSK, либо в AFSK. Выберите нужный режим с помощью меню TU Type программы. Для передачи в режиме FSK нужен COM порт. Программа WinRtty обеспечивает DTR и RTS для передачи и подает выходной RTTY FSK сигнал на COM порт.

Работа в режиме AFSK не требует COM порта, вместо этого программа производит звуковой сигнал на выходе звуковой карты (или линейном выходе). Уровень выходного сигнала программы WinRtty имеет фиксированную величину. Установите звуковой уровень с помощью панели управления Windows.

Подключение звуковой карты к вашей аппаратуре.

Вам необходимы сигналы, следующие в двух направлениях. Сигнал от приемника должен приходить на звуковую карту, а компьютер должен быть в состоянии каким-то образом управлять передатчиком и передать в эфир сигналы в режиме FSK (с управляемым сдвигом частоты). В режиме приема у вас нет выбора: звуковой выход приемника должен каким-то образом подаваться на вход звуковой карты. 
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Хотя изолирующий трансформатор является дополнительным устройством, настоятельно рекомендуется применять его в качестве защиты от появления паразитных излучений, которые являются источником фона от сети 60 Гц. В связи с этим у вас будет достаточно забот, чтобы принимать только в режиме RTTY. 

Подключения для передачи в режиме AFSK.

Для передачи в режиме AFSK в режиме RTTY у вас есть выбор. Вы можете работать либо в режиме AFSK (тонально-частотной манипуляции), управляя сигналом на микрофонном входе трансивера с помощью звуковой карты, либо, если ваш трансивер поддерживает режим FSK, вы можете установить дополнительное соединение между COM портом компьютера и входом FSK вашего радио. Вы сообщите программе RttyRite о том, что хотите работать в этом режиме, выбрав в меню TU Type опцию "sound board w/AFSK":
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Работа в режиме AFSK требует следующих подключений:
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Ваша звуковая карта может не иметь линейного выхода, в этом случае можно использовать громкоговоритель. Как и в случае с режимом приема, рекомендуется использование дополнительного изолирующего трансформатора. Подключение PTT необязательно, т.к. программа RttyRite сделана так, чтобы управлять вашим передатчиком с помощью системы VOX. Если по какой-то причине вы решили использовать PTT вместо VOX, программа RttyRite тоже поддерживает такой режим, но вам потребуется дополнительный интерфейс. Читайте о подключении PTT в следующем разделе.

Если ваш трансивер допускает работу PTT через свой порт управления, , WriteLog будет управлять им и этим способом.

Подключения для передачи в режиме FSK.

Если у вашего передатчика имеется вход FSK, программа RttyRite может быть сконфигурирована так, чтобы подавать как FSK , так и PTT сигнал через один из COMM портов компьютера. С помощью меню TU Type надо выбрать "sound board w/FSK". Также с помощью меню надо выбрать COM порт:
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Подключите передатчик к компьютеру следующим образом:
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То, что поступает в узел "RS-232 conversion", зависит от входа блока FSK. В основном этот сигнал практически такой же, как в цепи подключения PTT: используйте оптронную пару с последовательным сопротивлением для преобразования уровней RS-232 в сигналы открывания и закрытия.

Установка уровней.

Оболочка Windows 95 имеет все необходимые возможности для установки уровней передачи и приема в режиме RTTY. Только они не обозначены для работы в этом режиме. Используйте меню Start/Programs/Accessories/Multimedia/Volume Control (или двойным щелчком по значку громкоговорителя на  панели задач). Появится окно управления уровнем усиления, в котором вы установите нужные уровни выходного сигнала; оно выглядит так:
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Установка "Wave Volume" – это тот, который управляет уровнем выходного сигнала AFSK (то же делает и Master Out). Не обращайте внимание на другие установки! Убедитесь в том, что режим Line control выключен, - это линейный вход и выходной звуковой сигнал вашего трансивера. Иначе он будет размыкать цепь VOX. Для установки уровней приемного сигнала пользуйтесь меню Options Properties , диалог которого выглядит так:
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Щелкните по кнопке "Recording" под "Adjust volume for" и включите кнопки "Line" (или "Mic"), и потом OK. Появится следующая картинка:
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Если хотите наблюдать дисплей с цветными уровнями сигналов, как показано на рисунке, необходимо включить RttyRite в режим приема (или включить магнитофон Windows и нажать его кнопку записи). Вы не должны наблюдать индикаторы красного цвета, как показано на рисунке. Это означает, что уровень сигнала приемника перегружает вход звуковой карты. Уменьшите положение регулятора, пока не останутся видными только пиковые значения зеленого и желтого цветов.

Кнопки "Select" на этом рисунке подключают/отключают соответствующий вход к звуковой карте, т.е. если принимаемый сигнал подается  на Mic вход звуковой карты, необходимо включить вход Mic. То же самое относится к линейному входу Line. Использование линейного входа предпочтительнее, т.к. входное сопротивление и чувствительность линии более подходят для прямого подключения к звуковому тракту приемника. 

Выключение звука системы.

Необходимо избежать того, чтобы оболочка Windows использовала звуковую карту во время работы программы Rttyrite, для этого вы должны воспользоваться панелью управления Windows. Из меню Start выберите Settings/Control Panel. Дважды щелкните по значку громкоговорителя и появится следующее окно:
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В строке "Schemes" внизу окна выберите "No Sounds".

Затем щелкните по кнопке "Default sound" в верхнем окне, Browse, а затем "c:\ham\programs\silence.wav". 

Последний шаг может показаться лишним, если вы опытный пользователь звука в оболочке Windows, но это может оказаться необходимым, если вы пользуетесь компьютерами, в которых нет обычного встроенного динамика (например, ноутбуками). В таких компьютерах звуки динамика издаются звуковой картой даже в случае выбора схемы "No Sounds".

Те же подключения могут быть использованы как в режиме SSB, так и RTTY.

Читайте также:

RTTY in Stereo - Стерео в режиме RTTY 
WinRTTY Tuning - Настройка WinRTTY 
RTTY in Stereo - Стерео в режиме RTTY.

Если вы сконфигурировали WriteLog, чтобы использовать звуковую карту для управления цифровым голосовым сигналом (Digital Voice Keyer), вы можете работать в режиме RTTY раздельно на его левом и правом каналах, так же как и режиме SSB. Вы можете передавать одновременно только на одном трансивере, а второй трансивер может продолжать вести прием во время передачи.

В меню TU Type необходимо выбрать опцию "Stereo Sound Board Afsk" или  "Stereo Sound Board Fsk". Точно так же, как и не-стерео опции в меню TU Type, AFSK производит тональные сигналы RTTY на выходе звуковой карты, в то время как опция FSK наоборот использует COM порт для формирования режима RTTY.

Конфигурация.

Для работы RTTY в режиме стерео необходимо взаимодействие программы и RTTY экрана, поэтому предпринять некоторые шаги, чтобы сообщить программе обо всем, что ей необходимо для направления сигналов правого и левого каналов вашей звуковой карты по правильным назначениям:

1. В меню установки портов Port Setup, подключите "DVK Type" к звуковой карте Windows.

2. В меню Radio Number of Radios установите количество трансиверов равным 2 (или более). 

3. Сделайте активным (щелкните) окно ввода левого трансивера.
4. Установите в меню Radio опцию This is Radio Left для левого трансивера.

5. Установите в меню View опцию RTTY Window, чтобы включить экран RTTY левого канала (или правой кнопкой мыши в окне ввода левого канала, щелкнув по окну).

6. Сделайте активным (щелкните) окно ввода правого трансивера.
7. Установите в меню Radio опцию This is Radio Left для правого трансивера.
8. Установите в меню View опцию RTTY Window, чтобы включить экран RTTY правого канала (или правой кнопкой мыши в окне ввода правого канала щелкнув по окну).

9. На экране левого канала в меню TU Type установите Stereo Sound Board AFSK (или FSK).

10. На экране правого канала в меню TU Type установите Stereo Sound Board AFSK (или FSK).

11. Теперь у вас на экране два окна настройки (по одному для каждого канала RTTY).

12. Произведите Setup Save Configuration, и все сделанные установки будут сохранены.

Читайте также:

Two Radio Contesting - Контестирование с двумя радио

Tools Recording Loop On/Off - Включение/выключение кольца записи

Tools Recording Loop Stops During Xmit - Остановки записи во время передачи

Tools Save Audio Snapshot - Сохранение фрагментов записи

Tools Echo Microphone - Эффект микрофона с эхом.

Sound Board Interfacing (transmitting) - Согласование звуковой карты (в режиме передачи)

Setup Port Setup - Установка портов

How WriteLog sets up sound board mixers - Как установить режим микшеров звуковой карты.

FSK Norm/Rev – Обычный/реверсивный режим FSK
Эти команды меню исполняются сразу. Учтите, что некоторые TNC (терминал ввода/вывода, в частности) не поддерживают такое действие. Как передающая, так и принимающая частоты реверсируются вместе, за исключением режима звуковой карты FSK, в котором реверсируется только принимаемая частота.
Show Menu – Меню показа

Для сохранения пространства экрана можно отключать дисплей меню Rttyrite. Это меню находится не в основном меню RttyRite, а в System меню Windows. Чтобы зайти в System Menu, щелкните по верхнему левому углу окна Rttyrite.
Left Mouse Click – Щелчок левой кнопки мыши

Программа Rttyrite копирует текст с помощью щелчка мыши в окно ввода программы WriteLog. Что именно копируется, зависит от вещей: 

Специальная особенность: если при щелчке удерживать клавишу SHIFT, программа Rttyrite инвертирует регистр FIGS/LTRS (цифры/буквы) принимаемых символов. Нет необходимости запоминать, что означает TOO!

Если программа Rttyrite обозначила цветом буквы, по которым вы щелкнули, позывной копируется полностью, независимо от расположения курсора. Это действие можно отменить, удерживая клавишу CTRL при щелчке. Это заставит программу Rttyrite проигнорировать обозначение цветом.
В других случаях программа Rttyrite копирует буквы и цифры справа от того места, где расположен курсор. Место, где появятся символы в окне ввода, зависят от выбранного контеста. Если вы не выбрали контест вообще, символы разместятся там, где расположен мигающий курсор.
Right Mouse Click – Щелчок правой кнопки мыши

Щелчок правой кнопкой мыши в окне программы Rttyrite вызывает удобное контекстное меню, из которого можно включить два запрограммированных ранее сообщения, или занести связь, или очистить окно ввода, или добавить последний отмеченный позывной в карту диапазона.
Special Keys – Специальные ключи
В программе WriteLog сочетание Alt+L для Rttyrite принудительно переводит принимаемый текст в буквенный регистр LTRS.

Сочетание Alt+K (или F12) вызывает “talk” (разговорное) окно, которое позволяет передавать в режиме RTTY непосредственно с клавиатуры.
Сочетание Alt+C вызывает окно захвата позывного Call Capture.

Клавиша ESCAPE прерывает передачу.
Call Capture - Захват позывного.

Захват позывного означает, что позывные автоматически записываются по мере их приема без щелчков по ним. Эта опция программы WriteLog работает следующим образом: при активном окне ввода нажмите сочетание Alt+C. Эта комбинация вызывает окно захвата Call Capture со списком позывных, которые записаны ("захвачены") методом DE(пробел). Если вы хотите работать с позывным из листа, щелкните по нему, тем самым расположив позывной в окне ввода, и он автоматически будет проверен на повторы. Те позывные, которые являются повторами, не захватываются, но позывной не удаляется из списка после того, как с ним проведена связь (некоторые повторы остаются в списке).

Keyboard Transmission – Передача с клавиатуры

Сочетание Alt+K вызывает окно, в котором можно заранее подготовить текст для последующей передачи (type ahead). Если вы печатаете достаточно быстро, чтобы опередить передачу, можете удалить ошибки и переписать их, но программа WriteLog знает, какие символы уже переданы и не даст их удалить.
Force LTRS – Принудительный перевод в буквенный регистр
Если буквенный регистр LTRS отсутствует в длинном слове, текст будет печататься в виде цифровом регистре (цифры и специальные символы). Сочетание Alt+L незамедлительно переводит текст в буквенный регистр LTRS (для тех TNC, которые поддерживают эту функцию). В качестве дополнительной возможности работы с символами в некорректном регистре служит комбинация <Shff+щелчок левой кнопкой мыши>, которая копирует символы в окно ввода также в реверсированном виде.
Low Tones and High Tones – 

Нижняя и верхняя тональные частоты. 

В то время как наиболее принятыми установками для приема и передачи RTTY в КВ аппаратуре считаются тональные сигналы 2125 Гц и 2295 Гц, некоторые устройства работают лучше, когда их характеристики приема и передачи звуковых сигналов устанавливаются более близкими к середине полос пропускания, которые обычно используются в голосовых коммуникациях. Поэтому программа Rttyrite поддерживает использование так называемых "нижних тонов" 1275 Гц, 1445 Гц с теми TNC, которые их поддерживают. Для тех TNC, которые поддерживают нижние тона, вы можете установить программу Rttyrite, чтобы она работала с этими тонами с помощью меню TU Type, опции TNC Setup… entry.

Имейте в виду, что выбор между высокими и низкими тонами влияет только на то, как взаимодействуют ваши TNC и радио, и не влияет на вашу возможность работать с использованием другой тональной пары, т.к. в эфире существенна только разность частот, равная 170 Гц.

Однако существует некоторые устройства, которые работают с низкими тонами и которые влияют на вашу способность работать с другими станциями независимо от того, реверсированы или нет ваши установленные тональные частоты. Если вы работаете в режиме AFSK, настройка не будет проблемой, если вы настроитесь на станцию, пока ее прием не станет правильным. Однако если вы набрали частоту с пульта, вы должны знать, как рассчитать свою истинную частоту: ваша частота в эфире отличается от частоты, набранной с пульта, на величину разноса частот.
Другая проблема настройки на частоту при работе низкими тонами возникает, если ваша аппаратура имеет встроенную программу FSK. Вы должны установить как приемные параметры вашего TNC, так и передающие параметры FSK для работы с низкими тонами, либо с высокими тонами, иначе вы не сможете настроиться на частоту в эфире. Вы не будете точно настроены на частоте станций, которых вы будете вызывать, эта неточность составит 850 Гц разноса между высоким и низким тонами.

Некоторые TNC также конфигурируются для работы с низкими тонами на верхней боковой полосе. Если вы работаете на таком TNC с низкими тонами и на нижней боковой LSB, ваш сигнал будет реверсирован.

FSK Polarity – Полярность в режиме FSK
В то время как многие HF трансиверы имеют встроенный режим FSK, не существует единого стандарта коммуникации между TNC и трансивером при переходе в режим mark или в режим space. По этой причине в режиме FSK очень легко можно настроиться ниже по частоте: вы принимаете станцию выше справа, но при передаче станция сообщает вам, что вы находитесь ниже.
Программа Rttyrite поддерживает правильную настройку на частоту при работе с TNCs типа TU type в строке конфигурации TNC. Ввиду того, что стандарта не существует, нельзя определить, что отличает режим "FSK polarity A" от "FSK Polarity B", надо только выбрать тот, который работает с вашим трансивером. Программа Rttyrite запоминает предыдущую установку при последующем включении. Учтите, что эта команда не работает, если вы работаете в режиме AFSK.
PSK for Rttyrite

Программа Rttyrite может передавать и принимать в режиме G3PLX’s PSK с помощью TNC звуковой карты. Надо только в меню Mode menu выбрать один из режимов PSK. Режим BPSK такой же, работает ли ваш трансивер в USB или LSB режиме, но режим QPSK нуждается в выборе соответствующей боковой полосы.
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В программе WriteLog экран управления PSK Control появляется автоматически при выборе режимов PSK. Дисплей частоты находится вверху слева. Он всегда показывает границы частот в пределах +/- 250 Гц от вашей передающей частоты. Голубая вертикальная полоса в центре – ваша передающая частота. Приемная частота показана желтой вертикальной полосой. 
Можно грубо настроить приемную частоту левой кнопкой мыши на экране Желтая полоса перейдет в то положение, по которому вы щелкнули мышью. Точная настройка производится стрелками влево и вправо на приемном Rx экране.

С помощью фазового экрана, круг желтого цвета справа, можно определить в какую сторону надо настроить частоту приема. Фазовый индикатор обычно находится в вертикальном положении при правильной настройке. Строго вертикально вверх расположение индикатора означает прием синфазного сигнала, а вертикально вниз – прием сигнала, противоположного на 180 градусов по фазе. Для практики настройтесь на несущую WWV. Если вы правильно настроились, индикатор фазы установится в вертикальное вверх положение. Холостой сигнал PSK постоянно переключает фазы, и таким образом, получается индикация вертикально вниз.
Кнопка Net принудительно настраивает передающую частоту на частоту приема. Не следует включать эту кнопку при работе на поиск и выключать ее при работе на CQ. Кнопка AFC заставляет программу WriteLog автоматически подстраивать приемную частоту для компенсации смещения частоты. Кнопки AFT и NET невозможно включить одновременно.
CW for Rttyrite – Режим CW  в программе Rttyrite
Программа Rttyrite может копировать CW на звуковую карту в режиме “TNC”. С помощью меню Mode выберите режим CW. Вот как выглядит прием CW сигнала на экране.
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В программе WriteLog экран приема CW Receiver появляется автоматически при выборе режима CW. Дисплей частоты находится вверху слева. Он всегда показывает границы частот в пределах +/- 250 Гц от основной частоты, которая обозначена вертикальной полосой голубого цвета. Желтая вертикальная полоса обозначает приемную частоту. Можно установить основную (передающую) частоту в файле WRITELOG.INI с помощью строки CW_XMIT_FREQ.

[Rttyrite]

CW_XMIT_FREQ=750

Можно грубо настроить приемную частоту левой кнопкой мыши на экране Желтая полоса перейдет в то положение, по которому вы щелкнули мышью. Точная настройка производится стрелками влево и вправо на приемном Rx экране.

Регулировка скорости (WPM)
Экран приема CW измеряет и сообщает скорость принимаемой передачи. Можно проверить пределы минимальной“min” и максимальной “max” скорости приема с помощью соответствующих регулировок на CW экране. Установка более узких пределов скорости уменьшает вероятность ошибок при приеме, и также уменьшает нагрузку процессора.
Два способа приема CW

Программа WriteLog может принимать/передавать CW двумя способами. Она может показывать принятые в режиме CW позывные в экране RTTY, в котором производится проверка на повторы и в котором можно щелкать по принятым позывным. Основное окно программы WriteLog также имеет команду просмотра CW, которое добавляет панель CW в окно программы (или две панели, если звуковая карта ведет прием в стерео режиме).

Различий состоят в следующем:

Экран RttyRite CW 

Программа WriteLog

Экран View CW Display

Может принимать более одного



нет



да
CW сигнала в полосе пропускания
Экран уровня сигнала



график отношения уровня

обозначение цветом 

в полосе пропускания



сигнала к частоте 


самых громких сигналов
Возможность копирования позывных



да



нет

В окно ввода с помощью щелчка
Возможность изменения размера экрана


да



нет

при приеме CW 

Два описанных выше экрана не могут работать одновременно.
Как программа WriteLog принимает CW
Возможности программы WriteLog для приема CW оптимизированы для работы в контестах, в частности:
Большая часть телеграфа CW передается программой и сточным соотношением точек/тире.
Диапазон скорости передачи достаточно невелик (25 - 40 WPM).

Время работы на передачу сокращено
Подразумевается, что в начале работы вам необходимо скопировать позывные и контрольный номер
В работе при таких условиях программа WriteLog использует трехступенчатую технику декодирования. 
(1) аудио сигнал фильтруется в полосе пропускания 120 Гц. 
Затем (2) одновременно производится детектирование для всех скоростей (необходимо выбрать количество скоростей, которые программа будет принимать, - до 25), и длительности символов Морзе (в коде Морзе имеется 10 различных длительностей: буква Е имеет длительность 1, а цифра ноль имеет длительность 10), - общее количество детекторов равно 200. Детекторы передают все определенные символы, вместе с оценкой качества их приема на последнюю ступень

(3), где все комбинации принятых символов и их качества сортируются, и определяется скорость приема. В окончательной стадии символы, принятые с наибольшей оценкой качества, передаются для вывода на экран.
Регулировки, которые программа WriteLog выводит на экран, относятся только к центральной частоте фильтра полосы пропускания (стадия 1) и к скоростям детекторов (стадия 2). Остальное происходит автоматически.
Такая схема позволяет программе WriteLog незамедлительно адаптироваться к изменениям скорости. Нет необходимости в передаче «тренировочной» последовательности, так как передача начинается как в режимах RTTY и PSK. Программа WriteLog распознает первый символ передачи, а также все последующие.
CW декодер программы WriteLog:
Не восприимчив к изменениям скорости между символами

Не восприимчив к изменениям интервалов между символами

Восприимчив к точности соотношений точек/интервалов/тире в пределах передаваемого символа. Чем ближе эти соотношения к величине 1:1:3, тем лучше производится распознавание символа. Эти соотношение также называются weighting (буквально можно перевести как "весовое соотношение").

Имеет две раздельные стадии распознавания сигнала. Одна стадия служит для распознавания сигнала при приеме в условиях помех, но недостаточно хорошо воспринимает замирания сигнала в пределах одного символа. Другая стадия наиболее эффективна для распознавания сигнала в условиях сильных замираний в пределах одного символа, но не работает в условиях помех. Эти стадии работают лучше соответственно на низкочастотных КВ и высокочастотных КВ диапазонах.
Создает большую нагрузку на процессор при установке большого диапазона принимаемых скоростей, чем при установке меньшего диапазона скоростей. Приблизительно 8% производительности процессора 350MHz Pentium II необходимо для приема 20 скоростей одновременно. При работе с двумя трансиверами в режиме стерео нагрузка удваивается.

Читайте также
View CW Display – Экран принимаемого CW сигнала
Setup CW Decoder – Конфигурация CW декодера
OLE Automation – OLE автоматизация
Программа WriteLog экспортирует свои функции для программных инструментов OLE 2.0, допуская таким образом изменять и интегрировать себя с другими приложениями. Данный раздел описывает автоматизацию интерфейса программы WriteLog работы с программными продуктами OLE:

Writelog.file Object  - OLE объект файла программы WriteLog
Entry Object – OLE объект окна ввода программы WriteLog
Writelog.packet Object – OLE объект окна пакета программы WriteLog
Writelog.bandmap Object – OLE объект карты диапазона программы WriteLog
Writelog.document Object – 

OLE объект документа программы WriteLog
Программа установки WriteLog регистрирует объект под названием "writelog.document" в системном регистре Windows. С помощью инструментов автоматизации OLE создание документа с таким именем запустит программу WriteLog (если она уже не работает). Свойства OLE объекта следующие:

Видимый
Значение ноль является невидимым, а значение один является видимым. Объект OLE создается невидимым.
Команды инструментов автоматизации OLE для работы с этим объектом:

Activate
Сделать активной клавиатуру
CreateEntry
Эта команда создает новое окно ввода и возвращается к объекту окна ввода (описывается в следующем разделе), который имеет свои собственные свойства и команды.
GetMemMsg(MemoryNumber)

Эта команда воспринимает аргумент в виде целого числа и вызывает строку, соответствующую номеру ячейки CW/RTTY памяти этого числа. Аргумент 2 вызывает строку памяти, содержащейся в F2, аргумент 3 – в F3, и т.д.
FileClear
Удаляет все связи из журнала.
FileSave
Сохраняет открытый журнал в формате .WL.
FileSaveAs(FileName, Format)

Сохраняет открытый журнал под заданным названием FileName. Значения аргумента Format соответствуют следующим форматам файла:

1 Составной файл формата WriteLog.
2 не используется.
3 Двоичный формат WriteLog 6.0.
4 Формат ASCII для печати.
5 Данные о связях в формате DIFF.
6 Данные о связях в формате WK1.
7 Данные о связях в ASCII, в не отформатированном виде.
9 Данные о связях в формате ASCII с разделяющими запятыми.
10 Наименьшие данные о связях в формате ASCII с разделяющими запятыми.
11 Формат ADIF.
12 Формат ASCII по диапазонам.
13 Формат ASCII раздельно по каждому трансиверу.
FileOpen(FileName, Format)

Считывает файл под заданным названием FileName. Значения аргумента Format означают:

1 Формат .CNT (составной либо двоичный).
2-7 не используется
8 Двоичный файл .BIN формата CT Version 8.
GetParent
Всегда принимает нулевое значение.
GetCurrentEntry

Вызывает объект окна ввода, которое активно в данный момент, если оно открыто.
GetFocusEntry
Вызывает объект окна ввода, которое связано с активным окном и переключается между объектами, которые следуют за активным окном.
GetEntry(Radio)

Вызывает окно ввода соответствующего трансивера, где значение аргумента Radio=0 означает верхнее окно, Radio = 1 следующее (а 2 и 3 – третье и четвертое окна).
Copy

Производит то же действие, что и команда Edit Copy view.

SelectAll
Выбрать и отметить все связи.
Paste

Вставить, производит то же действие, что и команда Edit Paste.

PasteLink
Производит то же действие, что и команда Paste Link.

SetRig(CommIndex, Mode, Transmit, Receive, Function, Split)


Если программа управляет трансивером, эта команда устанавливает его в следующее состояние:

CommIndex – целые значения от 0 до 3 означают порты компьютера COM1 - COM4.

Mode – целые значения режима работы от 1 до 6 соответствуют: LSB, USB, CW, FM, AM, и FSK по порядку.

Transmit, Receive – передающая, приемная частоты в Гц.

Function – целое число, значение 0 означает работу VFO A, другие значения - VFO B.

Split – значение, не равное нулю, устанавливает трансивер в режим работы на разнесенных частотах (сплит)
GetMultiModule

Вызывает связанный OLE объект выбранного модуля множителя. Принимает значение 0, если модуль в данное время не выбран, либо если модуль выбран, но он не поддерживает OLE автоматизацию.
SendProgramMsg(MemoryNumber)
Передает CW или телефонное сообщение (в зависимости от режима работы), соответствующее номеру MemoryNumber, где значение 2 соответствует F2, 3 соответствует F3, и т.д.
void NewSpot(BSTR Call, double Rcv, double Xmit, short Mode)


Сообщает программе WriteLog добавить спот в список спотов. Частоты в кГц. Целые значения режима работы от 1 до 6 соответствуют: LSB, USB, CW, FM, AM, и FSK по порядку.

GetSummaryObject()

Вызывает объект Band Summary, который, в свою очередь, имеет следующую команду:

GetSummary(Score, BandTitles, ColumnTitles, SummaryArray)

Результат состоит из параметров Long, BandTitles, ColumnTitles,  и SummaryArray. Параметр BandTitles означает одномерную таблицу строк результата одного диапазона в суммарной таблице результата программы WriteLog. Параметр ColumnTitles означает одномерную таблицу строк столбцов таблицы, а параметр SummaryArray означает двухмерную таблицу значений Longs. Параметр SummaryArray(Column, Row) вызывает окончательный результат.
Entry Object – Объект окна ввода
Этот объект соответствует окну ввода Entry Window. Его свойства следующие:

Callsign

Это значение соответствует строке CALL в окне ввода. Следует помнить, что команды SetFieldN и GetFieldN (см. ниже) также могут установить и вызвать поле позывного, если задать правильное значение параметра FieldNumber данного контеста.
CurrentFieldNumber

Целое значение, соответствующее номеру поля, имеющего в данное время знак вставки в окне ввода.
Value

Свойство параметра Value аналогично свойству параметра позывного Callsign.

Field(целое значение)

Строчное значение параметра "field" в окне ввода. Параметр "Num" может иметь значения от 0 до общего количества полей, содержащихся в контрольных номерах. Он включает в себя поля, не содержащиеся в установках окна ввода по умолчанию (которое задается параметром SetFieldN/GetFieldN – см. ниже).

FieldTitle(integer FieldNumber)

Вызывает название поля ввода.
Команды объекта Entry:

Activate
сделать активным окно
.

GetParent
вызывает объект, соответствующий файлу Writelog.file.
Dupe

Эта команда не воспринимает аргументы. Она производит проверку на повторы, обновляет строку повторов окна ввода и принимает значение 1, если введенный позывной является повтором, и значение ноль в противном случае..

ClearEntry
не воспринимает аргументы и очищает все поля окна ввода.

EnterQso
не воспринимает аргументы и заносит связь в журнал. Аналогична нажатию клавиши ENTER - окно журнала обновляется новой связью, окно ввода очищается; команда не исполняется, если поле позывного CALL является пустым.
GotoQso
отыскивает в журнале связь со станцией, позывной которой введен в поле CALL объекта ввода. Связь отмечается цветом.

SetFieldN(FieldNumber, Value)

Вводит строчный аргумент Value в поле ввода, обозначенное командой FieldNumber, и выводит либо значение FieldNumber, либо значение 0 в случае невозможности вывода такового значения. Первое поле (поле CALL в большинстве контестов) соответствует значению 1 параметра FieldNumber.

SetCurrentField(Value)

Вводит строчный аргумент Value в поле ввода, в котором в данное время находится знак вставки, и выводит либо значение FieldNumber, либо значение 0 в случае невозможности вывода такового значения.
PutBestField(Value)

Вводит строчный аргумент Value в поле ввода, которое наиболее подходит для данного контеста, и выводит либо значение FieldNumber, либо значение 0 в случае невозможности вывода такового значения. Программа WriteLog должна иметь загруженный модуль множителя, чтобы выбрать наиболее подходящее поле. В противном случае аргумент Value заносится в текущее поле.
GetFieldN(FieldNumber)

В окне ввода выводит аргумент, соответствующий значению FieldNumber. Поле номер 1 – самое первое (самое левое) поле на экране. В случае невозможности выводится значение 0. Учтите, если речь идет о строчном аргументе длиной 0 – этот аргумент является значащим и свидетельствует о том, что запрошенное поле является пустым.
GetFieldWidth(FieldNumber)

Выводит количество символов в поле GetFieldWidth.

SetLogFrequency(Mode, Frequency)

Устанавливает частоту и режим работы последующих связей, занесенных в окне ввода. Выводит цифровое обозначение режима работы, установленного в данное время, либо значение -1 в случае ошибки. Цифровые значение режимов работы – целые числа от 1 до 6, как описано выше в параметре SetRig . Параметры следующие:
Mode – Режим работы
Целое число от 1 до 6 (от LSB до FSK), как устанавливается выше в параметре SetRig, либо =0, если режим работы считывается с трансивера (режим DupeMode равен 3), или рассчитывается из параметра Frequency ( режим DupeMode равен 1 или 2).

Frequency - Частота
Частота в Гц, заносимая для последующих QSOs.

SetLogFrequencyEx(short Mode, double ReceiveFrequency, double TransmitFrequency, short Split)

Устанавливает частоту и режим работы последующих связей, занесенных в окне ввода. Выводит цифровое обозначение режима работы, установленного в данное время, либо значение -1 в случае ошибки. Цифровые значение режимов работы – целые числа от 1 до 6, как описано выше в параметре SetRig . Параметры следующие:
Mode Режим работы

Целое число от 1 до 6 (от LSB до FSK), как устанавливается выше в параметре SetRig, либо =0, если режим работы считывается с трансивера (режим DupeMode равен 3), или рассчитывается из параметра Frequency ( режим DupeMode равен 1 или 2).

ReceiveFrequency – Частота приема
Частота в Гц, заносимая для последующих QSOs.

TransmitFrequency – Частота передачи
Частота в Гц, заносимая для последующих QSOs.
Split
Значение, не равное 0, означает, что заносимая связь проведена сплитом.
GetLogFrequency(short *Mode, double *ReceiveFrequency, double *TransmitFrequency, short *Split)

Выводит частоту и режим работы для связей, заносимых в окне ввода. Выводит цифровое значение режима работы, либо значение -1 в случае ошибки. Цифровые значение режимов работы – целые числа от 1 до 6, как описано выше в параметре SetRig . Параметры следующие:
Mode – Режим работы

Целое число от 1 до 6 (от LSB до FSK), как устанавливается выше в параметре SetRig, либо =0, если режим работы считывается с трансивера (режим DupeMode равен 3), или рассчитывается из параметра Frequency ( режим DupeMode равен 1 или 2).

ReceiveFrequency – Частота приема
Частота в Гц, заносимая для последующих QSOs.

TransmitFrequency – Частота передачи
Частота в Гц, заносимая для последующих QSOs.

Split
Значение, не равное 0, означает, что заносимая связь проведена сплитом.
IsNewMultiplier(FieldNumber)

Выводит значение 1, если параметр FieldNumber в поле ввода является новым множителем; значение 0, если связь с данным множителем уже есть; либо -1, если модуль не может определить множитель.

MapStation(Time, Status)

Заставляет программу WriteLog направлять содержимое поля ввода в карту диапазона Band Map, при этом таймаут в секундах и цвет задается в параметре Status.

Time – Время 
Количество секунд, в течение которых запись остается в карте диапазона. 
Status
Определяет цвет, которым запись показана в карте диапазона.

SeenThisContest()

Выводит значение 0, если со станцией в поле CALL связь в этом контесте не проводилась; значение 1, если связь была проведена на данном диапазоне; и значение 2, если связь была проведена на любом другом диапазоне.
CalcLineStatus(Line)

Выводит массив беззнаковых символов, соответствующих строчному аргументу "Line". Ненулевое значение массива означает, что модуль множителя отметил соответствующий символ в аргументе "Line".

GetBand()

Выводит цифровое значение текущего диапазона в окне ввода; значение начинается с 0. Выводит значение -1 в случае ошибки.
SetQsoTime(short Year, short Month, short Day, short Hour, short Min, short Sec)

Устанавливает время/дату проведения QSO, которая заносится командой EnterQSO. Год заносится полностью (1999, 2000, и т.д.) Месяц начинается с 1 января.

SetAntennaAzimuth(short Azimuth)

Поворачивает любую антенну в любое значение параметра Azimuth с помощью программы управления программы WriteLog. Если параметр Azimuth задан менее нуля, тогда программа WriteLog использует этот параметр для позывного, который в данное время введен в поле CALL.

GetAntennaAzimuth()

Выводит направление по дуге большого круга для позывного из поля CALL.

GetAdifNameN(short FieldNumber)

Выводит ADIF название данного поля.

GetFieldAttributesN(short FieldNumber)

Выводит целое значение с закодированнымии атрибутами данного пола. Кодирование – это битовое поле следующих значений:

0x01 данное поле является полем позывного

0x02 данное поле является исключительно цифровым

0x04 данное поле включено в поле ввода Entry Window
0x08 зарезервировано

0x10 поле выводится на экран, если удовлетворяет проверке на повторы

0x20 зарезервировано

0x40 не печатается при установке

0x80 данное поле не может быть отредактировано

0x100 разрешается введение строчных знаков

0x200 из данного поля можно выйти только с помощью табулятора

0x400 поле работает в режиме введение лишних знаков

0x800 в данном поле нельзя ввести символ пробела

0x1000 данное поле является обязательным и не может быть оставлено пустым

0x2000 зарезервировано

0x4000 данное поле является полем RST
WriteLog.pkt Object – OLE объект WriteLog.pkt 

Возможности использования пакета в программе WriteLog обеспечиваются с помощью OLE автоматизации объекта writelog.pkt. Данный объект предусматривает следующие методы:

SendSpot(SpotMessage)

Отправляет на подключенный TNC сообщение SpotMessage.
SetWlObject(WLObject)

Пакетное окно может использовать WL-объект для проверки на повторы, либо для проверки любых позывных из объекта WriteLog.document.

Если вы программист, можете заменить пакетный объект и вместо него задать программе WriteLog использовать свой объект. Опция ProgId WriteLog, служащая для создания пакетного объекта, хранится в файле WRITELOG.INI, в разделе [OBJECTS] под кодовым словом "pktObject". Если вы измените строку файла writelog.ini для обозначения ProgId каким-либо другим объектом, программа WriteLog создаст его с помощью команды Tools Packet View.... Ваш объект должен обеспечивать два метода автоматизации OLE, как указано выше, SendSpot и Activate.
WriteLog.rttyrite Object - OLE объект WriteLog.rttyrite 

Возможности использования RTTY в программе WriteLog обеспечиваются с помощью OLE автоматизации объекта writelog.rttyrite. Данный объект предусматривает следующие методы:

SendMessage(Message)

Передает сообщение в режиме RTTY. Программа Rttyrite немедленно переходит в режим передачи и передает сообщение. Однако, она не переходит в режим приема автоматически. Необходимо запрограммировать сообщение с символом задержки в конце, чтобы программа перешла в режим приема.
SetWlEntry(Object)

Сообщает программе RttyRite к какому окну ввода необходимо подключиться.
Show
Окно rtty становится активным, и если оно свернуто, разворачивается.
DoTalk
Открывается диалоговое окно, включается передатчик и вводимые символы передаются в режиме RTTY.

AbortMessage
Любые символы, ожидающие очереди на передачу, отменяются и трансивер переводится в режим приема.
Если вы программист, можете заменить RTTY объект и вместо него задать программе WriteLog использовать свой объект. Опция ProgId WriteLog, служащая для создания пакетного объекта, хранится в файле WRITELOG.INI, в разделе [OBJECTS] под кодовым словом "rttyObject". Если вы измените строку файла writelog.ini для обозначения ProgId каким-либо другим объектом, программа WriteLog создаст его с помощью команды Tools RTTY View.... Ваш объект должен обеспечивать четыре метода автоматизации OLE, как указано выше.
WriteLog.bandmap Object - OLE объект WriteLog.bandmap 
Объект BandMap в программе WriteLog является OLE объектом, который создается с помощью writelog.bandmap. он содержит список станций, находящихся в карте диапазона. Для того, чтобы вызвать окно карты диапазона на экран, необходимо использовать методы GetView или NewView, чтобы создать карту диапазона (см. ниже). Данный объект имеет следующие свойства:

NewStation (Call, Frequency, Timeout ColorIndex)

Добавляет станцию к карте диапазона.

Call
Позывной станции на карте диапазона.
Frequency

Частота станции на дисплее, КГц.
SplitFrequency

Передающая частота станции, КГц.
Mode
Режим работы спота (целое число от 1 до 6, LSB до FSK).
Timeout
Количество секунд, после которого станция будет автоматически удалена с экрана.
ColorIndex

Управление цветом станции на дисплее карты диапазона.

RemoveStation(Call, Low, High)

Отыскивает станцию на карте диапазона и удаляет ее отовсюду, где она присутствует в промежутке частот между Low и High.

Call
Позывной станции.
Low
Нижняя граница частоты поиска, КГц.
High

Верхняя граница частоты поиска. КГц.

ClearAll

Удаляет все станции из BandMap.

GetView

Вызывает объект карты диапазона, созданный автоматически с помощью объекта bandmap. При создании объект является невидимым.

NewView (Visible)

Создает новый объект карты диапазона и выводит этот новый объект на экран. Если параметр Visible равен 0, объект создается невидимым. Все создаваемые объекты карты диапазона  имеют один и тот же список станций, но каждый имеет свою центральную частоту CenterFrequency.
Bandmap view object – OLE объект Bandmap view
Данный объект может быть создан только посредством вызова команд GetView() или NewView() в объекте writelog.bandmap. Каждый объект карты диапазона bandmap view имеет свое собственное окно просмотра на экране. Объект имеет следующие параметры:

CenterFrequency

Устанавливает центральную частоту диапазона просмотра, КГц.
Visible

Установите значение 0, чтобы скрыть окно, либо любое другое значение, чтобы вывести окно на экран.
�WPM - words per minute, количество слов в минуту, за основу берется слово PARIS. (Примеч. переводчика)





